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Einleitung

Herzlich willkommen bei INGRADA web, dem browserbasierten Geografischen Informationssystem.

Diese Anleitung richtet sich an Systemadministratoren und Projektbearbeiter, die INGRADA web und

seine Komponenten nutzen, um Web-GIS-Projekte zu erstellen und zu verwalten. Hier finden Sie eine

Zusammenstellung der Themen, die in dieser Anleitung behandelt werden. Lesen Sie die

entsprechenden Abschnitte, um sich detailliert Gber die Verwaltung von INGRADA web Projekten zu

informieren. Alternativ konnen Sie den Index oder die Suchfunktion verwenden, um schnell zu den

gewlinschten Informationen zu gelangen.

INGRADA web Projektstruktur: Hier wird der Aufbau der Projektdatenbanken, der
Verzeichnisse und der Dateien eines Webprojektes erldutert.

[IS und INGRADA web: In diesem Kapitel sind grundlegende Informationen zur Interaktion von
INGRADA web mit dem IIS erldutert. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der
Installationsanleitung auf lhrer INGRADA web CD.

AIMS Karten und INGRADA web: Hier wird der Aufbau der von INGRADA web verwendeten
AIMS Karten erldutert. AuRerdem erfahren Sie, wie Sie im ,Autodesk Infrastructure Studio”
Layer und Datenquellen anlegen und bearbeiten kdnnen.

Der INGRADA web Projektmanager: Der INGRADA web Projektmanager ist das zentrale
Werkzeug bei der Administration von INGRADA web Projekten. Uber ihn kénnen nahezu alle
zur Projektadministration bendtigten Programme und Dialoge aufgerufen werden. Hier
erfahren Sie alles Giber den Aufbau und die Funktionen des Projektmanagers.

INGRADA web Projekteinstellungen: INGRADA web verfiigt Gber einen in mehrere Bereiche
gegliederten Einstellungsdialog, Uber den individuelle Einstellungen zu den Projekten
vorgenommen werden konnen. In diesem Kapitel werden der Aufbau des Dialoges und die
einzelnen Einstellungsoptionen erlautert.

INGRADA web Benutzerverwaltung: Sie haben mit INGRADA web die Maoglichkeit,
verschiedene Benutzer und Benutzergruppen mit unterschiedlichen Zugriffsrechten zu
verwalten. Die Organisation der Benutzer erfolgt (iber einen Dialog, dessen Funktionen in
diesem Kapitel erldutert werden.

INGRADA Reports: Grundlegendes zur Reportfunktion von INGRADA web finden Sie in der
allgemeinen Onlinehilfe. In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie mit dem Reportbuilder 2.0
Reports bearbeiten kdnnen. Auflerdem werden Fehlermeldungen beim Verwenden der
Reports erlautert.

Angehiangte Dateien auf einem Server speichern: Hier sind die notigen Einstellungen
erldutert, um die angehangten Dateien eines INGRADA web Projektes auf einem Server zu
speichern.

Rasterbilder anbinden mit Maestro: Hier wird erldutert, wie Sie mit Maestro Rasterbilder an
ein INGRADA web Projekt anbinden kdnnen.

INGRADA web Protokolle: In diesem Kapitel finden Sie grundlegende Informationen zu den
INGRADA web Protokollen.



Weitere Dokumentationen

Eine Beschreibung der grundlegenden Bedienung von INGRADA web und zu den einzelnen
Applikationen finden Sie in der Online Hilfe von INGRADA web. Sie kdnnen die Online Hilfe direkt aus
der Programmoberflache von INGRADA web aufrufen (Hauptmeni - Hilfe - INGRADA web) oder (ber
den Projektmanager (Hauptmend - Hilfe - Online Hilfe).

Eine Installationsanleitung fiir lhre INGRADA web Version finden Sie auf lhrer INGRADA web CD oder
unter ingrada.de B Kundenbereich @ Downloads @ Doku. Hier finden Sie auch Beschreibungen der
Einstellungen, die vor und nach der Installation von INGRADA web in AIMS, SQL Server und im 1IS
vorgenommen werden mussen.

Fir eine detaillierte Beschreibung von Autodesk Infrastructure Map Server und Autodesk
Infrastructure Studio lesen Sie bitte in den entsprechenden Benutzerhandbiichern von Autodesk nach.
Verwenden Sie die  Serverkomponenten von  MapGuide Open Source. Unter
http://mapguide.osgeo.org finden Sie umfangreiche Informationen. In dieser Dokumentation werden
nur die fur die Arbeit mit INGRADA web erforderlichen Informationen zu den jeweiligen Komponenten
aufgefihrt.

Fir eine detaillierte Beschreibung zur Benutzung von Microsoft SQL Server oder anderen
Datenbankmanagementsystemen lesen Sie bitte in den jeweiligen Benutzerdokumentationen der
Hersteller nach.

Sollten Sie lhre Fragen zur Benutzung von INGRADA web im Rahmen einer Projektaufbereitung oder
Projektfortflihrung nicht mit den zur Verfligung stehenden Dokumentationen beantworten kénnen,
steht Ihnen jederzeit die Softplan Telefon-Hotline zur Verfligung.



INGRADA web Projektstruktur
Komponenten eines INGRADA web Projekts

Ein INGRADA web Projekt besteht aus drei grundlegenden Komponenten:

1. Die Datenbanken

Zu einem web-Projekt gehort eine oder mehrere SQL-Datenbanken, die auf dem SQL-
Server liegen und dort (iber das SQL Management Studio verwaltet werden kdnnen.

Beim Anlegen eines neuen Projektes kdnnen Sie die Anzahl der Datenbanken festlegen.
Es wird empfohlen, fir jede lizensierte Applikation eine eigene Datenbank anzulegen.
Genaueres hierzu finden Sie im Kapitel Neues INGRADA web Projekt anlegen.

Zusatzliche Datenbanken werden spater Uber den Projektmanager erzeugt. Eine
Anleitung hierzu finden Sie im Kapitel Neue Datenbank erstellen.

In den Viewer-Versionen wird nur eine Datenbank angelegt, da keine Bearbeitung
moglich ist.

. Das Projektverzeichnis
Der Ordner mit den Projektdateien und Steuerdateien des Webprojekts liegt in dem
Verzeichnis, das beim Erstellen oder Wiederherstellen des Webprojekts angegeben

wurde, z.B.:
e:\Webprojekte\Testprojekt

Eine genaue Auflistung und Beschreibung der einzelnen Unterordner finden Sie im

folgenden Kapitel INGRADA web Verzeichnisse und Dateien.

3. Die Karte

Die Karte eines Webprojekts basiert auf Autodesk-Komponenten und kann mit dem

Autodesk Infrastructure Map Studio (kurz: AIMS) bearbeitet werden. Weiterfiihrendes

hierzu finden Sie im Kapitel 4: AIMS Karten und INGRADA web.

INGRADA web Verzeichnisse und Dateien
Das Projektverzeichnis beinhaltet folgende Verzeichnisse und Unterverzeichnisse:

data:

AutoCAD: Hier kdnnen angebundene AutoCAD-Dateien abgelegt werden.

bak: Hier werden die Datenbanksicherungen gespeichert.

Dokumente: In diesem Verzeichnis kdnnen angebundene Dokumente abgelegt werden.
Export: Hier werden aus INGRADA web exportierte Dateien abgelegt.

FlatFiles: Hier werden Importdateien aus einem INGRADA 4.14 Projekt abgelegt.
GEOgraf: Hier wird der GEOgraf-Auftrag fir ein INGRADA Desktop Projekt abgelegt.

raster: In diesem Verzeichnis kdnnen angebundene Rasterdateien abgelegt werden.



session: Hier werden die Sitzungsdaten in einer xml-Datei gespeichert. Sobald sich etwas
Sitzungsrelevantes andert, wird die Datei aktualisiert. Somit kann man beim Projektstart eine alte
Sitzung wiederaufnehmen.

shp: In diesem Verzeichnis kénnen angebundene Rasterdateien abgelegt werden.

storage: Hier werden vom System Dateien abgelegt, die zur Reporterstellung benétigt werden.
SDF3: Die SDF-Dateien werden in den Verzeichnissen Projektname_Gruppenname\sdf\3\ abgelegt.
tmp: Temporare Dateien werden vom System in diesem Verzeichnis abgelegt.

lizenz:

Hier liegt die INGRADA web - Lizenz des Projekts.

protokolle:

Hier werden alle Protokolldateien abgelegt.

web:

dokumente: In ,,dokumente” werden z.B. Dateien abgelegt, die durch den einen Report aus INGRADA
web erzeugt werden.

dxfexport: In diesem Verzeichnis werden die dxf-Dateien abgelegt, die durch den DXF Export aus
INGRADA web erzeugt werden.

Einstellungen: Hier kdnnen projektspezifische Dateien abgelegt werden.
html: Im html-Verzeichnis werden die Dateien der Startseite abgelegt.
menu: In diesem Verzeichnis sind die Dateien fiir das INGRADA Men gespeichert.

print: Hier werden die Projekteinstellungen fir das Stempelfeld abgelegt, wie z.B. eigene Wappen oder
Stempelfelder mit selbst definierten Texten.

Profile: In diesem Verzeichnis werden die Langsprofile aus der Applikation ,Kanal”“ abgelegt.

thumbnail: Hier werden die Thumbnails fiir Bilder abgelegt, die (iber den Reiter Dateien hinzugefiigt
wurden.

toolbar: In diesem Verzeichnis liegen die Dateien der Toolbar fiir die Datenbankmaske, unter anderem
Die Datennavigation und die Datenbearbeitung.

video: In diesem Verzeichnis werden Videodateien, z.B. einer Kanalbefahrung, abgelegt.

Xml:

In diesem Verzeichnis befinden sich die Steuerdateien des Projektes. Die SpWebConfig.xml ist die
Hauptsteuerdatei, in der alle Einstellungen des Webprojektes gespeichert sind.



1IS und INGRADA web

Internet Informationsservices

Die Internet Information Services (IIS) sind eine Dienstplattform von Microsoft fiir PCs und Server, Gber
die Dokumente und Dateien in einem Netzwerk zuganglich gemacht werden kénnen.

Im 1IS wird beim Anlegen eines INGRADA web Projektes automatisch ein virtuelles Verzeichnis
angelegt. StandardmaRig wird als Authentifizierungsmethode die ,,Anonyme Anmeldung” verwendet.

Soll die Windows-Anmeldung verwendet werden, so muss in den Eigenschaften des Verzeichnisses
unter dem Reiter Verzeichnissicherheit, die Authentifizierungsmethode auf die , Integrierte Windows-
Authentifizierung” geandert werden. Die ,,Anonyme Anmeldung” wird deaktiviert.

Die Digestauthentifizierung fir Windows-Domanenserver wird nicht unterstitzt.
In dem Reiter Optionen miissen die ,,Ubergeordneten Pfade” aktiviert sein.

Wenn Sie einen Windows 2003 Server verwenden, muss in den Eigenschaften der Standardwebsite
eine Einstellung ergidnzt werden. Offnen Sie den 1IS und wahlen aus dem Kontextmenii der
Standardwebsite die "Eigenschaften". Wechseln Sie in den Reiter Basisverzeichnis und klicken Sie auf
die Schaltflaiche Konfiguration. Der Dialog ,Anwendungskonfiguration” 6ffnet sich, aktivieren Sie
,Ubergeordnete Pfade aktivieren”.

Fir die Verwaltung groRer Projekte muss der Wert , Limit flr Entitdtskorper in Anforderung” erhéht
werden. Der Wert gibt die maximal zuldssige Anzahl von Bytes fiir den Entitatskorper einer ASP-
Anforderung an. Der Standardwert sind 4 MB. Um groRere Dateien hochladen zu kénnen, muss der
Wert angepasst werden.

Site — Default Web Site — ASP:

@ Debugeigenschaften
Skriptspeache VBScript
£ Verhaiten

Bei Konfigurationsanderung r True
Codepage )
Gebietsschema-ID o

rlimit 4154304
Entitstzkorper in 4 2000000

Limit for Entititskorper in Anforderung
Gib dee maxmal zulsssige Anzahl von Bytes fur den Entitstskorper einer
ASP-Anforderung an.

Abbildung: 1IS Einstellungen fir INGRADA web

Dokumentenfreigabe im IIS

Dokumente wie PDF- oder Bilddateien kénnen mit dem INGRADA-Webprojekt verknlpft werden. So
lassen sich z.B. durch das Anklicken eines , Layers” die Dokumente aus dem Webprojekt heraus 6ffnen.



Wie diese Verknipfung im AIMS Studio vorgenommen wird, kénnen Sie im Kapitel Arbeiten im
Autodesk Infrastructure Studio nachlesen.

Die Dokumente selbst missen dazu im Ordner <Projektname>\data\dokumente stehen. Fiir diesen
Ordner gibt es eine Freigabe im IS unter Grundeinstellungen.

o - -
@ i - [mtemetinfoemationsdienste (IS}-Manager] o/E@ B’
Dater 7
GJ () |+) > SUPNELZ » Saes » DelauWebSte » kondS05 » dokumente » @ - % -
Verbindungen X Aktionen
> . dokumente Startseite
-
L ICService - —
3 :[C);:'}:e Filter: = U4 Stant v G Alle anzeigen | Gruppieren nache »
P Ingluxdats ASP.NET, 3 5T = 1) - 2
D Ingradahdenin ‘Vlﬂu(‘kl Verzechai bearbeiten Virtuelles Verzelchnk ~
L ¥ IngradaAdmin2013 W!m Verzeichnis
3 s & NET-A welles Ver,
3 lz:::;:::;‘:lz 1 NET-fustg Saename  Default Web Site durchsuchen
Ll 3 -
P ingradaServes2012: Plac o0 -
L P ingraduServer2012. Virtuclles Verzeichnis
¥ ingradaServer2013. NET -
4 ¥ ko 0505 dokumente B ot
AEM g Beispeek: Bilder «
App_GlobalResc
”p Soited Physdalischer Plad:
aspx Steverel D\webprojekte\ kom0505\ data\ dokumente
bin ; ? Pass-Through-Authentifinerung
cab s
- -
a5 dokumente u Verbinden als... Einsteflungen testen...
bplan
dfexpent Ablautved
Enstellungen fir Antord oK | Abbrechen
o)
“ extenions "1" B = === |
htm - ~ == J

Im AIMS Studio wére die einzutragende URL fiir ein Dokument im obigen Beispiel:
http://supnb12/konv0505/dokumente/<Dateiname.pdf>

Sollen mehrere Dokumente mit einem Layer verkniipft werden, so dass sich spater, beim Klicken auf
den Layer, eine Liste der Dokumente anzeigen ldsst, muss dies im IIS eingestellt werden.

= cab (404 | Y —
| dokumente Fehlerseiten Handlerzuordnun... HTTP-Antworthea.. HT
dxfexport i
_| Einstellungen i “%
| extensions J &=
< html Komprimierung MIME-Typ Module Pr
-] print
| profile — & i"——"i
| services 8 .'Q. =2
bl temp SSL-Einstellungen  Standarddokument Verzeichnis
> | templates durchsuchen
5] thumbnail —

Die Option , Verzeichnis durchsuchen” (siehe Abbildung) muss aktiviert sein.

Geodaten laden: Upload von groRRen Dateien

Die maximal erlaubte DateigréRe fir den Dateiupload im IIS ist in der Datei web.config definiert. Sollen
mit der Funktion ,Geodaten laden” grofRere Dateien hochgeladen werden, muss der Wert in den
Servereinstellungen des Projektmanagers auf dem Reiter IIS angepasst werden:



[IS und INGRADA web 11

™™ Server Einstellungen

Algemein 115 Infragtructure Map Server  ServerConfigini  Reporting  Logging

|15-Eingtellungen
i) Serverinstallation {Anwendungspools und Anwendungen werden vorab geladen)
{® Einzelplatzinstalation {4nwendungspools und Anwendungen wenden bei Bedarf geladen)

Dateien laden

Maximale Dateigrole: |32 =| MB

Einstellen der maximal erlaubten Dateigréfie.

Hinweis: Der eingestellte Wert gilt fiir alle Dateien, die in INGRADA web hoch- bzw. heruntergeladen
werden.



AIMS Karten und INGRADA web
Aufbau und Verwendung der AIMS Karten

AIMS verwaltet alle Informationen im sogenannten ,Repository”“. Das Repository ist unterteilt in
verschiedene Ordner (dhnlich der Struktur im Windows-Explorer) und umfasst die Definition der
Datenverbindung  (DataSourceDefintion), der Ebenen (LayerDefinition), des Layouts
(LayoutDefinition), der Karte (MapDefinition) und der Symbole (SymbolDefinition).

Nach der Installation von INGRADA web enthdlt das Repository die Ordner: AEMSymbole,
AkiaAreaDefinitions, AkiaLineDefinitions, AkiaSymbolDefinitions, AkiaSymbols, ObstSymbols,
RedlineSymbolDefinitions, SISSymbols, VZSymbols, wgs21SymbolDefinitions und Template. Den
Ordnern ist jeweils die Versionsnummer angehangt. In diesen Ordnern sind alle Symbole enthalten.
Sie werden von allen Projekten, die auf dem Server installiert sind, genutzt. Somit hat eine Anderung
in einem dieser Ordner Auswirkungen auf alle Projekte!

In den AKIA Punktlayern werden XML-Symbole verwendet. Die XML-Symbole werden schneller
geladen und sind deutlicher als die PNG-Symbole. Ausnahmen sind die Layer der Applikationen
,Verkehrszeichen” und ,,Stadtinformationssystem”. Wenn Symbole fiir eigene Layer benétigt werden,
kénnen Sie die PNG-Symbole verwenden, die im Autodesk Infrastructure Studio unter dem Verzeichnis
»AkiaSymbols“ zu finden sind.

= E,% http://localhost/mapaguide2010

= AkiaSymbols
sp_gruen

Symbole sp_kan
sp_Lieg

7| sp_wasser

Projektstruktur

N}
&8 w-8 805 F
(AT Aty g el

Maps
sp_bplan
sp_fnp
Sp_gruen
sp_kan
sp_kan_ie
sp_lieg

Vorlage

R R T

Abbildung: Struktur der Daten in AIMS

Der Template-Ordner enthélt die Strukturvorlage flr ein Projekt. Das Template enthilt die allgemeine
Definition fiir die Karten (Ordner: Maps), die Definition fur die Layouts (Ordner: Layouts), die



Definitionen fiir die einzelnen Applikationen (Ordner: sp_AppName) und einen leeren Ordner fiir die
Benutzerstruktur (Ordner: Custom).

Alle Applikationsordner sind nach ahnlichem Schema aufgebaut: die Datenverbindungen liegen im
Data-Ordner und die Ebenendefinitionen im Layers-Ordner. (siehe Abbildung: Struktur der Daten in
AIMS). Dieses Schema ist auch fiir den Custom-Ordner implementiert und sollte auch hier eingehalten
werden.

Wird ein neues Projekt erstellt oder konvertiert, kopiert der Projektmanager alle bendtigten
Applikationen in einen Projektordner, wobei der Name des Ordners dem Projektnamen entspricht. Die
Ordner ,Layouts” , ,Maps” und , Custom” werden ebenfalls kopiert und die Verkniipfungen zu den
Pfaden und Projekteinstellungen gesetzt.

Im Ordner ,Maps“ gibt es zwei Kartendefinitionen. In INGRADA web werden die Karten nach Themen
geordnet dargestellt, d.h. die Karten werden je nach Benutzerwiinschen zur Laufzeit generiert. Dazu
gibt es die allgemeine Karte ,Map”, die keine Layer enthalten darf auller den ,Baselayern” und die
Karte ,,Project”, die alle Layer des Projektes enthalt.

Hinweis: Werden der Karte ,,Map“ Layer zugeordnet, dann liegen diese immer Uber allen anderen
Layern. Daher sollten die Layer nur in der Karte ,,Project” verwaltet werden.

Arbeiten im Autodesk Infrastructure Studio

Sie kénnen das AIMS Studio direkt tGber den Projektmanager aufrufen, um die Layer Ihrer Karten zu
bearbeiten. Sie haben hierzu mehrere Moglichkeiten:

1. F Klicken Sie auf den Button ,, AIMS Studio” in der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Tools im Hauptmenu. Wahlen Sie den Eintrag ,,AIMS Studio”.

Mit dem Anlegen eines INGRADA web 10 Projektes wird eine vordefinierte Ordnerstruktur angelegt
(siehe Kapitel Aufbau und Verwendung der AIMS Karten). Der Hauptordner trdgt den Namen des
angelegten Projektes. In dem Unterordner ,Custom” kdnnen zusdtzliche Datenquellen und Layer
angelegt werden und anschlieBend der Karte hinzugefiigt werden.

Eigene Layer verwalten (Autodesk Infrastructure Studio)

Alle Layer, die nicht zum AKIA gehoren, sollen unterhalb des Custom-Ordners verwaltet werden. Um
dem Projekt einen Layer hinzuzufiigen, miissen die folgenden Schritte durchgefiihrt werden:

1. Datenquelle anlegen
Klappen Sie im ,, AIMS Studio” im ,,Site Explorer” auf der linken Seite das entsprechende

Projekt mit einem Klick auf das ,,+“ auf. Klappen Sie ebenso den ,,Custom“-Ordner auf.
Dort wahlen Sie per Rechtsklick auf den ,Data"-Ordner aus dem Kontextmeni den
Eintrag ,,Neu" und dann ,Datenverbindung..." aus. Nun werden Sie nach dem Objekt-
Provider gefragt.



Sie kénnen verschiedene Arten von Datenquellen mit AIMS erzeugen:

e SDF / SHP Datenquellen erzeugen
Wahlen Sie hierflir OSGeo-FDO-Provider fiir SDF oder SHP
und bestatigen Sie.
Ein neuer Reiter (Neue Objektquelle) 6ffnet sich.
Unter Datei oder Ordner fiir die Verbindung wahlen Sie die
SDF3-Datei oder SHP-Datei.

e Raster-Datenquellen erzeugen

Eine Rasterdatenquelle kann auf eine einzelne Rasterdatei
verweisen oder auch auf einen gesamten Ordner. In
diesem Fall werden alle Rasterdateien angezeigt, die sich
in dem Ordner befinden. Wird ein Ordner gewahlt, ist die
Performance abhangig von der Anzahl der Rasterdateien
in diesem Ordner. Evtl. ist es n6tig, mit mehreren Ordnern
zu arbeiten.

o DWG / DWF-Datenquellen
Eine DWF-Datei wird nicht als Datenverbindung, sondern
Uber hochgeladene Dateien angebunden, indem man auf
Neu und Ladevorgang klickt. Nun wahlt man die DWF-
Datei und es 6ffnet sich ein neuer Reiter. Geben Sie das
Koordinatensystem und die Speicherpfade fir die
Datenquelle und den Layer an. Die DWF-Datei wird nun in
dem Repository gespeichert.
Die DWF-Datei wird als Ganzes, wie ein Rasterbild,
angezeigt und behandelt. Die Farben aus der DWF bleiben
erhalten. Hinweis: Die
Verwendung von
DWG-Dateien  wird
nicht empfohlen, da DWG-Dateien das System sehr verlangsamen. Wir
empfehlen die Umwandlung in DWF-Dateien. Eine Anleitung fiir die
Anbindung einer DWF-Datei finden Sie im Kapitel Fehler! Verweisquelle

onnte nicht gefunden werden..

Speichern Sie die Datenquelle nun unter einem spezifischen Namen ab.

. Layer erzeugen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner ,,Custom / Layer”. Wahlen Sie im

Kontextmen( den Eintrag Neu per Klick aus. Nun wird ein Layer gewahlt. Es 6ffnet sich
ein neuer Reiter (Neuer Layer*), in dem als erstes die Datenquelle eingestellt wird, die
zuvor angelegt worden ist. Speichern Sie diesen Layer ebenfalls ab, unter demselben
Namen, den Sie fiir die Datenquelle verwendet haben.



3. Layer bearbeiten
Im Abschnitt ,Einstellungen” sind die Felder ,Fiir Objekt aktivierter URL” und ,Fir

Objekt angezeigte Quickinfo” interessant. Bei ,URL” kénnen Sie einen zuvor im IIS
freigegebenen Ordnerpfad angeben. Siehe hierzu die Anleitung Im Kapitel
Dokumentenfreigabe im |IS. Geben Sie den Pfad in Hochkommas (' ') ohne den data-

Ordner ein, z.B.:

'http://supnb12/konv0505/dokumente/BPlanl.pdf'.

Bei einem Klick mit gehaltener STRG-Taste kann spater im Webprojekt diese Datei
geoffnet werden.

Bei ,,Quickinfo” kdnnen Sie sich beispielsweise ein Attribut als Tooltip im Webprojekt
anzeigen lassen. Wahlen Sie das gewiinschte Attribut einfach per Klick aus der Liste aus.
Unter dem Abschnitt ,,Stil“ [asst sich zundchst der Mal3stabsbereich einstellen, bei dem
der Layer in der Karte erscheinen soll. Bei Rasterbildern kdnnen Sie an der weiteren
Darstellung des Layers wenig dandern, bei SDF oder shape-Dateien dagegen schon. Je
nach Geometrietyp der Ausgangsdatei lassen sich dort Punktdarstellungen,
Linienfarben, -muster und -starken, Flachenfillungen etc. definieren.

4. Layer in die Project-Karte einordnen
Damit der Layer in der Karte angezeigt wird, muss er der Karte ,Project” im Ordner

»Maps” hinzugefiigt werden. Hierzu einfach die Project-Karte im Bearbeitungsmodus
offnen und den Layer aus dem ,,Site Explorer” links per Drag & Drop in den gewlinschten
Ordner der Karte ziehen. Wird der Layer anschlieBend in der Ansicht ,Layer nach
Gruppe“ markiert, kann rechts davon mit Hiakchen folgendes eingestellt werden: Ob der
Layer beim Projektstart standardmaRig aktiviert (angehakt) sein soll, ob Objekte des
Layers ausgewahlt (markiert) werden kénnen (Bei Rasterbildern nicht anhaken!), ob
der Layer in der Legende erscheinen soll und mit welchem Label (Bezeichnung) und ob
bei thematischen Auswertungen alle definierten Stile in der Legende erscheinen sollen.
Wechseln Sie nun noch auf den Reiter Zeichnungsreihenfolge und ziehen Sie per Drag &
Drop den Layer auf die gewiinschte Darstellungsebene.

5. Layer einem Thema zuordnen
Um den Layer auch im Webprojekt angezeigt zu bekommen, muss er noch einem Thema

zugeordnet werden. Dies erledigen Sie im Projektmanager im Einstellungsmendi. Siehe
hierzu das Kapitel Layerzusammenstellung der Themen bearbeiten.

Layer mit Joins

Werden SDF3-Daten mit SQL-Daten verbunden, so werden diese Layer ab ca. 100 000 Datensatzen
sehr langsam.

Hinweis: Die Verwendung eines Filters fihrt oft zu fehlerhaften Daten, da nicht alle passenden
Datensatze angezeigt werden. Anstelle des Filters sind die thematischen Bedingungen zu verwenden.

Legende eines Layers vollstandig anzeigen



Werden mit einem Layer zahlreiche verschiedene Arten dargestellt, wird in der Legende nur eine kleine
Auswahl davon angezeigt. Bei der Applikation Verkehrszeichen gibt es beispielsweise 200
unterschiedliche Symbole, die nicht vollstdandig in der Legende aufgelistet sind. Mdchten Sie jedoch
alle Symbole in der Legende sehen kdnnen, so muss dies fiir den Server definiert werden.

Bearbeiten Sie hierzu die Datei legend.js im Installationsverzeichnis von AIMS mit einem Texteditor.

Pfad: C:\Program Files\Autodesk\Autodesk Infrastructure Web Server Extension
2013\www\viewerfiles\legend.js

Scrollen Sie zu folgendem Eintrag:

function ScaleRangeltem (min, max, parent)
Und dndern Sie dort den Parameter:
this.showlongtheme = false;

auf

this.showlongtheme = true;

und speichern Sie die Datei.

Nun muss noch der AIMS Dienst neu gestartet werden, damit die Anderungen im Webprojekt aktiv
werden.



Der INGRADA web Projektmanager
Aufbau des Projektmanagers

Der Projektmanager dient der Verwaltung lhrer INGRADA web Projekte. Aus dem Projektmanager
heraus konnen alle bendtigten Programme und Funktionen gestartet werden. Die Pfade fiir die
aufzurufenden Programme ermittelt das Programm aus den entsprechenden Registrierungseintragen.
Kann ein Programm nicht gefunden werden, dann wird die Schaltfliche grau dargestellt. Beim
Uberfahren einer Schaltfliche mit der Maus wird mit einem Tooltip der Programmname, bzw. die
Funktion angezeigt. Die Registrierungseintrage kénnen lber das Meni unter ,Einstellungen >
»,Server Einstellungen” eingesehen und geandert werden.

In der linken Leiste werden in einer Liste alle Projekte angezeigt, fiir die in der ID-Config-Datenbank
vorhandenen Projekte angelegt wurde. Wird ein Projekt markiert, so werden l|hnen einige
Projektinformationen angezeigt und Optionen angeboten, wie Sie mit dem Projekt fortfahren kénnen.
Fir jede Option erscheint ein Tooltip mit einer Erlduterung, wenn Sie mit der Maus auf dem
Beschreibungstext bleiben.
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(® Funktionen wahlen () Applikationen zuricksetzen
() Datenmigration aus INGRADA 4 (O Datenmodell priffen / komigieren
() Neue Lizenz importieren (O Views priffen / komigieren
O Neue Gruppe erstellen Projektfenster
(O) Bearbeitung spemen (O) Karte administrieren
(O) ALKIS-mport: Grafik- und Sachdaten (O) MapGuide Log-Dateien laschen
(O) ALKIS-mport: Sachdaten
() ALKIS-mport: Differenzdaten (O Automatische Suchindexintialisierung erstellen
() ALKIS-mport: AAA-Model Weiter

Abbildung: Der Projektmanager ist in vier Hauptfunktionsbereiche untergliedert: Das Hauptment, die
Werkzeugleiste, die Projektliste und das Projektfenster

Die Oberflache des Projektmanagers gliedert sich in die folgenden Funktionsbereiche (siehe obige
Abbildung):



Hauptmenii

Uber das Hauptmeni kénnen fast alle Funktionen des Projektmanagers gestartet
werden. Das Hauptmeni ist in mehrere Flyoutmenis untergliedert. Diese kénnen Sie
per Klick auf den entsprechenden Eintrag 6ffnen. Anschlielend kdnnen Sie eine
Funktion des getffneten Mends per Klick auswahlen.

Werkzeugleiste

In der Werkzeugleiste finden Sie Buttons zum Starten wichtiger Funktionen des
Projektmanagers. Klicken Sie auf eines der Icons, um die entsprechende Funktion zu
starten. Um zu sehen, welche Funktion sich hinter einem Icon verbirgt, verfiigt die
Werkzeugleiste (iber Tooltips. Beriihren Sie eines der Icons im aktiven Projektmanager
mit dem Mauszeiger, um den Namen der entsprechenden Funktion als Tooltip angezeigt
zu bekommen.

Projektliste
In der Projektliste werden alle INGRADA web und INGRADA Desktop Projekte auf dem
Server angezeigt. Per Klick kann ein Projekt ausgewahlt werden. Die Daten des Projektes
werden nun im Projektfenster angezeigt. Uber die Projektliste ausgewihlte INGRADA
web Projekte konnen Uber den Projektmanager bearbeitet werden.
Achtung: Beachten Sie, dass die Werkzeuge des Projektmanagers nur
fir die Arbeit mit INGRADA web Projekten vorgesehen sind. INGRADA
Desktop Projekte missen mit INGRADA Desktop bearbeitet werden.

Massenhafte Projektbearbeitung
Aktivieren Sie die Kontrollkdstchen vor den Projektnamen, wird die anschliefend
ausgewahlte Funktion fur alle markierten Projekte massenhaft durchgefiihrt.
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2 3 ausgewahlte Projekte:

Projekt Projektpfad Bearbetung Bundesland Liegenschaftsformat
CIFMo7 INGRADA | D:\IngradaProjekte®ING... | Aktiviert Hessen ALKIS
[1INGRADA INGRADA10 | D:\IngradaProjekte \ING Abtiviert Hessen ALKIS

EGR\?D:JS KanalTest10 | D\IngradaFrojekteKana . | Aktiviert Hessen ALKIS
nalTe:

‘Was mochten Sie als nachstes tun?
@ Funktionen wahlen O Applkationen zuriicksetzen
(O Bearbeitung spemen (O Datenmodell priffen / komigieren
(O Views priffen / komigieren

() Karte administieren
(O MapGuids Log-Datsien I5schen

Weiter

Massenhaftes Bearbeiten von Projekten durch Mehrfachauswahl in der Projektliste.
Projektfenster
Im Projektfenster werden wichtige Daten Uber das aktuell in der Projektliste aktivierte
Projekt angezeigt. AuRerdem stehen wichtige Bearbeitungsoptionen zur Verfligung.
Wenn kein Projekt ausgewahlt ist, wird eine Liste der aktualisierbaren Projekte auf dem
Server angezeigt.



Hauptmenii des Projektmanagers

Uber das Hauptmenii kénnen fast alle Einstellungsdialoge und Funktionen des INGRADA web
Projektmanagers aufgerufen werden. Klicken Sie auf einen der Eintrage ,Projekt“, ,Importe”,
,Exporte”, ,Tools”, ,Einstellungen” oder ,? (Hilfe)* im Hauptmeni. Es wird ein dem Menilpunkt
entsprechendes Flyoutmeni gedffnet. Per Klick auf einen Eintrag im Flyoutmeni starten Sie die
entsprechende Funktion.

Hinweis: Welche Funktionen im Hauptmeni angezeigt werden, hdngt davon ab, ob in der Projektliste
ein Projekt ausgewahlt wurde.

Projekt Importe Exporte Tools Einstellungen 7

Abbildung: Hauptmeni des INGRADA web Projektmanagers
Hauptmenii Projekt

e Neu Anlegen
Legt ein neues INGRADA web Projekt an.

e Konvertierung aus INGRADA Desktop V4
Konvertiert Daten aus einem INGRADA 4 Projekt.

e Einstellungen dndern
Offnet den Einstellungsdialog fiir ein zuvor ausgewihltes Projekt.

e Loschen
Loscht ein ausgewahltes Projekt.

e Sichern, wiederherstellen und kopieren
Offnet einen Dialog, tiber den Sicherungskopien fiir Projekte erzeugt, wiederhergestellt
und Projekte kopiert werden kénnen.

Verzeichnisse beim Sichern ausschlieRen

Um den Aktualisierungsvorgang zu beschleunigen und die GréRe der Sicherungsdateien
zu reduzieren, koénnen einzelne Verzeichnisse, beispielsweise der Ordner mit
Rasterdateien, ausgeschlossen werden.



Verzeichnisse wahlen... x

Wahlen Sie die zu sichemden Verzeichnisse aus:

=[] Demo20141 ~
=[] data
- [ ALKIS Import
[ AutaCad
- [ bak
+1-[7] Demo20141_bearb
-] Demo20141_default1
[ dokumente
-~ [~1GEOgraf
+- P TExport
Draster
—[]session
[ Ashp
----slurage
H-[tmp
. [lizenz ]

OK

Zu sichernde Verzeichnisse bestimmen.

Wartungsmodus

Aktiviert den Wartungsmodus. Im Wartungsmodus koénnen Projekte nicht mehr
bearbeitet werden. Dadurch wird einem Datenverlust bei Wartungsarbeiten
vorgebeugt. Sollte das Projekt nach Beenden des Wartungsmodus nicht Uber den
Browser gestartet werden kénnen, I6schen Sie den Cache.

Alle Karten in aktuelles AIMS libertragen
Ubertragt alle Karten in die aktuelle AIMS Version.

Lizenzen aktualisieren
Aktualisiert automatisch die Lizenz in allen Projekten mit giiltigem Lizenzschliissel.

Lizenzschliissel bearbeiten

In diesem Dialog kdnnen die Lizenzschlissel fiir alle Projekte verwaltet werden. Bei
korrektem Lizenzschliissel erscheint eine Info-Schaltflache hinter dem Eingabefeld, Giber
die die Lizenzinformationen angezeigt werden.

Vorhandenes Projekt hinzufiigen

Mit dieser Funktion im Kontextmeni der Projektliste kénnen Sie vorhandene, aber nicht
angezeigte Projekte in die Projektliste Gibertragen. Diese Funktion fligt ein Projekt hinzu,
falls es im Projektmanager nicht angezeigt wird.

Offnen Sie das Kontextmenii und klicken Sie auf ,,Vorhandenes Projekt hinzufiigen”. Ein
Dialog zur Auswahl des Projektes wird gedffnet. Wahlen Sie das Projekt aus und klicken
Sie auf OK.

Benutzerverwaltung
Startet die INGRADA web Benutzerverwaltung.

Verzeichnisrechte setzen

Diese Funktion ist fiir den Hosting-Betrieb vorgesehen. Jedes Projekt bekommt einen
Windows-Benutzer, nur dieser hat Rechte auf die Projektverzeichnisse.

Datenmodell fiir eine Gruppe priifen



Uberpriift das Datenmodell fiir eine ganze Gruppe oder fiir ausgewéihlte Tabellen der
Gruppe.

e Karte priifen / bereinigen
Prift und bereinigt die Karte auf fehlerhafte Datenquellen und Layer.

¢ UTM-Koordinaten korrigieren
Korrigiert UTM Koordinaten.

e Beenden
Schliet den Projektmanager.

Hauptmenii Importe

e ALKIS-Import (Grafik- und Sachdaten importieren oder nur Sachdaten importieren)
Mit dieser Funktion werden ALKIS-Daten importiert.

e Aus Applikationsdesigner importieren
Hiermit werden selbst erstellte Applikationen importiert.

e Gebaudekoordinaten
Mit diesem Werkzeug koénnen die Hauskoordinaten, wie sie von den
Landesvermessungsamtern geliefert werden, in eine INGRADA web Datenbank
importiert werden. In der Regel liegen die Hauskoordinaten mit dem ALKIS-Import
schon vor.

e Einwohnerwesen-Import
Hiermit importieren Sie Einwohnermeldedaten aus dem Programm ,pamela“ der
ekom21 in die Applikation , Einwohnerwesen”. Es kann auch ein definiertes CSV-Format
importiert werden.

e GPS-Fotoimport
Mit diesem Werkzeug konnen die GPS-Koordinaten aus Fotos in eine INGRADA web
Datenbank importiert werden.

e Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen
Uber die Applikation ,Lliegenschaften“ kénnen Jagdgenossenschaften verwaltet
werden. Hierfiir werden den Nutzungsarten Jagdgruppen zugeordnet. Nach dem Import
neuer ALKIS-Daten sind diese Zuordnungen wieder verloren und kdnnen Uber diese
Funktion wieder hergestellt werden.

e WahlMap-Import
Hiermit importieren Sie Wahlergebnisse, um diese mit INGRADA web visualisieren zu

kénnen.

e Automatische Leerstandsermittlung



Mit dieser Funktion kann ermittelt werden, ob ein Leerstand von Gebauden vorliegt.

e Gewerbedaten-Import
Hiermit konnen Daten zur gewerblichen Nutzung von Gebauden importiert werden.
e Religion-Import
Hiermit importieren Sie Daten zur Kirchenstatistik.
e Octoware 2 SDF
Mit dieser Funktion importieren Sie Daten aus der Octoware Software der easy-soft
GmbH, Dresden, in eine SDF-Datei, um diese mit INGRADA web grafisch zu visualisieren.

Hauptmenii Exporte

e Exporte

e Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen

Uber die Applikation Liegenschaften kdnnen Jagdgenossenschaften verwaltet werden.
Hierflr werden den Nutzungsarten Jagdgruppen zugeordnet.

Hauptmenii Tools

o AIMS Administrator

Offnet den AIMS Administrator in einer neuen Registerkarte des Webbrowsers.

e AIMS Web Tier
Offnet den AIMS Webtier in einer neuen Registerkarte des Webbrowsers.

e Applikationsdesigner (Kaufmodul)

Startet den Applikationsdesigner, ein Entwicklungswerkzeug zum Erstellen eigener
INGRADA web-Applikationen. Der Entwurf der Applikationsmaske erfolgt dabei tiber
eine einfach zu bedienende Benutzeroberflache. Die erforderlichen Datenbanktabellen
und die INGRADA web Dialogmasken werden automatisch generiert sowie ein
entsprechender Layer in der Karte angelegt.

Der Applikationsdesigner ist ein kostenpflichtiges Modul und kann nur mit glltiger
Lizenz aufgerufen werden.

e Zusatzdaten sichern und wiederherstellen

Diese Funktion wird fir den Datenaustausch auf einem Hostingserver benotigt. Die
Zusatzdaten und Bilderzuordnungen werden gesichert und nach dem Import einer
neuen Datenbank wiederhergestellt.

e Stammdatenabgleich
Startet das Programm ,,Stammdaten synchronisieren”, mit dem die Stammdaten eines
Projektes (Projektdatenbank) mit der Katalogdatenbank (IDKatalog) abgeglichen



werden konnen. Der Abgleich kann in beide Richtungen erfolgen (ProjektDB
- |DKatalog oder IDKatalog—> ProjektDB).

SHP-Datei anbinden (Kaufmodul)

Startet die Funktion ,,SPFdo2Web“ zur automatisierten Anbindung einer Shape-Datei
in das INGRADA web-Projekt. Dabei wird automatisiert ein Layer in der Karte erstellt
und die Grafikdaten aus der Shape-Datei dargestellt. Aus den Sachdateninformationen
der Shape-Datei wird automatisiert eine neue Applikation inklusive Maskenset
generiert. Vorhandene Grafik- und Sachdaten in der Shape-Datei kbnnen lber die
Bearbeitungsmaske editiert oder geléscht werden. Anderungen werden zuriick in die
Shape-Datei geschrieben, die als Datenquelle fiir die neue Applikation dient.

Die Funktion ,Shape-Datei anbinden” ist ein kostenpflichtiges Modul und kann nur mit
giltiger Lizenz aufgerufen werden.

E6S -> emeld21
Mit diesem Tool kann eine Datei im E6S-Format in das emeld21-Format konvertiert
werden, um es anschlieRend mit dem Einwohnerwesen-Import zu importieren.

sQL -> SDF3
Mit diesem Tool kénnen Inhalte aus einer SQL-Datenbank in eine bestehende oder neue
SDF3-Datei geschrieben werden.

Layer-Profiler

Der LayerProfiler ist ein Werkzeug, mit dem Sie das Antwortzeitverhalten von Layern
Ihrer INGRADA web-Projekte ermitteln kénnen, um daraus auf fehlerhafte Rasterbilder
oder Konfigurationsfehler in den Datenverbindungen und Layern schlieRen zu kénnen.
Eine detaillierte Beschreibung zur Konfiguration und Verwendung finden Sie im
Benutzerhandbuch LayerProfiler.pdf.

Leere SDF3 Dateien erstellen

Diese Funktion erstellt fiir die ausgewahlte(n) Applikation(en) neue SDF3-Dateien mit
dem aktuellen Datenmodell. So kénnen ggf. veraltete SDF3-Dateien auf den neuesten
Stand gebracht werden.

FDO-Daten Viewer

Mit diesem Programm kdnnen Sie sich den Inhalt der SDF3-Dateien (und auch jeder
anderen FDO-Datenquelle) anzeigen lassen.

GEOgraf Spatial SQL

Mit diesem Programm kdnnen Sie die Geometriedaten Ihres GEOgraf-Auftrags direkt in
einer SQL-Datenbank speichern. Damit stehen die Grafikelemente aus GEOgraf im OGC-
konformen Format fiir beliebige Geoinformationssysteme und GIS-Viewer zur weiteren
Bearbeitung und Prasentation zur Verfligung. Dariber hinaus kdnnen



Analysefunktionen wie raumliche Abfragen und Verschneidungen bereits direkt in der
SQL-Datenbank genutzt werden.

¢ Massenbearbeitung FDO-Quelle
Mit diesem Tool kénnen Inhalte von FDO-Dateien massenhaft editiert werden, zum
Beispiel um das Koordinatensystem zu dndern oder den UTM Offset zu entfernen.

Beispiel: Massenhaftes Entfernen des UTM-Offsets von 32000 auf dem Rechtswert in
SDF-Dateien
1. Starten Sie das Werkzeug im Projektmanager (iber den MenUpunkt Tools -
Massenbearbeitung: FDO-Quelle
2. Wahlen Sie die gewliinschten SDF-Dateien durch Aktivieren der
entsprechenden Checkboxen und klicken Sie auf Bearbeiten.

& Projekt: ingradal0 - m] x
ingrada’10 v.2018.0.0 <D-\IngradaProjekte'ingrada 10>
Mp Koordir ETRS89.UTM-32N
Karte Anfangsansicht Kartenansicht Zentrum
MinX. | 482066.000000]  MinY: | 5.530.352.000000| Center X. 487.971.500000
Max X: | 493877000000  MaxY: [ 5.599.630,000000| Certer Y: 5595.311,000000
Name Class Name Frovider Connection Resource Id ~
* [ Beschiftung
v [@] Obiskte
v Baum Vitalitaten Library //ingrada 10/
| Baum Vitaltsten sp_baum_baum 05Geo.SDF  Fle=Di\ngradaProjekte\ingra... Library://ingrada 104
> {1 Baume Library //ingrada10/:
+ [ Gehlaflachen Viltat Library:#/ingrada 104
[ Gehélflachen Library://ngrada0/;
> [ Beleuchtung
> O Lndata
> {] Streuobst
> ] Straken
{1 Vemessung
> [ Vetehrszsichen
O Gas
> {1 Strom
> [0 wame v
< >
Enklappen Ausklappen | | Aktualisieren Bearbeiten Schlieien

3. Geben Sie im nachsten Dialog einen Zielordner an, in den die korrigierten SDF-
Dateien geschrieben werden. Verwenden Sie nicht den Quellordner!

i ingradal0 [v.2018.0.0] - O %

Class Frovider Connection Koordinatensystem Uberschreibung Koordinatensystem

» File=D \IngradaProjekis\ingrada 10\data\SDF3\sp_baum_baum scf | ETRSBI.UTN-32N | ETRSBS.UTM-32N [This coordinate system has been overidder]

< >
Optionen

1 Erstellen Zelordner: | SdfCopy :  |[ETR583.UTM-32N

2 Daten migrieren [] Geomelrie korigieren (] CS Transformation ativieren XOffset hinzufiigen () / entfemen (+): 32000000

3. [ Datenquelen anpassen

Vorschau Datenquelle Start Schliefen

4. Aktivieren Sie die Checkboxen Daten migrieren und X-Offset hinzufiigen(-) /
entfernen(+) und tragen Sie + 32000000 in das Feld dahinter ein.
5. Klicken Sie auf Start, um die Funktion auszufthren.

e Verlinkte Medien -> Dateiupload
Verwenden Sie dieses Tool, wenn Sie ein Projekt mit verlinkten Dateien (Bilder und
Dokumente) auf den Dateiupload umstellen méchten. Das Programm ermittelt alle
verlinkten Dateien und |adt diese auf den Webserver hoch.



Medien Gbertragen - Demo2014210 x

In folgenden Applikationen wurden verinkte Medien emittelt. Markieren
Sie die Applikationen, deren Medien auf den Webserver hochgeladen
werden sollen und klicken Sie auf die Schaltflache "Ubertragen”.

jiegenschaften

Ubertragen

Applikationsweiser Upload der verlinkten Medien.

Hinweis: Es werden nur Medien Ubertragen, bei denen der absolute Pfad in der
Zuordnungsdatei tbl_all_medien angegeben ist. Dieser muss von dem Tool erreichbar
sein. Der absolute Pfad darf keine Netzlaufwerke enthalten!

e SQL Server Management Studio

Offnet das Microsoft SQL Server Management Studio.

¢ Internetinformationsdienst (1IS) Manager
Offnet den IS Manager.

Hauptmenii Einstellungen

¢ Allgemeine Druckeinstellungen konfigurieren

Offnet einen Dialog zur Konfiguration der serverseitigen Druckeinstellungen. Es kdnnen
Einstellungen zur Auflésung, zum Malstab, zur GroRe, zur Ausrichtung und zum Einfligepunkt
vorgenommen werden. Projektspezifische Druckeinstellungen erfolgen lber den
Einstellungsdialog ,,Drucken”.

e Blacklist fiir WMS-Dienste
Offnet den Dialog zum Hinzufiigen, Entfernen und Bearbeiten von WMS-Diensten, die zu
Abstiirzen oder zu einer Dauerauslastung des MapGuide-Dienstes fiihren und deshalb fir die
Ausfiihrung in INGRADA gesperrt sind.

e Server Einstellungen
Offnet einen Dialog, um alle server-relevanten Einstellungen vorzunehmen.



e Allgemeine Informationen zu IIS-Einstellungen, Installationspfad, Templatepfad und
IDConfig-Datenbank-Login sowie Dashboard:

E Server Einstellungen — O e

Aligemein  Einstellungen 115 Infrastructure Map Server  ServerConfigini  Reporting  Logging

Installationspfad:

|C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 11 |
Templatepfad:

|C:'-.F‘rogram Files*Softplan*|MGRADA web 11%Programme’template |
Reverse Proxy:

Basge-Ud:

|http://SERVERNAME /softplan2021web |
Sicherungspfad:

|D:'-.Ingral:|a Projektsichenungen |

Passwort des INGRADA Projektadministrators {ingwebadmin):
| """"" | [ Auf alle Projekte anwenden

Dashboard

] Willkommensmaske aktiviersn

IDCONFIG Datenbark:

Provider | MS SGL Server-Authentifizierung w |

Server |I]|:|ca|}- £ |

Benutzer |sa |

Kennwort |ooo---o.. |

Datenbank | IDCONFIG =

Verbindung testen

0K Abbrechen Ubemehmen

Fiir die interne Kommunikation des Servers mit sich selbst wird der Eintrag im Feld Base-
Url-Local verwendet und nicht mehr der Eintrag im Feld Base-Url.

Das Feld Base-Url-Local wird automatisch mit ,local host” gefillt, wenn diese URL
erreichbar ist. Ansonsten wird die URL im Feld Base-Ur/ verwendet.

e Einstellungen zu Pfad zu externen Daten, Lizenzschliissel und Proxy-Einstellungen.
Ausnahme (Muster): Der Proxyserver wird nie verwendet, wenn mit localhost
kommuniziert wird. Steht im Feld Base-Url-Local ein anderer Eintrag als localhost, muss
dies im Feld Ausnahme eingetragen werden (z. B. ,,.+SERVERXY.+“ oder
Lhttp://serverxy.+“).



E Server Einstellungen — O

Aligemein  Einstellungen 15 Infrastructure Map Server  ServerConfigini  Reporting  Logging

Exteme Daten

Datenpfad der extemen Daten:

|C:\ngram Files"\Softplan* INGRADA web 11Programme’templateextemeDaten

LizenzschlOssel

LizenzschlOssel:

Host

Aktualisiersn Speichem unter

Proxy Einstellungen

Benutzer

Port

Kennwort

Ausnahme (Muster)

[IS-Einstellungen

E Server Einstellungen

Allgemein  Einstellungen 1S Infrastructure Map Server  ServerConfigini  Reporting  Logging

|15-Einstellungen
® Serverinstallation (Anwendungspools und Anwendungen werden vorab geladen)

(O) Einzelplatzinstallation {Anwendungspools und Anwendungen werden bei Bedar geladen)

Dateien laden

Maximale Dateigrale: |250 = MB
Timeouts

Ausfihrungstimeout: |60 +{ Sekunden

[IS-Einstellungen Auswahl zwischen Server- und Einzelplatzinstallation.

Dateien laden

Timeouts

bzw. heruntergeladen werden diirfen.

Timeout zur Ausfiihrung von Funktionen wie zum Beispiel dxf-Export.

Einstellungen und Login fiir den Infrastructure MapServer:

Maximale DateigréRe von Dokumenten, die mit INGRADA web hoch-



i Server Einstellungen = O x

Algemein  Einstellungen 115 Infrastructure Map Server  ServerCorfigini  Reporting  Logging

AIMS System: AIMS Alias:
|E B | |mapguide |
AIMS Serverpfad:

|C:\Prograrn Files"05Gen  MapGuide Server |

AIMS Packagespfad:
|C:\Prograrn Files"05Gea  MapGuide' ServerPackages |

AIMS Extensionspfad:
|C:\Program Files\OSGeo\Map(Gide\Web |

AIMS Studiopfad:
|C:\Program Files (x86)\05Geo \MapGuide Maestro 6.0m10 |

AIMS URL:
|http://SERVERNAME}mapguide |

AIMS Benutzer: AIMS Kennwaort:
|Admini5trator | | """ |

AIMS Kennwort in alle Projekte Obertragen

Verbindung testen

oK Abbrechen Obemehmen

Tragen Sie die jeweiligen Pfade und Login-Daten in die entsprechenden Felder ein.
Uber die Schaltfliche AIMS Kennwort in alle Projekte iibertragen wird ein gedndertes
Passwort automatisch

e Parameter in der Datei ServerConfig.ini

& Server Einstellungen - O *
Algemein  Einstellungen 115 Infrastructure Map Server ServerCorfigini  Reporing  Logaing
CacheSize: DataCacheSize:
[1000 | [1000 |
DBMaxLockers: DBMax Transactions:
20000 | [20000 |
LibraryCacheSize: LibraryLogBufferSize:
[512 | [2s6 |
MaxRasterlmage Height: MaxRasterlmageWidth:
7000 | [7000 |
SessionCacheSize: SessionLogBufferSize:
[128 | |64 |

e Einstellungen zum Reporting



i Server Einstellungen — O X
Algemein  Einstellungen  1IS Infrastructure Map Server  ServerConfigini Reporting  Logging

Repaort URL:
|http://SERVERNAME}82/Report Server/Report Service 2010 asmx |

Report Server:

|l[|oca|} |

Report Database:
|ReportSer\rer |

Report Benutzer: Report Kennwort :

|repman | | ......... |

Report Domain:
| | Verbindung testen

Reporte emeut hochladen

e Einstellungen zur Logging-Datenbank

& Server Einstellungen = O *
Algemein  Einstellungen 1S Infrastructure Map Server  ServerConfigini  Reporting  Logging

Logging-Datenbank

Provider | MS SQL Server-Authentifizienung ~ |
Server |{Iocal} w |
Benutzer |sa |
Kennwort |ouuu.. |
Datenbank | INGRADALog i
Verbindung testen

Datenbank leeren

Mitwoch .23. Juni 2021 [~ |

Datenbank: vor Datum leeren

Uber die Schaltfliche Datenbank leeren kann die INGRADA Logging-Datenbank entweder
komplett oder bis zu einem bestimmten Datum geleert werden, das im Datumsfeld
angegeben ist.

¢ INGRADA Server Statusseite

Offnet die Statusseite mit Informationen zum API-Status, den Sicherheitseinstellungen
Protokollierung in einem Browserfester.

¢ INGRADA Test Webservice
Offnet die INGRADA WebService Testseite, um eine externe Webanwendung zu simulieren und
die Funktion des WebServices zu testen.

INGRADA WebService Testseite
Uberpritfung der WebService Konfiguration und Kommunikation

Web Test

Der Web Test semuliert eine exterme Webanwenoung, die eine Verbnoung Zum VWebproyekt herstell und die Flursiucksanbndung festet

weo

INGRADA WebService Testseite.



Hinweis: Der Aufruf der WebService Testseite kann Uber die Benutzerverwaltung im
Meni des Web-Projektes eingefligt werden.

Achtung: Wenn die Protokollierung des INGRADA Webservices aktiviert ist, kommt es bei
anderen Projekten zu Storungen im Webservice. Die Protokollierung sollte nur
kurzzeitig fiir Analysezwecke aktiviert werden.

e Automatische Updates konfigurieren
Offnet einen Dialog zum Konfigurieren automatischer Updates fiir INGRADA web.

w Automatische Updates konfigurieren

Automatische Updates aktivieren
Optionen
() Priffen ob Updates verfiigbar sind und manuell herunterdaden /installieren
(@) Updates automatisch heruntedaden und installieren
Reporte hochladen

Benachrichtigung

Email versenden an: | max mustermann@email de

Interval
(®) Taglich Prifungum:  03:00:00 - 2 Waochen verzogert installieren

] Erweiterte Einstellungen

Wiederholung alle: Tage

Erstellen Abbrechen
. Estelen

Wahlen Sie im Block Optionen aus, ob vorhandene Updates manuell oder automatisch
heruntergeladen und installiert werden sollen.

Geben Sie im Block Benachrichtigung die E-Mailadresse an, an die die Informationen tber neue
Updates und den Installationsverlauf gesendet werden soll.

Wahlen Sie im Block Intervall aus, wie haufig nach Updates gesucht werden soll. Bei einer
taglichen Prifung kann das Update zwei Wochen nach Veroffentlichung verzégert installiert
werden.

Hinweis: Die Intervalle Wéchentlich und Monatlich kénnen erst aktiv werden, nachdem die
Checkbox Erweiterte Einstellungen aktiviert wurde.

Hauptmenii Hilfe (?)

e Grundlagen

Offnet das Grundlagenhandbuch von INGRADA web.

e Dokumente

Offnet den doku-Ordner, der verschiedene Dokumentationen als PDF-Dateien enthalt.

e Projektadministration



Offnet das Projektadministrationshandbuch.

e Auf Updates priifen
Prift, ob ein neues Update fiir INGRADA web verfligbar ist. Steht ein neues Update zum
Download bereit, 6ffnet sich der folgende Dialog:

Update steht zur Installation bereit %

Patch 11 fir INGRADA web steht zur Installation bereit und kann heruntergeladen werden.

Zielpfad: |E:'-.Down|c-ads |

Patch nach dem Download automatisch installieren

Was ist neu 7 Abbrechen

e Info

Offnet die Infobox den Projektmanagers mit Version und Build-Datum.

Werkzeugleiste des Projektmanagers

Uber die Werkzeugleiste des Projektmanagers haben Sie schnellen Zugriff auf die wichtigsten
Funktionen des Programms. Per Klick auf eines der Icons in der Werkzeugleiste starten Sie die
zugehorige Funktion oder das zugehorige Werkzeug.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die Auswahl der Uber die Werkzeugleiste verfiigbaren Werkzeuge
davon abhangt, ob Sie im Projektfenster ein Projekt ausgewahlt haben.

& AR LD id @A CQ OO

Abbildung:
Werkzeugleiste des INGRADA web Projektmanagers

Werkzeuge und Funktionen der Werkzeugleiste

Die Funktionen der Werkzeugleiste werden durch einen Klick auf den entsprechenden Button
gestartet. Zur Verwendung der meisten Funktionen muss ein Projekt in der Projektliste ausgewahlt
werden. Die einzelnen Buttons verfligen (iber Tooltips, die den Namen der jeweiligen Funktion
anzeigen. Lesen Sie in den entsprechenden Kapiteln, um sich lber die Funktionen der Werkzeuge zu
informieren:

INGRADA web Projekt starten
Startet ein in der Projektliste ausgewahltes INGRADA web Projekt im Browser.

&)

INGRADA web Projekt neu anlegen
Ermoglicht das Anlegen eines neuen INGRADA web Projektes.

INGRADA web Projektverzeichnis 6ffnen
Offnet das Verzeichnis, in dem die Daten des aktuell ausgewéahlten Projektes
gespeichert sind.
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Projekteinstellungen andern

Ruft den Dialog zur Eingabe projektspezifischer Daten auf.
Konfigurationsoberflache 6ffnen

Uber diese Schaltfliche wird die Konfigurationsoberflache fir INGRADA mobile
bzw. INGRADA online gedffnet. Hiermit kdnnen auch die Hintergrundkarten in
INGRADA web konfiguriert werden.

INGRADA web Konvertierung
Konvertiert Daten aus einem INGRADA 4 Projekt.

Projekt sichern, wiederherstellen und kopieren

Ruft einen Dialog auf, Gber den eine IWS Sicherheitskopie fir ein Projekt erzeugt
oder wiederhergestellt werden kann. AuRerdem koénnen Uber den Dialog
Projekte kopiert werden.

Projekt I6schen
Loscht ein in der Projektliste ausgewahltes Projekt.

INGRADA web Benutzerverwaltung
Offnet die INGRADA web Benutzerverwaltung.

AIMS Studio

Offnet das AIMS Studio, liber das die Darstellungsparameter der einzelnen Layer
Ilhrer Karten eingestellt werden konnen. Informationen zur Arbeit mit AIMS
finden Sie in den Kapiteln Aufbau und Verwendung der AIMS Karten und Arbeiten
im Autodesk Infrastructure Studio.

AIMS Site Administrator
Startet den Siteadministrator von AIMS.

SQL Server
Offnet das SQL Server Management Studio.

Internet Informationsdienste
Offnet den IIS Manager.

Hilfe und Dokumentation
Offnet einen Ordner, in dem die Dokumentationen zum Projektmanager und
INGRADA web abgelegt sind.

Projektmanager beenden
Ein Klick auf diesen Button schlie8t den Projektmanager.



Projektliste des Projektmanagers

Im Projektmanager wird links eine Liste der verwalteten Projekte angezeigt. Durch Anklicken kénnen
Sie ein Projekt zur Bearbeitung auswahlen. Die Optionen zum Bearbeiten von Projekten stehen nur fir
INGRADA web Projekte zur Verflgung.
[=1-handbuch
i demoproj

-DemoSIXDBs
... Desktopdorf

Abbildung: Die Projektliste des Projektmanagers
Kontextmenii der Projektliste

Die Projektliste verfugt Gber ein Kontextmen, das per Rechtsklick auf die Projektliste gedffnet werden
kann.

Projektliste aktualisieren

Vorhandenes Projekt hinzuflgen
|

Abbildung: Kontextmen des Projektmanagers

¢ Projektliste aktualisieren
Zum erneuten Laden der Projektliste klicken Sie auf diesen Eintrag.

¢ Vorhandenes Projekt hinzufiigen
Mit dieser Funktion kdnnen Sie vorhandene, aber nicht angezeigte Projekte in die
Projektliste Gbertragen. Diese Funktion fiigt ein Projekt hinzu, falls es in der ,,IDCONFIG“
nicht mehr vorhanden ist, es aber an anderer Stelle noch existiert. Lesen Sie dazu auch
im Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. nach.

Projektfenster des Projektmanagers

Im Projektfenster werden die wichtigsten Informationen zu einem in der Projektliste ausgewahlten
Projekt angezeigt.

e Fiir aktuelle Projektversionen
Ist in der Projektliste ein INGRADA web Projekt der aktuellen Version des
Projektmanagers ausgewadhlt, stehen Ilhnen im Projektfenster verschiedene
Bearbeitungsoptionen fiir das Projekt zur Verfliigung. Unter ,,Was mochten Sie als
nachstes tun?“ kénnen die entsprechenden Funktionen aufgerufen werden.

e Projekt aktualisieren oder patchen



Ist ein nicht aktuelles Projekt ausgewahlt, kann es Uber den Button ,Projekt
aktualisieren” bzw. ,Projekt patchen” im Projektfenster aktualisiert werden. Mehr dazu
erfahren Sie im Kapitel Projektversion aktualisieren.

¢ Projekte massenhaft aktualisieren
Wenn Sie auf den Server klicken, werden alle nicht aktuellen web-Projekte angezeigt.
Wie Sie massenhaft Projekte aktualisieren, erfahren Sie ebenfalls im Kapitel
Projektversion aktualisieren.

Lizenzinfos einsehen

Uber das Projektfenster kdénnen die Lizenzinformationen des aktuell ausgewéihlten Projektes
aufgerufen werden:

[ (3) | Lizenzdaten einsehen
Klicken Sie auf die Schaltflache neben der Lizenz. Die entsprechende Lizenzdatei
wird in einem eigenen Fenster ge6ffnet.

,Was mochten Sie als ndchstes tun?“

Ist in der Projektliste ein INGRADA web Projekt der aktuellen Version des Projektmanagers ausgewahlt,
stehen im Projektfenster zahlreiche Bearbeitungsoptionen zur Verfligung. Unter ,,Was méchten Sie als
nachstes tun?” kdnnen die entsprechenden Funktionen und Einstellungsoptionen gestartet werden.

Gehen Sie folgendermallen vor, um Uber den Bereich ,,Was mochten Sie als nachstes tun?“ eine
Funktion zu starten:

1. INGRADA web Projekt auswahlen
Wahlen Sie per Klick ein aktuelles INGRADA web Projekt in der Projektliste aus.

2. Bearbeitungsoption auswahlen

@  Setzen Sie per Klick einen Radiobutton fiir die durchzufiihrende Aktion.

3. Bearbeitungsoption starten

rr— Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter..., um die ausgewihlte
er...
—— Bearbeitungsoption fiir das Projekt zu starten.

Funktionen des Projektfensters

Die folgenden Funktionen konnen {iber den Bereich ,Was mochten Sie als nachstes tun?“ im
Projektfenster von INGRADA web gestartet werden:



e Funktionen wahlen
Ermoglicht Thnen mehrere Tools und Funktionen aus einer Liste auszuwdahlen, die
nacheinander durchgefiihrt werden.

Achtung: Die unsachgemidfe Anwendung der auszuwdhlenden
Funktionen kann einen Datenverlust zur Folge haben.

# Nutzen Sie den ,+" Button, um untergeordnete Funktionen
auswadhlen zu kénnen.

v Setzen Sie Hakchen fir die durchzufuhrenden Funktionen.

Weiter Klicken Sie auf Weiter. Die ausgewadhlten Funktionen werden
nacheinander durchgefihrt.

e Datenmigration aus INGRADA 4
Migriert Daten aus einem INGRADA 4 Projekt.

e Neue Lizenz importieren
Liest die neue Lizenz und passt die Menieintrage und Programmdateien an.

e Neue Gruppe erstellen
Eine neue Datenbank wird angelegt, das Datenmodell wird erstellt und die
Projekteinstellungen werden erweitert. Verschieben Sie anschlieBend im Kontextmenii
der Projekteinstellungen die bendtigten Applikationen in die neu angelegte Gruppe.

e Bearbeitung sperren
Die Bearbeitung im Webprojekt wird gesperrt und es kénnen keine neuen Datensdtze
erstellt oder bestehende Datensatze verandert bzw. geldscht werden.

e Applikationen zuriicksetzen
Die Funktion l6scht das komplette Datenmodell sowie die SDF-Dateien der
ausgewahlten Applikationen. AnschlieBRend werden diese wieder neu erstellt und sind
leer.

o Datenmodell priifen / korrigieren
Praft die Projektdatenbanken auf das korrekte Datenmodell und korrigiert sie

gegebenenfalls.

e Views priifen / korrigieren
Uberpriift die Views eines ausgewéhlten Projektes und korrigiert dies gegebenenfalls.

v Setzen Sie Hakchen fir die zu Uberpriifenden Views.



Weiter Klicken Sie auf Weiter. Die ausgewahlten Views werden nacheinander
Uberpruft.

e Karte administrieren
Ruft ein Werkzeug zur Verwaltung der AIMS Karte auf.

e Automatische Suchindexinitialisierung erstellen
Um die Performance der Suchfunktion in INGRADA mobile und INGRADA BiirgerGIS
beim erstmaligen Aufruf nach einem 1IS-Reset zu optimieren, kénnen Suchindexe
automatisch erstellt werden. Die Ausfihrungszeitpunkte werden im Dialog
Automatische Suchindexerstellung einrichten definiert.

Tools und Funktionen des Projektmanagers

Hinweis: Derzeit sind noch nicht alle Tools und Funktionen durch ausfiihrliche Schritt fir Schritt
Anleitungen erfasst. Kurzbeschreibungen aller Tools und Funktionen finden Sie in den Kapiteln
Hauptmeni des Projektmanagers, Werkzeugleiste des Projektmanagers und ,Was mochten Sie als

nachstes tun?”. Nutzen Sie den Index der Hilfe, um die benétigte Option schnell zu finden.

Der Projektmanager stellt zahlreiche Tools und Funktionen zur Verfligung, um INGRADA web Projekte
zu bearbeiten. Weitere Optionen zur Bearbeitung der Projekte stellt der Einstellungsdialog zur
Verfligung. Die Zugriffsmoglichkeiten einzelner Bearbeiter auf die Projekte und Projektdaten wird tiber
die Benutzerverwaltung organisiert.

Projektmanager-Funktionen per Batchdatei automatisieren

Viele Funktionen, die liber den Projektmanager ausgefiihrt werden, kénnen auch in einer Batchdatei
aufgerufen werden. Dadurch lassen sich Arbeitsschritte automatisieren und zeitgesteuert oder fir
mehrere Projekte gleichzeitig ausfihren.

Offnen Sie das Programm ProjectSetupWrapper.exe im Ordner ,,C:\Program Files\Softplan\INGRADA
web 10\Programme”, um sich die Liste aller verfligbaren Funktionsaufrufe anzeigen zu lassen.

Die Syntax der Funktionsaufrufe ist immer:
ProjectSetupWrapper.exe "parameter" "funktion"
Beispiel:

Das folgende Beispiel zeigt den Inhalt der Datei start.cmd, mit der das Repository des Projektes
INGRADA gesichert wird.

C:
cd "C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 10\Programme"
ProjectSetupWrapper.exe "E:\IngradaProjekte\INGRADA" "SaveRepository"

Tools zur Datenbearbeitung

Uber den Projektmanager kénnen zahlreiche Tools zur Datenbearbeitung gestartet werden.



Import- und Exporttools

Die Standard Im- und Exportfunktionen fiir die Daten eines INGRADA web Projektes werden Uber die
web-Oberflache gestartet. Eine Anleitung hierzu finden Sie in der Online-Hilfe von INGRADA web. Im
Projektmanager kdnnen spezielle Im- und Exportfunktionen aufgerufen werden. Diese dienen in der
Regel dazu, Daten aus anderen Programmen oder spezielle Datenformate (zum Beispiel ALKIS-Daten)
in ein INGRADA web Projekt zu integrieren.

Neues INGRADA web Projekt anlegen

Gehen Sie folgendermalien vor, um ein neues INGRADA web Projekt anzulegen:

1. Projekt neu anlegen

%;)O A Klicken Sie auf den Button Projekt neu anlegen bzw.
' klicken Sie im Hauptmeni auf Projekt = Neu anlegen.

2. Projektname angeben
Geben Sie im nachsten Dialog den Projektnamen ein und klicken Sie auf OK.

Projektname angeben =]

Geben Sie den Namen des anzulegenden
Projektes an:

Beispielprojekt]|

| oK | [ Apbrechen |

Hinweis: Der Ordner darf nicht den Namen "Template, alkis, bw, by,
he, ns, nw, rp, sa, sl, sn oder th" haben. Ansonsten wird die Karte
fehlerhaft erzeugt, da mit diesen Namen intern gearbeitet wird.
Generell werden nur Buchstaben von A-Z und Zahlen von 0-9 erlaubt.
Sonderzeichen jeglicher Art sind nicht erlaubt.

Auf den Datenpfad besteht keine Freigabe des IIS, er ist somit nicht
von aullen zu erreichen.

3. Lizenzschliissel eingeben oder Lizenz auswahlen
Wurde bei der Installation ein Lizenzschliissel vergeben, wird dieser in dem Dialog
angezeigt. Sie konnen den Lizenzschliissel auch nachtraglich eingeben. Klicken Sie
anschlieRend auf OK, wird die mit dem Schliissel verkniipfte Lizenz automatisch in das
Lizenzverzeichnis des Projektes heruntergeladen.



Lizenzschliszel n

Geben Sie lhren Lizenzschllssel ein:
— - v | &

OK Ohne Schiussel fortfahren

Haben Sie keinen Lizenzschlissel, fahren Sie mit der Schaltfliche Ohne Schliissel
fortfahren fort und wahlen Sie die INGRADA web-Lizenz im nachfolgenden Dialog aus.
Zielparameter eingeben

INGRADA 2014.2.0 - Projekt anlegen (Administrator)

INGRADAS

. Lizenzdatei: [C:\Program Files'Seftplan\INGRADA web 2014.2\Programme’\Lizen|| ... ||3)!
1. Zielparameter
Jjekip [D:\IngradaFroi |
Reporting Service Login
2 Gruppenverwaltung Projektname:
Startapplilation: Liegenschaften v
3. Zusammenfassung G ’—‘
Bundesland Hessen ~ e
Lisgenschaftssystsm: | ALKIS ~
AIMS Login
Wasserzeichen: file:/prirtimages/softplan png Benutzer:
Wasserzeichen-URL: [hitp://www ingrada de Kenrwot: [—— |
Koordinatensystem: | ETRS89.UTM-32N = Verbindung testen

Benutzervoriagen: | |

SQL-Netzwerkpfad: \ \

Datenbankparameter
Provider [ MS SQL Server-Authertfiziening ~ |

Sever  [TWOI ~]

Berutzer  [sa |

Kenmwo  [sesseseee |

Verbindung testen

Wiederherstelungsmodel: | Einfach ~ O

Putomatisch fertigstellen

<< Zuriick Weter >> Abbrechen

e Lizenzdatei
In diesem Feld wird der Pfad zur Lizenzdatei von INGRADA web angezeigt, die
Sie bereits ausgewahlt haben. Sie kdnnen eine andere Lizenzdatei Uber die
Schaltflache ,,...“ wahlen. Infos zur Lizenz erhalten Sie durch einen Klick auf
die , Info“-Schaltflache.

e Projektpfad
In diesem Feld wird automatisch der erzeugte Projektpfad angezeigt. Er setzt
sich aus dem Standardordner fiir Projekte und dem Projektnamen
zusammen. Sie kdnnen einen anderen Projektpfad Uber die Schaltflache ,,..."
wahlen.

e Projektname
In diesem Feld wird der festgelegte Projektname angezeigt.

e Startapplikation



Hier kénnen Sie eine Applikation wahlen, welche beim Projektstart aktiviert
werden soll. StandardmaRig ist dies die Applikation “Liegenschaften”.

Gemeindename (optional)

Hier kann ein Gemeindename eingegeben werden. Im web-Projekt ist dieser
dann standardmalig bei der Schnellsuche nach ,Liegenschaftsdaten”
hinterlegt.

Bundesland
Wahlen Sie das zutreffende Bundesland. Klicken Sie zur Auswahl auf die
Dropdown-Liste.

Liegenschaftssystem
Wahlen Sie das zutreffende Liegenschaftssystem. Klicken Sie zur Auswahl auf
die Dropdown-Liste.

Wasserzeichen und Wasserzeichen-URL (optional)
Das Wasserzeichen wird in der Karte unten links angezeigt, ein Doppelklick
auf diesen Text 6ffnet die angegebene URL in einem eigenen Fenster.

Koordinatensystem
Geben Sie das Koordinatensystem an, das im Projekt verwendet werden soll.

Benutzervorlagen (optional)

Sie kénnen einen Ordner anlegen, in dem Dateivorlagen gespeichert werden,
die Sie zur Projektarbeit verwenden (z.B. Wappen oder sonstige
Grafikdateien). Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ,,...“ rechts des Feldes
,Benutzervorlagen” und erstellen Sie einen neuen Ordner innerhalb des
Projektverzeichnisses.

SQL-Netzwerkpfad

Geben Sie hier einen Ordner an, auf dem der SQL-Server und der Webserver
Schreibrechte haben. Beim Sichern legt der SQL-Server beispielsweise Daten
im SQL-Netzwerkpfad ab und das Programm holt sich die Dateien aus dem
Ordner, um sie zu sichern.

Reporting Service Login

Geben Sie die Login-Daten fiir die Reporting Services ein. Es sind die gleichen
Login-Daten zu verwenden, wie bei der Installation. Klicken Sie auf
,Verbindung testen”, um die Richtigkeit der eingegebenen Daten zu
Uberprifen.

AIMS Login

Geben Sie die AIMS-Login-Informationen ein und klicken Sie auf ,Verbindung
testen”, um die Richtigkeit der eingegebenen Daten zu liberprifen.

Datenbankparameter



5.

6.

Legen Sie danach die Projektdatenbank an. Geben Sie dazu die bendtigten
Zugangsdaten ein. Nach erstmaliger Eingabe speichert das Programm die
Daten. Als ,Datenbankname” wird automatisch der ,Projektname”
verwendet. Testen Sie anschlieBend die Verbindung tber ,Verbindung
testen”.

e Aufruf-URL (optional)
Im Feld ,,Aufruf-URL” konnen Sie eine URL zum Aufruf des Projekts eingeben,
zum Beispiel http.//IP-Adresse/Projektname. Dies ist notwendig, wenn sich
der Server nicht in einem lokalen Netzwerk befindet. Wenn Sie keine Angabe
machen, wird automatisch eine Aufruf-URL nach dem folgenden Schema
gebildet: http://Servername/Projektname.

e Wiederherstellungsmodell

Das Wiederherstellungsmodell ,,Einfach” wird von uns fir die Sicherung der
Projektdatenbank mit SQL Server empfohlen, da mit dieser Modelleinstellung
die Datenbank verkleinert werden kann.

Mit dem Wiederherstellungsmodell ,Einfach” werden die
Protokollierungsdaten gering gehalten. Allerdings gehen bei der
Wiederherstellung mit diesem Modell die Protokolle aus der aktuellen
Sitzung verloren, da nur die letzte Sicherung wiederhergestellt wird.
Detaillierte Informationen finden Sie in der Online-Hilfe des SQL Servers
unter: Ubersicht iiber Wiederherstellungsmodelle.

o Eigene SDF-Dateien

Mochten Sie eine Datenbank mit Projektdaten —wie eigenen Stammdaten als
SDF-Dateien — erzeugen lassen, aktivieren Sie diese Option.

Klicken Sie danach auf die Schaltflache , Eigene SDF-Dateien”.

XML-Dateien auswahlen ®
Wahlen Sie die XML-Dateien zur SDF3 Erzeugung aus:
Datenbankparameter
Provider MS SQL Server-Authentifizierung v
Server HANDBUCH -

Benutzer sa
Kennwort sessece

Datenbank  Beispielprojekt_SDF3 v

Verbindung testen |

SDF3 Zielordner:  E:\IngradaProjekte’\Beispielprojekt\data\Bei | ...

XML Datei auswahlen ‘

Liste aller zusatzlichen XML Dateien:
[C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 2014.1\Programme"templ/
| C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 2014.1\Programmetempl;
}C:\.Proglam Files\Softplan\INGRADA web 2014.1\Programme\templ:|
| C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 2014.1\Programme'templ

schlieBen ‘

Geben Sie die Datenbankparameter ein.


http://servername/Projektname

Wahlen Sie im Projektpfad einen Zielordner fir die SDF-Dateien aus. Ein SDF-
Unterordner mit dem Projektnamen wird automatisch erzeugt.

Laden Sie danach Steuerdateien im XML-Format lber den Windows-Datei-Dialog,
indem Sie auf , XML Datei auswahlen” klicken.

Klicken Sie abschlieBend auf Schliefien.

e Automatisch fertigstellen
Hiermit wird das Projekt ohne weitere Zwischenfragen erstellt.

Hinweis: Wenn Sie vor der Konvertierung noch etwas an lhrem
Projekt umstellen mochten, miissen Sie diese Option
deaktivieren! Danach kénnen Sie im Projektmanager auf Projekt
fertigstellen klicken.

e Zum nachsten Dialog fortschreiten
Klicken Sie auf Weiter, um den Dialog zur Gruppenverwaltung aufzurufen.

e Gruppen und Applikationsverwaltung
Beim Erstellen eines Projektes werden mit einer VP-Lizenz standardmaRig zwei
Gruppen angelegt, denen die Applikationen zugeteilt werden: ,Defaultl” und
,Bearb”. Sie haben die Wahl, die Gruppeneinstellungen zu belassen, oder die
folgenden Funktionen zur Gruppenverwaltung zu verwenden.

INGRADA 2014.1.0 - Projekt anlegen (Administrator)

1. Zielparameter [ Guppeadiegen | [ Grppe beabeten -\ Keaversarung in Nur kzenziete

2. Gruppenverwaltung

3. Zusammenfassung

< uock | Vieter >> Abbeechen |

Bei Kundenlizenzen mit weniger Applikationen wird fiir jede Applikation eine
eigene Gruppe erstellt. Wenn Sie auf das ,,+“-Symbol vor einer Gruppe klicken,
wird lhnen angezeigt, welche der lizenzierten Applikationen dieser Gruppe
zugeordnet wurden. Das hat Einfluss darauf, in welcher Datenbank und in
welchem SDF-Ordner spater die Daten zu den Applikationen gespeichert werden.
Diese Einteilung lasst sich jedoch individuell verandern. So ist es beispielsweise
ratsam, die Kanal-Applikation in einer separaten Gruppe zu verwalten, wenn
diese Daten aus einem eigenen Ingrada4-Projekt stammen und in regelméaRigem
Turnus aktualisiert werden sollen.



Die folgenden Funktionen stehen zur Verwaltung von Gruppen zur Verfligung. Sie
kénnen diese Uber die Schaltflichen im oberen Bereich oder {ber das
Kontextmeni der Gruppen aufrufen.

Nur lizensierte Applikationen anzeigen
Gruppe anlegen auf Applikationsgruppen
Gruppe bearbeiten auf Info/Bearbeitung
Gruppe entfernen auf Info
! Gruppen zuriicksetzen > | Konvertierung in allen Gruppen deaktivieren

o Alle Applikationen anzeigen / nur lizenzierte Applikationen anzeigen
Durch die Auswahl aller Applikationen werden nach dem Klick auf das ,,+“
Symbol nicht mehr nur die lizenzierten Applikationen angezeigt, sondern alle.
Dadurch kénnen auch Applikationen in andere Gruppen verschoben werden, die
in der Lizenz zwar nicht enthalten sind, zu denen es jedoch grafische Daten gibt.

e Gruppen anlegen
Hiermit legen Sie eine zusatzliche Gruppe an. Es offnet sich ein Dialog zur
Eingabe der Parameter.

- Gruppe anlegen - 57[""@1
Name Kanal

Konvertierung Datenbank
Grafikdatei E:\l4Projekte \Wett0205\SUB\CADDE [ . | Sachdaten
SUB-Pfad UB i:‘ Provider MS
Projektpfad E ‘ ‘ Server HAI
Stammdaten CA0g\ING \german\db ‘i‘ Benutzer )
Datenmoded ‘ | Kennwort e

Datenbank  Beit
V| Sachdaten konvertieren

V| Grafik konvertieren
|_SQL-Dateien | 7| DB aktualisierer
Eigene SQL Scripte
[_7Scmt hinzufugen J

|

[ Scrpt ischen

OK | | Abbrechen |

e Name
Vergeben Sie zunéchst einen Namen fir die neue Gruppe (z.B. Kanal).

e Konvertierung (optional)
Wenn gleich bei der Projekterstellung Daten aus einem Ingrada4-Projekt in diese
Gruppe konvertiert werden sollen, setzen Sie die entsprechenden Hakchen bei
,Sachdaten konvertieren“ und ,,Grafik konvertieren”. Nun muissen Sie noch im
Feld , Grafikdatei" die out-Datei aus dem SUB-Verzeichnis des entsprechenden
INGRADAA4-Projektes eintragen, die Ubrigen Felder zum Projektpfad werden



automatisch geflllt. Erganzen Sie den Pfad zu den Ingrada4-Stammdaten und
dem INGRADA4-Datenmodell, falls dies nicht automatisch geschieht.

e Datennachbearbeitung
Bei Bedarf kdnnen auch SQL-Dateien zur Datennachbereitung geladen werden.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,SQL-Dateien”.

2. Klicken Sie im Dialog auf Hinzufiigen.

3. Es kénnen mehrere SQL-Dateien im Windows-Datei-Dialog ausgewahlt
werden. Klicken Sie danach auf Offnen.

4. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

5. Aktivieren Sie auRerdem die Option ,,Datennachbereitung”.

e Eigene SQL-Scripte (optional)
Hier koénnen eigene SQL-Scripte fir diese Datenbank zur individuellen
Nachbearbeitung hinterlegt werden.
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Script hinzufiigen.

2. Es kdnnen mehrere SQL-Dateien im Windows-Datei-Dialog ausgewahlt
werden. Klicken Sie danach auf Offnen.

e Sachdatenbank (Pflichtfelder)

Daterbank
Sachdaten Katalog
Provider MS SQL Server-Authentfizierung - Provider MS SQL Server-Authentfiiening v
Server HANDBUCH - Server HANDBUCH -
Berntzer 22 Benutzer s8
Kennwont csncene Kannwort sesenee
Datenbank  Beispielprosekt_Kanal - Datenbark o rnleT] =

Verbindung testen Verbindung testen |
V| DB aktualisieren
Flllen Sie die Zugangsdaten fir die neue Datenbank und vergeben Sie auch neue
Datenbanknamen. Empfohlen wird der Projektname mit einem Suffix, das den

Inhalt der Datenbank kennzeichnet, z.B. ,Beispielprojekt _Kanal”.
Aktivieren Sie die Option DB aktualisieren, um die Datenbanken zu aktualisieren.

o Katalogdatenbank (Pflichtfelder)
Flllen Sie die Zugangsdaten fiir die verwendete INGRADA-Katalog-Datenbank.

Der Katalog kann entweder in der gleichen Datenbank gespeichert werden (?)

e FDO Datenhaltung



FDO Datenhaltung

Datenquellen Typ SDF3 v
SDF
SDF Pfad |E:\IngradaProjekte’\Beispielprojekt \data"\Beispielprojeki_kanal\sdf3

Hier wird angegeben, in welcher Form die Datenhaltung der Grafikinformationen
erfolgen soll. StandardmaRig werden SDF3-Dateien verwendet, jede Gruppe
erhdlt hierfir einen eigenen SDF3-Ordner mit dem Gruppennamen, z.B.
,Beispielprojekt_kanal”.

Hinweis: Bestatigen Sie die getroffenen Einstellungen der Gruppe mit OK. Die
neue Gruppe wird angelegt. Beachten Sie, dass Sie der neuen Gruppe
mindestens eine Applikation zuordnen miissen.

Applikationen zuordnen

Erweitern Sie die Gruppe, in der die Applikation liegt, die Sie verschieben
mochten. Ziehen Sie die Applikation per Drag&Drop in die gewlinschte Gruppe.
Die Anderung ist sofort aktiv.

Hinweis: Wenn in einer Gruppe keine Applikationen mehr enthalten sind,
mussen Sie die leere Gruppe entfernen. Mit einer Gruppe, die keine
Applikationen enthalt, wird die Projekterzeugung nicht fortgesetzt.

Gruppe bearbeiten

Durch diese Auswahl 6ffnet sich das Einstellungsfenster fiir die markierte Gruppe.
Hier konnen Sie beispielsweise die Konvertierung fiir eine Gruppe aktivieren und
die out-Datei angeben (siehe Gruppe anlegen).

Gruppe entfernen

Hierliber wird eine Gruppe entfernt. Wenn zu dieser Gruppe bereits
Applikationen zugeordnet sind, kann/muss man diese einer anderen Gruppe
zuordnen.

Gruppe zuriicksetzen
Uber diesen Befehl kénnen die Gruppen massenhaft zugeordnet werden. Sie
haben folgende Moglichkeiten:

auf Applikationsgruppen
auf Info/Bearbeitung

auf Info

Konvertierung in allen Gruppen deaktivieren

o Auf Applikationsgruppen
Hierbei wird fir jede lizensierte Applikation automatisch eine eigene
Gruppe erstellt.

o Auf Info / Bearbeitung



Es werden zwei Gruppen erstellt: ,Defaultl” und ,Bearb”. Die
Applikationen werden automatisch diesen beiden Gruppen
zugeordnet (INGRADA web — Standardeinstellung).

e Auf Info
Alle Applikationen werden einer einzigen Gruppe ,Defaultl”
zugeordnet.

e Konvertierung in allen Gruppen deaktivieren
Hiermit wird massenhaft die Konvertierung in allen Gruppen
deaktiviert und eventuell angegebene Pfade zu INGRADA 4-Projekten
bzw. out-Dateien entfernt.

10. Zum néchsten Dialog fortschreiten
Klicken Sie auf Weiter, um die Zusammenfassung anzuzeigen.

11. Uberpriifung der eingegebenen Daten
Priifen Sie in der Zusammenfassung lhre Einstellungen. Sollte Ihnen etwas auffallen,

das Sie gerne noch dndern moéchten, kommen Sie Uber den Zuriick-Button zur
Gruppenverwaltung oder auch zu den Zielparametern zuriick. Wenn alle Eingaben
Uberprift sind, klicken Sie auf Starten.

12. Projekterzeugung
Nach dem Klick auf Start wird das Projekt automatisch erzeugt. Bitte warten Sie ab, bis

die Projekterzeugung abgeschlossen ist.

e ot e [T WIGRADA web Batiamode enielen
¢ Odvmutd s 2 Setaen der Zugttuechte notg Ax den (OF Lapot und de Largapeothentelang)
oo 3 Drstelien der Berntootengistes
4 Loers smwenen
5 Neht Berciices Tabelen loochen
&) Datermodel Bam erstelen
62 Datermodel Katsiog enstelen [Dastermoded 1 3)
&3 Datermadel Katalog Algeners exstelen D slermadet 1.2)
4 Dotarmmaded Fatalog Gan entelen [Dateraoded 1.1)
&5 Datermodel Katslog Gebacde sestelon [Datermoded 11)
® &5 Datermodel Katalog Kanad srteden [Datersrodel 14)
— [ 67 Datermodel Kataiog Usweel erstelen [Dstereodel 1.7]

13. Bestdtigung der Projekterzeugung

e Automatisches Fertigstellen aktiviert
Am Ende der Projekterzeugung erhalten Sie eine Meldung, die Sie bestatigen
konnen. Sind Fehler aufgetreten, kdnnen Sie sich ein Fehlerprotokoll anzeigen
lassen.

e Nachtréagliches Fertigstellen
Wenn Sie die Option ,Automatisch Fertigstellen” deaktiviert haben, erhalten
Sie nun folgende Meldung:



Projekt fertiggestellt X/

, Das Projekt "Testweb" wurde erstellt.

: o ! Klicken Sie nun im Projektmanager auf "Projekt fertigstellen”,

OK

14. Sie kénnen nun noch Anpassungen am Projekt vornehmen.

1. Wenn Sie das Projekt fertigstellen mochten, klicken Sie im Projektmanager
auf die Schaltflache ,Projekt fertigstellen”.

2. Klicken Sie im nachsten Fenster auf Weiter.
3. Danach kénnen Sie auf Starten klicken.

4. Nach der Fertigstellung missen Sie nochmals auf Weiter klicken, um zur
Projektinfo zu gelangen.

Individuelle SPWebConfig-Vorlagen erstellen

Legt man ein neues Projekt mit INGRADA web bzw. INGRADA Desktop an, wird immer die Standard-
Konfiguration der Applikationsaufteilung aus der Installation verwendet. Diese liegt unter ...\INGRADA
web 10\Programme\SPWebConfigTemplates\SPWebConfig2018.0.0.xml. Um eine Vorlage mit selbst
definierter Gruppeneinstellung fir neu angelegte Projekte zu erstellen (z. B. Regionaldaten immer in
einer separaten Datenbank halten), kann die Datei SPWebConfig.xml individuell angepasst werden.

So erstellen Sie ein individuelles Template:

1. Offnen Sie den Ordner ...\INGRADA web 10\Programme\SPWebConfigTemplates\

2. Kopieren Sie die Datei SPWebConfig2018.0.0_ex_vorlage.xml und benennen Sie diese in
SPWebConfig2018.0.0_ex.xml um. Dies ist wichtig, da bei einer erneuten Patch-Installation die
Vorlage SPWebConfig2018.0.0_ex_vorlage.xml iberschrieben wird.

3. Offnen Sie die neu erstellte Datei SPWebConfig2018.0.0_ex.xml und tragen Sie die Gruppen
und Applikationen ein, welche Sie ,auslagern” mochten. Kopieren Sie hierfir die
entsprechenden Applikationen aus der SPWebConfig2018.0.0.xml. Beachten Sie hierbei, dass
Sie auch die Datenquellen und SDF3-Pfade anpassen miissen.



<?xml ver
]<SpWebConfig>
| <Projectc>

="1.0" encoding="utf-8"2>

H <Database>
H <Groups>
1 <Applications>
1] <hpplication name="sp_reg" description="Regionaldaten" jrtable="" linkgeneration="false" drawingorder="600" I
1 <Objects>
<Objec e="flu" modulid="REGIONALDATEN-FLUREN" description="Fluren" aspname="fluren" dbedident="" dbe
1 <Objec e="hko" modulid="REGIONALDATEN-EAUSKOORDINATEN" description="Hauskoordinaten" aspname='"hausko
il <Views>
<View name="VW reg hauskoordinatenA" />
</Views>
H <Layers>
<Layer name="sp_lieg_hauskoordinaten" />
<Layer name="sp_lieg_hauskoordinaten" />
</Layers>
</Object>
<Object name="bdl" modulid="REGIONALDATEN-BUNDESLAENDER" description="Bundeslinder" aspname='"bundeslaends
<Object nams="gmk" 111 d="REGIONALDATEN-GEMAREUNG" des " dbe
<Object nams="gmd" :11d="REGIONALDATEN-GEMEINDE" desc dbedty
<Object nams="krs" :11d="REGIONALDATEN-EREIS" dssc dbedrable="
"REGIONALDATEN-REGIERUNGSBEZIRK" des cion egierungsbezirk" aspname="" db
"REGIONALDATEN-STRASSEN" description="Strassen" aspname="Strassen" dbedident='
</Objects>
1 <Katalog>
q <DataSource provi SCHO1\ SQLEXPRESS2016" database="INGRADA">
<Authentication tvpe="mssgl" log sa" password="s2zRohuBdU5z4stzZiVIlg=—=" />
</DataSource>
</Katalog>

</mpplication>

</Applications>

1] <DataSource pr

<Authentication ty

<Data language="de" />
</DataSource:

| <FDODataSource fdoprovider="sdf">
I <S5DF3Path v ue="E:\IngradaProjekte\INGRADA\data\INGRADA Regionall\sdf3" /> I
<5QL ser database="" login="" password="" />

</FDODataSource>
<5QLCustomerFiles />
</Group>
</Groups>
</Database>
- </Project>
-</SpWebConfig>
|

4. Offnen Sie INGRADA web bzw. INGRAD Desktop als Administrator und legen ein neues Projekt
an.

5. Die Datei SPWebConfig2018.0.0.xml/ wird nun aus der Originaldatei und |hrer individuellen
Vorlagendatei_ex.xml zusammengefuhrt.

Hinweis: Nach der Installation eines neues Patch muss einmalig die Funktion Projekt neu anlegen
(siehe Punkt 4) mit Administrationsrechten ausgefiihrt werden, damit die Datei ...\INGRADA web
10\Programme\SPWebConfigTemplates\SPWebConfig2018.0.0.xml wieder angepasst wird. Diese wird
beim Patchen liberschrieben.

Datenmigration aus INGRADA 4

Wenn mit INGRADA 4 neue Daten erfasst wurden, kénnen diese mit der Funktion Datenmigration aus
INGRADA 4 in ein INGRADA web Projekt ibertragen werden.

1. Projekt auswahlen und Migration starten
Wahlen Sie ein Projekt fiir den Datenimport. Wahlen Sie die Funktion ,, Datenmigration

aus INGRADA 4“ und klicken Sie auf Weiter.

2. Einstellungen
Beim Import neuer Liegenschaftsdaten muss die Option ,, ALB Referenzen sichern” im
Dialog ,Einstellungen” aktiviert werden, damit die Flurstiicksreferenzen erhalten
bleiben.



Aktivieren Sie die Option ,, Datenbanken sichern”, um ggf. den alten Projektstand wieder
herstellen zu kénnen.

. Gruppenwahl
Eingabe der Zugangsdaten flr die Datenbank. Abhangig von der Applikation wahlen Sie

die Gruppe aus, in die konvertiert werden soll.

Die Option ,Prozesse automatisch konfigurieren” setzt das zuletzt ge6ffnete INGRADA
4-Projekt und  konfiguriert automatisch die Prozesssteuerung fir eine
Komplettliibernahme der Daten (Grafik und Sachdaten).

. Angabe der Quellparameter
Geben Sie im Block ,Quellparameter” im Feld , Grafikdatei” die GEOgraf OUT-Datei

(muss im Format V8 sein) an. Projektpfad und Teilprojektpfad werden automatisch
gefillt.

Geben Sie im Block ,,Benutzereinstellungen® ALKIS oder ein Bundesland an, wenn keine
ALKIS-Daten vorliegen.

Aktivieren Sie die Option ,Datennachbereitung” und 6ffnen Sie den Dialog ,SQL-
Dateien”, um SQL-Skripte anzugeben, die am Ende der Konvertierung ausgefiihrt
werden sollen, z. B. fir das Erstellen von Tooltips.

Aktivieren Sie die Option ,, Applikationsauswahl“, wenn Sie nur bestimmte Applikationen
aus dem INGRADA 4 Projekt konvertiert mochten. Diese Einstellung ist unabhangig von

den Grafikdaten, welche Uber die Grafikdatei definiert werden.

. Prozesssteuerung

Im Reiter ,Prozesssteuerung” werden die Schritte definiert, die bei der Konvertierung
ausgefiihrt werden. Dies kann (iber die Auswahl eines vordefinierten Profils erfolgen.
Wurde der Haken ,Prozesse automatisch konfigurieren” gesetzt, werden die Grafik- und
Sachdaten konvertiert.

INGRADA - Import INGRADA 4(Demo201427) — X

Quellparameter Prozess-Steuerung Projektkonvertierung

=37 1. Bxport
v 1.1 INGRADA 4 - Datenmodell auslesen
=V 1.2 Sachdaten auslesen
v 1.2.1 Stammdaten
v 1.2.2 Projektdaten
v 1.3 GEOgraf-Grafikdatei konvertieren
2. Import
v 2.1 INGRADA 4 - Datenmodell erzeugen
2.2 INGRADA - Datenmodeil erzeugen
=W 2.3 Sachdaten einlesen
v 2.3.1 Stammdaten
v 2.3.2 Projektdaten
v 2 4 Grafikdaten in die Datenbank einlesen
3. Datenbank aktualisiersn
v 3.1 INGRADA web aktualisieren
3.2 INGRADA - Grafik referenzen aktualisieren
3.3 INGRADA - Migration
v 3.4 Eigene SQL-Scripte ausfuhren
3.5 INGRADA - GEOgraf-Projekt erzeugen
4. SDF3-Dateien
4.1. Neu erzeugen (INGRADA)

Zurack Wetter Beenden

Klicken Sie auf Weiter, um den Reiter ,Projektkonvertierung” zu 6ffnen. Klicken Sie dort
auf ,Starten”, um die Konvertierung zu starten.



6. Nach erfolgreicher Konvertierung 6ffnet sich das folgende Fenster im Projektmanager,
in dem die abschlieBenden Schritte definiert werden:

Projekt "Demo201427": Daten migrieren.

=1~ INGRADA web - Migration aus INGRADA 4
Datenbank(en) sichem
Regionaldaten fiir Migration vorbereiten
DatenGbemahme aus INGRADA Desktop V4
Regionaldaten Referenzen setzen
ALB-Referenzen aktualisieren
Historische Aurstickszuordnungen emitteln
Tooltips neu emitteln
FDO-Datenquellen erstellen
Projekt inttialisieren
Themen bereinigen

Lk ininimink Ik

Die Option ,Regionaldaten fiir Migration vorbereiten” erzeugt die Stralenkennzeichen
fir die Migration der Sachdaten und muss aktiviert sein, um die
Regionaldatenreferenzen korrekt zu ibernehmen.

Wahlen Sie unter der Option ,Datenidbernahme aus INGRADA Desktop V4“ die
Applikationen aus, die erneut ibernommen werden sollen. Achtung: Die Daten im
Zielprojekt werden dabei mit Ausnahme der Regionaldaten liberschrieben!

Die Option ,Regionaldaten Referenzen setzen” prift und korrigiert ggf. die Referenzen
auf die Regionaldaten und sollte immer aktiviert sein.

Die ALB-Referenzen missen nur aktualisiert werden, wenn neue ALB-Daten importiert
werden. Ebenso die Ermittlung der historischen Flurstiickszuordnungen.

Wahlen Sie unter der Option ,FDO-Datenquellen erstellen” die SDF-Dateien aus, die
nicht Gber die Datenlibernahme aus INGRADA migriert wurden.

Klicken Sie auf ,Weiter” und im nachsten Dialog auf ,,Start”, um den letzten Schritt der
Datentbernahme auszufihren.

Bestatigen Sie die abgeschlossene Dateniibernahme mit OK.

Aktualisierung abgeschlossen

o Die Daten des INGRADA web Projektes wurden migriert.

ALKIS Import / Projekt auf ALKIS umstellen

Mit dem ALKIS Import kdnnen neue ALKIS-Daten eingelesen und vorhandene ALKIS-Daten aktualisiert
werden. Dies geschieht in Form von XML-Dateien.

Des Weiteren ist es moglich, den ALKIS-Sekundardatenbestand des Open-Government-Portals in
Nordrhein-Westfalen (www.opengeodata.nrw.de) zu importieren.



Hinweis: Sollten ihre Projektdatenbanken auf einem anderen Server liegen als die INGRADA web -
Installation, wird empfohlen, vor dem Import eine manuelle Sicherung der Liegenschaftsdatenbank
durchzufiihren, da diese dann nicht automatisch gesichert werden kann.

1. Projekt auswahlen
Markieren Sie das Projekt im Projektmanager.

2. Importfunktion auswahlen
Wahlen Sie eine der folgenden Funktionen im Bereich ,,Was moéchten Sie als nachstes

tun?“

e ALKIS-Import: Grafik- und Sachdaten
Diese Funktion importiert ein komplettes Projekt im ALKIS-Format mit Grafik-
und Sachdaten und sollte bei leeren Projekten oder einem neuen Datenbestand
gewdhlt werden.

e ALKIS-Import: Sachdaten
Wenn die Grafikdaten bereits im Projekt vorhanden sind, sollte diese Funktion
gewdhlt werden.

Wichtig: Der reine Sachdatenimport ist nur sinnvoll, wenn die Grafik aus den
zu importierenden ALKIS-Daten bereits in das Projekt eingelesen wurde. Dies
kann z. B. der Fall sein, wenn Sie ein neues INGRADA web Projekt erstellt und
bereits beim Anlegen die out-Datei angegeben haben.

e ALKIS-Import: Differenzdaten
Diese Funktion importiert ALKIS-Differenzdaten (Grafik- und Sachdaten) in ein
vorhandenes Projekt.

e Projekt auf ALKIS umstellen
Liegt ein Projekt nicht im ALKIS-Format vor, wird anstelle der oben genannten

Funktionen die Funktion ,Projekt auf ALKIS umstellen“ angezeigt. Starten Sie
diese Funktion, um ein Projekt auf das ALKIS-Liegenschaftsformat umzustellen.
Nach der Umstellung wird der ALKIS-Import gestartet.

3. Klicken Sie anschlieBend auf Weiter.

4. Wahl des Koordinatensystems (optional: nur bei der Umstellung auf ALKIS)
Wenn Sie das Projekt zum ersten Mal auf das Liegenschaftssystem ALKIS umstellen,

werden Sie an dieser Stelle nach dem Koordinatensystem lhrer ALKIS-Daten gefragt.
Waibhlen Sie hier das UTM-Format mit der entsprechenden Zonennummer (32 oder 33)
bzw. bei GauB-Kriiger-Koordinatensystemen den entsprechenden Meridianstreifen (2
bis 5) aus.
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Liegenschaftssystem umstellen...

‘Wahlen Sie das neue Koordinatensystem
ihrer ALKIS Daten aus:

ETRS89.UTM-32N v

0K Abbrechen

5. Import ALKIS.NAS Optionseinstellungen
Im folgenden Dialog werden im Block ,,Zielprojekt” die aktuellen Projektinformationen

angezeigt. Im Block , Quelldateien” werden die XML-Importdatei hinzugefligt, die
importiert werden sollen.

#™ INGRADA: Import ALKIS.NAS Optionseinstellung = X

Name: | Demo201427 (Server- TWO1) ] 8
Pfad: [ D-\IngradaProjekte\Demo201427 |
| ETRS89.UTM-32N |
Beabeter:| SPDOM\tw |
Queldateien

StandderDaten: [ 03 | (Monat) | 2014 | (s

Nr.. Datei: Datum: Antragsnummer: At

_ 22.03.2014 | 1001719251 NutzerbezogeneBestands{BIEPPR Te)

[ N Gt D A

Prifen Sie die Optionseinstellungen.

e Hinzufiigen

Klicken Sie auf Hinzufiigen und wahlen Sie die gewiinschten XML-Importdatei(en)
aus.

o Entfernen
Wenn Sie eine Importdatei entfernen mochten, markieren Sie diese und klicken
Sie auf Entfernen.

6. Optionen
Klicken Sie auf Optionen, um die Importeinstellungen festzulegen. Mit den
Einstellungen kdnnen die Bezeichnungen der Klassifizierung importiert werden und
ggf. Projektdaten geldscht werden.



i INGRADA: Import ALKIS.NAS - Optionen = - o X

Optionen
AAA Fachschema CodelList hinzufigen (Stammdaten)
AAAS © hinzufiigen
Kassfizierungsschidissel hinzufiigen (Softplan Stammdaten)

[ Projekidaten laschen aktivieren

ALKIS Grafik Mengen:  Herkunft: Bundesland Hessen

-DKKM2000,-DKKM500 -NWABK -NWABKKS5 -NWDKOM -NWDKOME -
NWDKOMOK, +DKKM1000

Hier konnen Mengennamen ein- und Standard laden
ausgeschlofen werden um den Inhakt der Karte
2u spezfizieren

Format: [ -] = JMengenName[ . .n ]

ALKIS Grafik in der GEOgraf OUT Datei
@ mit GEOgraf GUID (Standard)
O mit ALKIS OID frur dvv.webGIS BW)

Werte der Klassfizierung der Bodenschatzungen aus

@ Verschneidung der ALKIS Obiekte (Standard)
(O Sachdaten aus sonstige Eigenschaften der Furstiicke {nur dvv webGIS BW)

Werzeichnis fur Protokoll Dateien:

E:\IngradaProjekte'He Wettenbera| D protokolle " ALKIS-NASY| ‘

=
7

Pfad zur Lizenz Datei

I=
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AAA-Fachschema Codelist hinzufiigen (Stammdaten)
Diese Option sollte aktiviert sein. Damit werden die ALKIS Stammdaten in die
Liegenschaftstabellen eingefligt, zum Beispiel ,Anrede” oder ,,Buchungsarten”.

AAA-Fachschema Nutzungsarten hinzufiigen (Stammdaten)
Diese Option sollte aktiviert sein. Damit werden die ALKIS Nutzungsarten
Stammdaten in die Liegenschaftstabellen eingefiigt.

Klassifizierungsschliissel hinzufiigen (Softplan Stammdaten)
Mit dieser Option werden zusatzlich Klassifizierungen zu Flurstiicken eingelesen
(Grundwertzahl, Ertragsmesszahl, Bodenarten usw.).

Projektdaten I6schen aktivieren

Diese Option darf nur aktiviert werden, wenn vorhandene ALB-Daten durch einen
neueren Bestand ersetzt werden sollen. Die Funktion ersetzt somit den Import
von Fortfiihrungsdaten.

Wichtig: Erstellen Sie bei Auswahl einer der folgenden Optionen
sicherheitshalber ein Datenbank-Backup!

Die folgenden Optionen kénnen verwendet werden:

Nur die Liegenschaftstabellen I6schen

Diese Option sollte nur gewahlt werden, wenn Fachdaten mit StraRenreferenzen
vorliegen, damit diese erhalten bleiben.

Nur die Geometrietabellen I6schen

Mit dieser Option werden die Geometrietabellen geldscht, also alle ,,tbl_gm_*“-
Tabellen in der Datenbank.

ALKIS Grafik Mengen



Hier kbnnen Mengennamen ein- und ausgeschlossen werden, um den Inhalt der
Karte
zu spezifizieren. Klicken Sie in das Feld und tragen Sie die Mengen ein.

e ALKIS Grafik in der GEOgraf OUT-Datei
Diese Option steuert den Inhalt der OUT-Datei.

- mit GEOgraf GUID (Standard): Die GEOgraf GUID des Grafikelements
wird in die OUT-Datei geschrieben. Dies ist der Standard fiir INGRADA
und sollte nicht verandert werden.

- mit ALKIS OID (nur dvv.webGIS BW): Anstatt der GEOgraf GUID des
Grafikelements wird die ALKIS OID in die OUT-Datei geschrieben. Dies
ist eine spezielle Einstellung fir das Programm dvv.webGIS der ITEOS in
Baden-Wirttemberg.

e Werte der Klassifizierung der Bodenschatzung aus

- Verschneidung der ALKIS Objekte (Standard): Die Werte der
Klassifizierung der Bodenschatzung werden aus der geometrischen
Verschneidung der ALKIS Objekte AX_Bewertung und
AX_Bodenschaetzung ermittelt.

- Sachdaten aus sonstige Eigenschaften der Flurstiicke (nur dvv.webGIS
Baden-Wiirttemberg): Es erfolgt keine geometrische Verschneidung. Die
Werte der Klassifizierung der Bodenschatzung werden aus dem Attribut
sonstigeEigenschaften des ALKIS Objektes AX_Flurstueck gelesen. Dies
ist eine spezielle Einstellung fir ALKIS-Daten aus Baden-Wirttemberg.

e Verzeichnis fiir Protokolldateien
In diesem Feld wird der Speicherort fir die Protokolldateien angezeigt. Sie
kénnen einen anderen Ordner (iber die Ordner-Schaltflache festlegen. Mit der
Stift-Schaltflache kann die Protokolldatei ge6ffnet werden.

e Pfad zur Lizenzdatei
In diesem Feld wird der Speicherort der Lizenzdatei angezeigt. Sie kdnnen eine
andere Lizenzdatei tber die rechte Schaltflache suchen.

SchlieRen Sie den Optionsdialog mit OK.
Klicken Sie im Funktionsdialog auf Speichern.

GEOgraf Auftrag suchen (optional: nur bei ALKIS Import von Sachdaten)
Bei der Wahl der Funktion ,ALKIS Import: Sachdaten” muss der GEOgraf Auftrag

manuell angegeben werden, damit der Auftrag wahrend des Imports aktualisiert und
die Nutzungsartenverschneidung durchgefihrt werden kann.

ALKIS Import x

Wahlen Sie den Pfad zu dem GEOgraf Projekt aus, damit die Nutzungsartenverschneidung
die aktuellsten Daten verwendet.

D:\IngradaProjekte’\Demo201427\data\GEOgraf

—



Klicken Sie auf die Schaltflache ,,...“ rechts und navigieren Sie zu dem Ordner des
GEOgraf Auftrags im Windows-Dateidialog. Klicken Sie danach auf OK.

Durchzufiihrende Arbeitsschritte bestatigen
Es wird ein Dialogfenster angezeigt, in dem die fir den ALKIS-Import

durchzufihrenden Arbeitsschritte aufgefiihrt sind. Beim Sachdaten- und
Differenzdatenimport werden andere Schritte angezeigt.

Projekt "DemoWeb11": ALKIS importieren.

W ALKIS Sachdaten und Grafik mpotieren
v Uegerachaftsdatenbani sichem
Datermodal Legenschafien auf sktusliste Yersion pafen
Netzungsatenzuordnungen der Jagdgnppen sichem
SOF3 Dateien sichem
ALB-Referenzen sichem
ALB loschen
Geati Ioachen
ALKIS Sachdaten und Grafk mmportieren
Tootips ersteden
ALB Referenzen asktushseren
Geapittete Gebutven skt absieren
Nutzungsatentuordrungen der Jagdonppen wederhentelen
SOF3 Dateien sktualseren
Ntaungsanen verschomden
Fehlende Furtuckreferenzen eentteln
Karte anpassen

AU U U S R R Y VR U S U SR U S

Hinweise:

Fiir einen Standardimport missen alle Schritte durchgefiihrt werden! Im
Normalfall kénnen die gesetzten Einstellungen also belassen werden.

Liegen die Datenbanken des Projekts auf einem anderen Server, konnen Sie das
erste Hiakchen ,Liegenschaftsdatenbank sichern” auch entfernen, da die Sicherung
hier nicht durchgefiihrt werden kann.

Die Auswahl der Arbeitsschritte wird angezeigt, damit bei der Wiederholung eines
fehlgeschlagenen Imports nicht alle Schritte erneut ausgefiihrt werden missen.
Besonders die Nutzungsartenverschneidung kann so mit dem Setzen des
entsprechenden Hakchens einfach wiederholt werden.

Ist das Kontrollkdstchen ,Fehlende Flurstiicksreferenzen ermitteln” aktiviert,
werden fehlerhafte und historische Flurstiicksverbindungen in den
Flurstlickzusatzdaten, Mieten und Pachten und Eigene Daten ermittelt, die spater
Uber den Menipunkt ,Funktionen — Fehlende Flurstiickreferenz” angezeigt
werden kénnen.

Klicken Sie anschlieBend auf Weiter.

Importvorgang starten
Klicken Sie zum AnstoRRen des Imports auf Start.

Nun wird der komplette ALKIS-Import ohne weitere Abfragen durchgefihrt. Im
Fenster des Projektmanagers konnen Sie die aktuell durchgefiihrten Schritte
verfolgen.

Nach abgeschlossenem Import wird eine Meldung angezeigt, welche Sie mit OK
bestatigen kdnnen.



Aktualisierung abgeschlossen

o Die ALKIS Sachdaten und ALKIS Grafik wurde importiert.

Klicken Sie abschlieRend auf Weiter, um zum Ubersichtsfenster des Projektmanagers
zuriick zu gelangen.

Karte administrieren

Das Tool ,Karte administrieren” kann Uber den "Was mochten Sie als nachstes tun?"-Bereich des
Projektmanagers aufgerufen werden. Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste. Setzen Sie den
Radiobutton fiir die Option , Karte administrieren” und klicken Sie auf Weiter.

Die Funktion ruft den abgebildeten Dialog mit verschiedenen Funktionen auf. Diese werden im

Folgenden beschrieben.

Karte administrieren n
Karte bearbeiten Standard wiederherstellen Tools
O Karte sichem (O Gesamte Karte und Repository auf AKIA Standard setzen (O Alias emeut erstellen
O Karte wiederherstellen (O Einzelne Applikationen auf AKIA Standard setzen (O Anfangsansicht der Karte aktualisieren
(O Karte und Repository ldschen (O Applikation aus Karte und Repository entfemen (O Autodesk Raster auf 05Geo.Gdal Geo TIFF umstellen
@ Einzelne Applikationen in INGRADA mobile erganzen (O Karte priffen / bereinigen
Anregungs- und Ereignismanagement O Kartenkonfiguration aktualisieren
Eﬁf:;:egr?g;n (O Rasterpfade aktualisieren
Gebaude . L
Gesplittete Gebiihren (O Koordinatensystem aktualisieren
Kanal O Layeriibersicht erstellen
Liegenschaften
Liegenschaftsauswertung (O Nicht bendtigte Ressourcen loschen
Mieten und Pachten -
Strafen (O Themen aktualisieren
g:::obst (O Themen und LayerCorfig bereinigen
Wasser
Starten Schliefen

Abbildung: Tools zum Administrieren der Karte.
Karte bearbeiten

Karte sichern

Erstellt ein Package des gesamten Repositories und speichert es unter dem gewahlten Verzeichnis als

»*.mpg”.
Karte wiederherstellen
Importiert ein Package (mpg-Datei) aus dem gewahlten Verzeichnis.

Karte und Repository lI6schen



Loscht alle Karteninformationen und das Repository des Projektes.

Standard wiederherstellen

Gesamte Karte und Repository auf AKIA-Standard setzen

Setzt alle AKIA-Layer auf den AKIA-Standard zuriick, und zwar sowohl im Repository als auch in der
Project-Karte. Layer, die individuell angelegt wurden, bleiben unberiihrt.

Einzelne Applikationen auf AKIA-Standard setzen

Setzt alle AKIA-Layer der ausgewahlten Applikation auf den AKIA-Standard zurtick, und zwar sowohlim
Repository als auch in der Project-Karte. Layer, die individuell angelegt wurden, bleiben unberihrt.

Applikationen aus Karte und Repository entfernen
Loscht alle Karteninformationen der ausgewahlten Applikation(en) und die Repository-Inhalte.
Einzelne Applikationen in INGRADA mobile ergdnzen

Ergdanzt die bereits im Projekt vorhandenen Layer der ausgewahlten Applikation in der INGRADA
mobile-Karte.

Hinweis: Neue Layer miissen erst mit der Funktion auf AKIA-Standard setzen in ein Projekt eingefiigt
werden, bevor sie in die mobile-Karte ibertragen werden kénnen.

Tools

Alias erneut erstellen

Loscht die MapGuide Alias Datenquellen und erzeugt sie neu.

Anfangsansicht der Karte aktualisieren

Aktualisiert die Einstellungen der Karte, die beim Projektstart angezeigt werden soll.
Autodesk.Raster auf 0SGeo.Gdal Geo Tiff umstellen

Wandelt Rasterdaten und Datenquellen des Autodesk FDO-Providers (z. B. ECW-Dateien) in GeoTiff
des OSGeo-Providers um.

Karte priifen / bereinigen

Prift den Inhalt der Project-Karte daraufhin, ob alle angegebenen Datenquellen vorhanden sind, jeder
Layer eine Datenquelle hat und ob das Koordinatensystem der Datenquelle und der Karte
Ubereinstimmen. Dieses Programm verwendet die Validierungsfunktionalitat von Maestro.

Achtung: Liegt ein Fehler in einem Layer vor, so muss dieser fiir einen sicheren Betrieb des Projektes
behoben werden!

Kartenkonfiguration aktualisieren



Alle Pfade, die auf die Templates (z.B. AKIA Symbols) verweisen, werden neu gesetzt. Dies ist hilfreich
bei eigenen Layern, die beispielsweise auf "AKIASymbols" verwiesen haben, welches inzwischen in
AKIASymbols2018 umbenannt wurde.

Koordinatensystem aktualisieren

Das ausgewahlte Koordinatensystem wird in die SpWebConfig.xml sowie in allen Kartendefinitionen
eingetragen. Alle Datenquellen von Softplan bekommen das neue Koordinatensystem, alle anderen
nur, wenn vorher ein DHDN Koordinatensystem eingestellt war. Wenn die Datenquelle nicht mit sp_
oder rz_ beginnt, wird das Koordinatensystem der SDF-Datei ausgelesen und in die Uberschreibung
eingetragen.

Layer-Ubersicht erstellen
Erstellt eine CSV-Datei mit den Gruppen, den darin befindlichen Layern und deren MaRstabsbereiche.
Nicht bendétigte Ressourcen l6schen

Diese Option l6scht alle Ressourcen und Layer aus der Project-Karte, die leer und nicht bearbeitbar
sind.

Themen aktualisieren

Alle Layer, die sich in der Project-Karte befinden und einen Bezug zur SpWebConfig.xml haben, werden
in die Themenverwaltung aufgenommen. Alle Layer aus der Themenverwaltung, die nicht in der
Project-Karte enthalten sind, werden entfernt.

Themen und LayerConfig bereinigen
Alle Layer aus der Themenverwaltung, die nicht in der Project-Karte enthalten sind, werden entfernt.

»,Bedingungen prifen” analysiert zusatzlich die Regeln der Layer, wie z.B. die Angabe in der Quickinfo
oder die thematischen Auswertungen.

Projektversion aktualisieren

Nach der Installation eines Service Packs missen die Projekte auf die aktuelle INGRADA web Version.
"aktualisiert" werden.

e Aktualisierung nach der Installation eines Service Packs
Der Projektmanager bietet die Moglichkeit, Projekte einzeln oder massenhaft zu
aktualisieren. Lesen Sie dazu im Kapitel Projekte aktualisieren_nach.

e Aktualisierung nach der Installation eines Patches

Anderungen durch einen Patch werden sofort wirksam. Eine Aktualisierung ist nicht
notig.

Projekte aktualisieren



Gehen Sie folgendermaRen vor, um ein oder mehrere Projekte zu aktualisieren:

Moglichkeit 1: Ein einzelnes Projekt aktualisieren

1. Projekt auswahlen
Klicken Sie im Projektfenster auf das Projekt, das Sie gerne aktualisieren mochten, so

dass es blau hinterlegt wird.
2. Projektaktualisierung starten

Klicken Sie auf Projekt aktualisieren. Uber den Fortschritt
des Vorgangs werden Sie im Projektfenster informiert.

Projekt aktualisiersn

3. Funktionen wéahlen

AnschlieBRend werden die durchgefiihrten Arbeitsschritte
angezeigt. Klicken Sie einfach auf Weiter, um das

WWeiter

ausgewahlte Projekt zu aktualisieren.

4. Arbeitsschritte
Mit Klick auf Start wird die Aktualisierung durchgefiihrt. Uber den Fortschritt des

Vorgangs werden Sie im Projektfenster informiert.

Moglichkeit 2: Mehrere Projekte aktualisieren

Der Projektmanager bietet die Méglichkeit, Projekte einzeln oder massenhaft sofort oder zu einem
beliebigen Zeitpunkt (z. B. nachts oder am Wochenende) unter Verwendung der Windows-
Aufgabenplanung aktualisieren zu lassen.
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Zukinfig geplante Aufgaben

Markieren Sie die Projekte, die Sie massenhaft auf Version 2014.2.0 aktualisieren

méchten und klicken Sie anschliefiend auf "'Projekte aktualisieren”. Projekte aktualisieren

Projekte aktualisieren mit dem Projektmanager.

In der Liste , Ausstehende Aktualisierungen” werden alle Projekte angezeigt, die noch nicht auf die

neueste Version aktualisiert wurden.

Aktivieren Sie dazu die Checkbox vor den Projekten, die aktualisiert werden sollen, und wahlen Sie im

Abschnitt ,,Aufgabenplanung” die Option Sofortige Ausfiihrung, um die Projektaktualisierung sofort
bzw. die Option Geplante Ausfiihrung, um die Projektaktualisierung zu dem angegeben Zeitpunkt

ausfuhren zu lassen.

IWS-Sicherungspfad:

SQL-Netzwerkpfad:

Aufgabenplanung

Sofortige Ausfiihrung:

Geplante Ausfiihrung:

Pfadangabe fiir die Projekt-Sicherungsdatei(en). Hier wird auch die

Protokolldatei der Projektaktualisierung abgelegt.

Geben Sie hier einen Ordner an, auf dem der SQL-Server und der Webserver
Schreibrechte haben. Beim Sichern legt der SQL-Server beispielsweise Daten
im SQL-Netzwerkpfad ab und das Programm holt sich die Dateien aus dem
Ordner, um sie zu sichern.

Aktivieren Sie dieses Optionsfeld, um die Projektaktualisierung der

markierten Projekte (iber die Schaltflache Projekte aktualisieren zu starten.

Aktivieren Sie dieses Optionsfeld, um eine Windows-Aufgabenplanung
anzulegen, die die Projektaktualisierung zum angegeben Zeitpunkt startet.
Geben Sie hierflr das Datum und die Uhrzeit ein.



Projekteinstellungen

Klicken Sie auf die Schaltflache Aufgabe erstellen, wird eine neue Windows
Aufgabenplanung erzeugt und in der Liste Kiinftig geplante Aufgaben

angezeigt.

Damit die Aufgabe zum angegeben Zeitpunkt ausgefiihrt werden kann,
stellen Sie sicher, dass der momentan angemeldete Windows-Benutzer

angemeldet bleibt.

Sie kdnnen eine Aufgabenplanung I6schen, indem Sie die Checkbox vor dem

entsprechenden Eintrag in der Liste aktivieren und auf die Schaltflache
Ldschen klicken.

a Name E Trig
ek gge"

<

Nachste Laut
® sp_projektakiuslisierung 1502186375 Berst U 1300 Uhr sm 03062017 0BCB2017 190000 30111999 000000

Letzte Loufzet

Allgemein  Tiqger  Aktonen Bedingunaen  Enstellunaen  Veriuf
Name 59 projeitaktuslseung 1502106875
Soeicherort

auter

UNGRADA wecb 301420

Beschreibung: | INGRADA wel Projektaktualisiening OB0R2017 1900 Uhr

jdung ausfGhren

ubgabe gref nur auf lokale Ressourcen v

Mit hochsten Berechtigungen sustunren

Erstellen 5is sine Aufgabs anhand de ausgewahiten Autgabandats,

Beispiel einer Windows-Aufgabenplanung.

Der folgende Dialog erscheint, sobald Sie auf die Schaltfliche Projekte aktualisieren bzw. Aufgabe

erstellen geklickt haben:

|

Projekteinstellungen

Legen Sie die projektspezifischen Einstellungen fur das Projekt Demo20141

fest
Verzeichnisse bei der Sicherung ausschliefen
Timeout fir die Projektaktualisierung verwenden  |120

[ Auswahl fir alle Projekte dieser Aktualisierung merken

oK Abbrechen

Dialog: Projekteinstellungen.

Verzeichnisse bei der Sicherung ausschlieSen

Minuten

Aktivieren Sie diese Checkbox, um den Aktualisierungsvorgang zu beschleunigen und die GroRe der
Sicherungsdateien zu reduzieren, indem einzelne Verzeichnisse, beispielsweise der Ordner mit
Rasterdateien, ausgeschlossen werden. Entfernen Sie im darauffolgenden Dialog das Hakchen vor den
Verzeichnissen, die nicht gesichert werden sollen.



Verzeichnisse wahlen... x

Wahlen Sie die zu sichemden Verzeichnisse aus

-1 Demo20141 ~
[ data
[ ALKIS Import

[ GEOgraf
P7Export

~[#]shp
[Istorage
-ime
[HAlizenz v

OK

Zu sichernde Verzeichnisse bestimmen.
Timeout fiir Projektaktualisierung verwenden

Aktivieren Sie diese Checkbox, wird die Projektaktualisierung nach der angegebenen Zeit abgebrochen,
das Projekt wieder zurtickgesetzt (Rollback) und das nachste Projekt aktualisiert.

Auswalhl fiir alle Projekte dieser Aktualisierung merken

Aktivieren Sie die Checkbox, werden die Einstellungen gespeichert und stehen beim nachsten Aufruf
wieder zur Verfligung.

Externe Daten

Die Applikation Externe Daten ermoglicht das Verwalten von projektiibergreifenden Daten, die bislang
als WMS-Dienste in ein Projekt eingebunden wurden. Das Bereitstellen dieser Layer im Shape-Format
erhéht sowohl die Performance als auch die Stabilitit von INGRADA web. Uber die Einstellungen
kénnen gemeinsam genutzte Layer wie z. B. Naturschutzgebiete in mehreren Projekten zur Verfiigung
gestellt werden.

Die Daten liegen unter:
C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 11\Programme\template\externeDaten\
Der MapGuide-Alias , externe_daten” verweist auf diesen Pfad.

Um die Layer in ein Projekt einzufiigen, muss die Karte fir die Applikation Externe Daten auf AKIA-
Standard gesetzt werden:

Karte administrieren n
Karte bearbeiten Standard wiederherstellen Tools
() Karte sichem (C) Gesamte Karte und Repository auf AKIA Standard setzen () Alizs emeut erstellen
() Karte wiederherstellen (® Einzelne Applikationen auf AKIA Standard setzen () Anfangsansicht der Karte aktualisiersn
(O Karte und Repositary ldschen () Applikation aus Karte und Repository entfemen () Autodesk Raster auf 05Geo Gdal GeoTIFF umstellen
Boden ~ () Karte prifien / bereinigen
Bodenrichtwerte
Denkmalpflege (O Kartenkonfiguration aktualisieren
gﬁ&z‘:zfril:;g:mode" () Rasterpfade aktualisieren
Erschiiessung Koordinatensystem aktualisieren
* !
Femmeldetechnik () Layeribersicht erstellen
Flugfeldbefeuerung
Flachennutzungsplan () Nicht benétigte Ressourcen léschen
En;sdbﬂsoulemr:gléung (C) Themen aktualisieren
Gas hd (C) Themen und LayerConfig bereinigen

Themen automatisch zuordnen

Starten Schliefien

Applikation Externe Daten auf AKIA-Standard setzen.

Anpassen der Datenablage



Die Ablage der Datenquellen erfolgt im Projektmanager unter Einstellungen — Server Einstellungen im
Reiter Einstellungen.

i ServerEinstellungen - O *
Algemein Einstellungen 1|5 Infrastructure Map Server ServerConfigini  Reporting  Logging

Exteme Daten

Datenpfad der extemen Daten:

| “\Program Files\Softplan\INGRADA web 11%Programme’template‘\extemeDaten

Lizenzschilissel

Lizenzschissel:

Altualisieren Speichem urter

Proxy Einstellungen
Haost Benutzer

| | |
Port Kennwort
| | |

Ausznahme (Muster)

Datenpfad fiir externe Daten.

Durch Andern des Pfades werden die Daten automatisch in den neuen Ordner kopiert und der
MapGuide-Alias angepasst.

Projekt sichern/wiederherstellen/kopieren

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um ein Projekt von einem auf den anderen Rechner zu kopieren.
Existiert das Projekt auf dem Zielrechner, so wird es tberschrieben. Es findet keine Aktualisierung
statt! Des Weiteren kann man ein Projekt sichern oder eine Sicherungskopie im Format IWS
wiederherstellen.

Hinweis: Lesen Sie zum parametrisierten Aufruf der Funktion ,Projekt sichern/wiederherstellen/
kopieren” im entsprechenden Kapitel.

Gehen Sie folgendermaRen vor, um die Funktion ,Projekt sichern/wiederherstellen und kopieren” zu
verwenden:

1. Projekt sichern / wiederherstellen / kopieren aufrufen

Klicken Sie auf den Button ,Projekt sichern, wiederherstellen und
kopieren” in der Werkzeugleiste. Alternativ kdnnen Sie den Befehl
»Projekt sichern, wiederherstellen und kopieren” im Hauptmeni
aufrufen. Klicken Sie hierzu auf den entsprechenden Eintrag im
Flyoutmend Projekt.

2. Was mochten Sie tun?



Wahlen Sie aus was Sie tun mdchten, indem Sie den entsprechenden Radiobutton im
Dialog aktivieren. Bestétigen Sie die Auswahl durch Klicken auf OK.

Was mochten Sie tun?

iwlildleE
m (@) Projekt sichem

() Projekt wiederherstellen
() Projekt kopisren

QK Abbrechen

Auswahl der Funktion.

3. Daten eingeben und Projekt sichern, wiederherstellen oder kopieren

INGRADA Projekt sichern ﬂ
Projekt sichem  Projekt wiederherstellen  Projekt kopieren

Verfligbare Projekte:

[] INGRADA1D A

[] INGRADA10Update

| INGRADATT

[] Test

v

[] Datenbanken nicht sichem [] Bearbeitung auf dem GQuellprojekt spemen
[ Katte nicht sichem [] 15 wahrend des Sicherungsvorganges nicht neu staten
[] Verzeichnisse beim Sichem ausschlisken Lizenzschlissel beim Sichem ausschlieBen
Zielordner: |D:'-.IngradaProiektsicherungen ‘

SQL-Netzwerkpfad: | | L=

A —

Sichem Beenden

Dialog zum Projekt sichern, wiederherstellen und kopieren (aktuell ausgewdhlt: Projekt
sichern)

Je nachdem, ob Sie ein Projekt sichern, wiederherstellen oder kopieren mdochten,
werden unterschiedliche Daten zur Eingabe abgefragt:
Projekt sichern

e Verfiigbare Projekte

Wabhlen Sie das zu sichernde Projekt aus, indem Sie ein Hikchen in der
entsprechenden Checkbox setzen.

o Datenbanken nicht sichern

Bei aktivierter Checkbox wird zwar das Projekt, nicht aber die
zugehorigen Datenbanken in der IWS gesichert.

e Karte nicht sichern



Sichert das Projekt ohne die Karte.

Verzeichnisse beim Sichern ausschlieBen

Mit dieser Funktion kdnnen einzelne Verzeichnisse eines Projektes von
der Sicherung als IWS Dateien ausgeschlossen werden. Aktivieren Sie
diese Checkbox, um den Aktualisierungsvorgang zu beschleunigen und
die GroRe der Sicherungsdateien zu reduzieren, indem einzelne
Verzeichnisse, beispielsweise der Ordner mit Rasterdateien,
ausgeschlossen werden. Entfernen Sie im darauffolgenden Dialog das
Hakchen vor den Verzeichnissen, die nicht gesichert werden sollen.

Verzeichnisse wihlen... x

Wahlen Sie die zu sichemden Verzeichnisse aus:

=[] Demo20141 -
EI’Zl data

[ ALKIS Import

[ AutoCad

- [ bak

(-{~] Demo20141_bearb

[#-{] Demo20141_default1

[~ dokumente

[ GEOgraf

-] PTExport

----I:‘raster

session

shp

storage

- Jtmp

- [Hlizenz Y]

OK

Zu sichernde Verzeichnisse bestimmen.

Bearbeitung auf Quellprojekt sperren

Ein gesetztes Hakchen in dieser Checkbox sperrt das Quellprojekt fiir
eine weitere Bearbeitung. Das Projekt kann gestartet und die Daten
eingesehen, aber nicht bearbeitet werden. Dadurch wird gewahrleistet,
dass das Quellprojekt und die Sicherungskopie einen synchronen
Datenbestand haben. Wenn Sie das Projekt bei der Sicherung gesperrt
haben, missen Sie es bei der Wiederherstellung wieder freischalten.

11IS wahrend des Sicherungsvorgangs nicht neu starten
Wenn Sie ein Hakchen in dieser Checkbox setzen, wird der 1IS wahrend
des Sicherungsvorgangs nicht neu gestartet. Dadurch wird verhindert,
dass andere Nutzer, die wahrend des Erzeugens der Sicherungskopie an
demselben Projekt arbeiten, einen Datenverlust erleiden.
Hinweis: Bei Aktivierung dieser Option erfolgt keine automatische
Sicherung des Protokollordners. Dieser muss bei Bedarf manuell
gesichert werden.

Lizenzschliissel beim Sichern ausschlieBen
Ist diese Option aktiviert, wird der Lizenzschlissel nicht in die Sicherung
Ubernommen.

Hinweis: Aktivieren Sie diese Option, um lhren personalisierten
I Lizenzschllssel nicht an Dritte weiterzugeben.



e Zielordner
Geben Sie einen Zielordner fiir die Sicherungskopie an. Klicken Sie hierzu
auf die Punktschaltflache, wahlen Sie einen Ordner und klicken Sie auf
Offnen.

e SQL-Netzwerkpfad
Geben Sie hier eine Netzwerkfreigabe an, auf die sowohl das SQL-
Server-Dienstkonto als auch der Windowsbenutzer, der am Webserver
angemeldet ist, Lese- und Schreibrechte haben. Beim Sichern legt der
SQL-Server die Datenbanksicherung dort ab. Projekt sichern Ubertragt
die Datenbanksicherung anschlieBend in das Projektdatenverzeichnis.

Eigenschaften von SOL Server (MSSOLSERVER) (Lokaler Computer) X

Aligemein  Anmelden  Wiederherstellung  Abhangigkeiten
Anmelden als
O Lokales Systemkonto

Datenaustausch zwischen Djepat und Desktop zulassen

@ Dieses Konto: NT Service\MSSQLSERVER | | Jhrohsuchen

Kennwort: ~ |sesssesssssscee

Abbrechen

Beispiel: SQL-Dienstkonto in den Eigenschaften
des SQL-Kontos der jeweiligen Instanz.
¢ Kennwort
Geben Sie gegebenenfalls ein Kennwort fiir Ihre Sicherungskopie ein,
um lhre Daten vor einem unberechtigten Zugriff zu schiitzen. Das
Kennwort muss bei der Wiederherstellung der Sicherungskopie
angegeben werden (siehe unten: Projekt wiederherstellen).

e Symlinks
Nach dem Bestéatigen mit Sichern erfolgt eine Prifung, ob das Projekt
Symlinks enthdlt (symbolische Referenzen auf die -eigentlichen
Zieldateien). Entscheiden Sie in diesem Fall, ob die Zielverzeichnisse
ebenfalls mitgesichert werden sollen.

Hinweis: Wird der Sicherungsvorgang per Parameteraufruf gestartet,
werden die Zielverzeichnisse nie mitgesichert.



Projekt wiederherstellen
e Sicherungsdatei(en) angeben
Klicken Sie auf die Schaltflaiche + und wahlen sie eine oder mehrere
Projektsicherungsdateien (*.iws) aus.

INGRADA Projekt wiederherstellen B

Projekt wiederherstellen

Sicherungsdatei +

C:\IngradaProjekte‘\schoenwettermaster iws :

[] Bearbeitung auf dem Zielprojekt wieder eméglichen Raster-Pfade der Karte anpassen
[ Datenbanken nicht wiederherstellen

Projektname: |schoenweﬂerrnaster | Servemame: |HMO1 |
Zielordner: |C:'-.Ingrada Projekte |
SQLNetzwerkpfad: | |
MS5QL Server Reporting Service Login
Server: | HMD1 w | Benutzer: |repman |
Benutzer: |sa | Kennwort: | """"" |
Kennwort: | """" | Domane: | |
Login firalle DB's Verbindung testen Verbindung testen
Aufnf-URL: | | Ams
IWS-Kennwort: | | Benutzer: |Ac|ministrator |
Kennwort: | """ |
Starten Beenden

Parametereingabe , Projekt wiederherstellen”.

Hinweise: Falls Sie ein Projekt aus einer dlteren INGRADA Version
wiederherstellen, wird ein Hinweistext eingeblendet, dass Sie das
Projekt nach der Wiederherstellung aktualisieren miussen.
Bestatigen Sie den Dialog durch Klicken auf OK.

Enthalt die Sicherungsdatei keinen Lizenzschlissel, 6ffnet sich ein
Dialog zur Eingabe des Schlissels. Klicken Sie auf Ignorieren, wenn
Sie fur das Projekt keine Lizenzaktualisierung Uber Lizenzschlissel
benotigen.

e Bearbeitung auf dem Zielprojekt wieder erméglichen
Damit eine Synchronitat der Sicherheitskopie und des eigentlichen
Projektes gewahrleistet ist, kann man beim Sichern eines Projektes die
Bearbeitung des Quellprojektes sperren (Siehe: Projekt sichern). In
diesem Fall missen Sie beim Wiederherstellen der IWS ein Hakchen in
der Checkbox ,Bearbeitung auf dem Zielprojekt wieder ermdglichen”
setzen, damit das Projekt wieder bearbeitet werden kann.

e Datenbanken nicht wiederherstellen
Das Projekt wird mit allen Einstellungen aber ohne die Datenbanken
wiederhergestellt. Die Datenbanken missen in diesem Fall per Hand
wieder hergestellt werden.



Zielordner fiir Projekt eingeben

Geben Sie einen Zielordner fiir das wiederherzustellende Projekt an.
Klicken Sie hierzu auf die ,,...“ Schaltflache neben dem Feld ,Zielordner”
und wahlen Sie einen Speicherort fiir das wiederherzustellende
Projekt.

SQL-Netzwerkpfad

Geben Sie hier eine Netzwerkfreigabe an, auf die sowohl das SQL-
Server-Dienstkonto als auch der Windowsbenutzer, der am Webserver
angemeldet ist, Lese- und Schreibrechte haben. Beim Wiederherstellen
wird die Datenbanksicherung aus dem Projektdatenverzeichnis in den
Ordner der Netzwerkfreigabe kopiert. Der SQL-Server stellt
anschlieRend die Datenbank aus der Netzwerkfreigabe wieder her.

Servername

Der Server, der fiir die Projekte standardmalig verwendet wird, ist
beim Offnen des Wiederherstellungsdialoges voreingestellt. Wenn Sie
einen anderen Server verwenden mochten, kdnnen Sie diesen Uber die
Tastatur eingeben.

Projektname eingeben

Beim Wiederherstellen eines Projektes wird standardméaRig der Name
des Ausgangsprojektes ibernommen. Sie kdnnen aber auch einen
beliebigen Namen fir das wiederherzustellende Projekt angeben.
Klicken Sie auf das Feld ,,Projektname” und geben Sie den Namen liber
die Tastatur ein.

AIMS Zugangsdaten eingeben
Geben Sie die Zugangsdaten flr AIMS ein.

MSSQL Server auswahlen

Geben Sie hier den Server, Benutzer und Kennwort an auf dem die
Datenbanken wiederhergestellt werden sollen. Sollten
unterschiedliche Anmeldedaten verwendet werden, kann die
CheckBox Login fiir alle DB’S deaktiviert werden.

Aufruf URL

Im diesem Feld konnen Sie per Tastatur eine Aufruf URL fir Ihr
INGRADA web Projekt eingeben. In der Regel ist dies nur fiir den
Hostingbetrieb notwendig. Wenn Sie das Feld leer lassen, wird die
Aufruf URL nach dem Muster Servername/Projektname gebildet.

Windows User
Dieses Feld wird nur angezeigt, wenn Sie im Feld , Aufruf URL” eine
Eingabe gemacht haben. Es wird fiir den Hostingbetrieb bendtigt.



Geben Sie den Windowsbenutzer an, der auf das Projekt zugreifen
kénnen soll.

e Kennwort zur Wiederherstellung der IWS-Datei
Falls die Projektsicherung durch ein Passwort geschiitzt wurde, muss
dieses im Feld , Kennwort” eingetragen werden.

e Reporting Service
Geben Sie hier die Zugangsdaten des Reportingservices ein.

Projekt kopieren
¢ Verfiigbare Projekte
Wahlen Sie das zu kopierende Projekt aus, indem Sie das Hakchen in
der entsprechenden Checkbox setzen.

e SQL-Netzwerkpfad

Geben Sie hier eine Netzwerkfreigabe an, auf die sowohl das SQL-
Server-Dienstkonto als auch der Windowsbenutzer, der am Webserver
angemeldet ist, Lese- und Schreibrechte haben. Beim Kopieren wird die
Datenbanksicherung aus dem Projektdatenverzeichnis in den Ordner
der Netzwerkfreigabe kopiert. Der SQL-Server stellt anschliefend die
Datenbank unter dem angegebenen, neuen Projektnamen aus der
Netzwerkfreigabe wieder her.

4. Vorgang starten
Klicken Sie auf Starten, um das Sichern, Wiederherstellen oder Kopieren des Projektes

zu starten. Beim Wiederherstellen missen noch die Zugangsdaten fir die Datenbanken
eingegeben werden.

Parameter zum Projekt sichern/wiederherstellen/kopieren

Sie koénnen das Programm zur Sicherung, Wiederherstellung und Kopie von Projekten auch
parametrisiert aufrufen.

Hinweis: Die in den folgenden Beispielen aufgeflihrten Parameter beziehen sich auf ein Demoprojekt,
das unter dem folgenden Pfad abgelegt ist:

D:\IngradaProjekte\Demo

INGRADA web ist in dem Beispiel standardmaRig installiert. Folgender Pfad:

C:\Program Files\Softplan\INGRADA web

Sie miissen zum Sichern/Wiederherstellen/Kopieren ihren Programm- und Projektpfad verwenden.

GroR- und Kleinschreibung von Projektnamen in den Parametern missen mit der Schreibweise im
Projektmanager Gbereinstimmen.



Weitere individuelle Angaben fiir Parameter zum Sichern/Wieder-herstellen/Kopieren sind in der
folgenden Auflistung kursiv geschrieben. Geben Sie auch hier ihre individuellen Parameter an.

Parameter zum Sichern eines Projektes

"save" "Projektname" "Projektsicherungspfad" "lISReset (true\false)" "Bearbeitung sperren
(true\false)" "dbuser" "dbkennwort" ,, BakOrdner” ,,Gruppennamel;Gruppenname?2; (optional)”
"Pfade zu den auszuschlieRenden Verzeichnissen (optional)" "Lizenzschlissel beim Sichern
ausschlieBen (true\false) (optional)"

Beispiel fiir das AusschlieRBen von Verzeichnissen:

"C:\Program Files\Softplan\INGRADA web\Programme\

Softplan.Ingrada.ProjektOperationen.CopyProject.exe" "save" "Demo" "D:\IngradaProjekte" "true"
"false" "Datenbanknutzer" "Datenbankpasswort des Datenbanknutzers" "" ""
"D:\IngradaProjekte\Demo\data\raster;D:\IngradaProjekte\Demo\data\shp"

Beispiel fiir das AusschlieBen des Lizenzschliissels:

"C:\Program Files\Softplan\INGRADA web\Programme\
Softplan.Ingrada.ProjektOperationen.CopyProject.exe" "save" "Demo" "D:\IngradaProjekte" "true"

"false" "Datenbanknutzer" "Datenbankpasswort des Datenbanknutzers true"

Datenbanken sichern

Um den Stand der Datenbanken massenhaft (per Batchdatei) zu sichern, sind die entsprechenden
Datenbanken (Gruppennamen) als Parameter anzugeben. Mehrere Gruppennamen werden mit
Semikolon getrennt. Ohne Angabe der Gruppennamen werden nur die Datenbanken mit
DBManagement = true gesichert.

Folgende Optionen sind méglich:

“Gruppenname” Datenbank wird gesichert (Pflichtsicherung)

“-Gruppenname” Das Minuszeichen vor dem Gruppennamen bedeutet, dass diese
Datenbank nicht gesichert werden soll

keine Angabe alle Datenbanken mit DBManagement = true werden gesichert

Beispiel:

"C:\Program Files\Softplan\INGRADA
web\Programme\Softplan.Ingrada.ProjektOperationen.CopyProject.exe

save" "Demo"
nn

"D:\IngradaProjekte" "true" "false" "Datenbanknutzer" "Datenbankpasswort des Datenbanknutzers"
"\temp" "-Defaultl;Bearb"

Parameter zum Wiederherstellen eines Projektes

"restore" "IWSPfad" "Projektpfad" "Datenbank nicht wiederherstellen (true\false)" "MGUser"
"MGPasswort" "SQLServer" "AufrufURL" "ReportingUser" "ReportingPassword" "ReportingDomain"
"DBUser" "DBKennwort" "SQL-Netzwerkpfad" "Lizenzschlissel (optional)"



Beispiel:

"C:\Program Files\Softplan\INGRADA
web\Programme\Softplan.Ingrada.ProjektOperationen.CopyProject.exe" "restore"
"D:\\IngradaProjekte\\Demo.iws" "D:\\IngradaProjekte" "false" "AIMS Benutzer" "AIMS Kennwort"
"MSSQL Server" "" "Reportingservice Benutzer" "Reportingservice Benutzerpasswort" "" "Datenbank
Benutzername" "Datenbank Kennwort" "\\SQL-Server\Freigabeordner" "123456-AAAAAA-BBBBBB-
ccceec”

Parameter zum Kopieren eines Projektes

"copy" "Aktueller Projektname" "Neuer Projektpfad" "Neuer Projektname"
Beispiel:
"C:\Program Files\Softplan\INGRADA

web\Programme\Softplan.Ingrada.ProjektOperationen.CopyProject.exe
Projektname" "Neuer Projektpfad" "Neuer Projektname"

copy" "Aktueller

Parameter zum Kopieren eines Projektes und es unter anderem Namen wieder herstellen

"copy" "Aktueller Projektname" "Neuer Projektpfad"” "Neuer Projektname"
Beispiel:

"copy" "Demo" "C:\Projekte" "DemoNeu"

Datenmodell priifen und korrigieren

Aufgabe des Programms ist es, die Struktur der Datenbank (das DB-Schema) einer INGRADA web-
Datenbank anhand eines Vergleichsschemas zu Gberprifen und zu korrigieren.

Unterstitzt werden alle INGRADA web Versionen von 3.4.0 bis zur aktuellen Version.

Dem Programm wird eine DB-Verbindung sowie ein Vergleichsschema (liegt als import-Datei vor)
Ubergeben.

Gehen Sie folgendermalien vor, um die Funktion zu starten:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt aus, dessen Datenmodell tiberprift werden soll.

2. Datenmodell priifen und korrigieren auswahlen
@ Setzen Sie einen Radiobutton fiir die Funktion , Datenmodell
prufen/korrigieren im ,Was mochten Sie als nichstes tun?“-
Bereich.



Weiter | Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter..., um den Funktionsdialog
aufzurufen. In einer Liste werden lhnen die im Rahmen der
Korrektur zu durchlaufenden Schritte angezeigt.

Das Programm ist in der Lage die folgenden DB-Schema Fehler zu beheben:

e Fehlende Tabelle erzeugen
e Fehlende Attribute einer Tabelle hinzufiigen

e Bei inkorrekten Attributen den Datentyp, die Lange, die Collation, ,Null-Werte
erlauben” dndern

e Fehlende Einschriankungen (Default-Constraints) einer Tabelle ergdnzen

e Fehlende sowie inkorrekte Indizes erzeugen bzw. andern

e Fehlende sowie inkorrekte Trigger erzeugen bzw. dndern

e Fehlende sowie inkorrekte gespeicherte Prozeduren erzeugen bzw. andern

e Die Datenmodellversion korrigieren

Nach der Fehlerbehebung befindet sich das DB-Schema auf dem Stand des Vergleichsschemas. Eine
Korrektur eines DB-Schemas von z.B. INGRADA web 3.4.0 auf INGRADA web 10 ist nicht moglich.

Fehler, die nicht behoben werden kdnnen sind z.B. Attribute, die mittels eines Unique-Index geschiitzt
sind. Solche Fehler sind nur durch eine Neuerzeugung der Tabelle sowie anschliefender
Datenlibertragung der Daten von der alten in die neue Tabelle zu beheben.

GPS Foto-Import

Mit der Funktion GPS Foto-Import konnen Sie JPG-Fotos mit Geotagging-Informationen in ein Web-
Projekt laden. Importierte Fotos werden durch ein Symbol in der Karte dargestellt. Wird ein Foto
nachtraglich in der Karte verschoben, werden die Koordinaten in der Bilddatei automatisch
aktualisiert.

So gehen Sie vor:

1. Rufen Sie die Funktion Giber das Meni Funktionen > Import/Export > GPS Foto-Import auf.
Hier kdnnen Sie das gewiinschte Foto hochladen, ein neues auswahlen oder ein altes
|6schen.

Um die Funktion auch in bereits vorhandenen Projekten nutzen zu kénnen, sind folgende manuelle
Schritte durchzufihren.



1.

Klicken Sie unter Funktion wdhlen > Lizenz auswerten > Menii und Toolbar
aktualisieren, um das Mendi zu aktualisieren.

Projekt "INGRADA10" aktualisieren.

—I_ Lizenz auswerten

i ] Korfigurationsdatei aktualisieren

v

--[~ Eigene Applikationen aktualisieren
L[ Lizenzinfo aktualisieren

[ 15-Projekteintrag emeut erstellen

Rufen Sie die Benutzerverwaltung auf und klicken Sie auf Speichern, um die
Einstellungen fir den GPS Foto-Import zu (ibernehmen.

I Hinweis: Bei neu erstellten Projekten sind die Schritte 1 und 2 nicht erforderlich.

Um groRe Bilddateien hochladen zu koénnen, sind in der Datei
<Installationspfad>\Programme\template\web/web.config die folgenden Parameter
anzupassen:

<httpRuntime maxRequestLength="268435"/>
<requestLimits maxAllowedContentLength="268435456"/>

I Hinweis: Die Anderungen werden nach einem Neustart des 1IS wirksam.

Projekt I6schen

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein in der Projektliste ausgewahltes Projekt l6schen. Es werden der
gesamte Projektordner und die Datenbanken des Projektes geloscht. Gehen Sie folgendermaRen vor,

um ein Projekt endgliltig zu 16schen:

1. INGRADA web Projekt auswiahlen

Wahlen Sie ein Projekt durch einen Klick auf den entsprechenden Eintrag in der Projektliste aus.

2. Projekt I6schen

Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Léschen im Hauptmeni oder klicken Sie
auf das Werkzeug ,Projekt [6schen” in der Werkzeugleiste.

3. Auswahl der zu lI6schenden Daten

INGRADA - Projekt I6schen ]

[S

Soll das Projekt "Demo20132" geldscht werden 7

Projektdatenbank léschen
Projektverzeichnis loschen
115 neu staten

[ ok || Abbrechen |

Abbildung: Dialog zur Auswahl der zu |6schenden Daten



Wahlen Sie durch das Setzen der entsprechenden Hakchen aus, ob das Projektverzeichnis oder die
Projektdatenbank gel6scht werden soll. AuBerdem kénnen Sie durch das Setzen der entsprechenden
Hakchen festlegen, ob der IIS neu gestartet werden soll. Fir ein standardmaRiges vollstandiges
Loschen eines Projektes mit allen Daten sollten alle Hakchen gesetzt sein.

Nach dem Bestéatigen mit OK erfolgt eine Prifung, ob das Projekt Symlinks enthélt (symbolische
Referenzen auf die eigentlichen Zieldateien). Entscheiden Sie in diesem Fall, ob die Zielverzeichnisse
ebenfalls geléscht werden sollen.

Hinweis: Wird der Loschvorgang per Parameteraufruf gestartet, werden die Zielverzeichnisse nie
geldscht.

4. Loschvorgang bestdtigen

la Bestatigen Sie den Loschvorgang im entsprechenden Dialogfenster.
Das Projekt wird mit allen Daten gel6scht.

Neue Lizenz importieren

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine neue Lizenz importieren. Dies ist beispielsweise nétig, wenn Sie
eine Lizenz fiir eine neue Applikation erworben haben.

Gehen Sie folgendermalien vor, um eine neue Lizenz fiir Ihr Projekt zu aktivieren:

1. Lizenzimport starten
Wahlen Sie das Projekt, fiir das eine neue Lizenz ausgewdahlt werden soll, durch

Anklicken des entsprechenden Eintrages in der Projektliste aus.
@  Setzen Sie per Klick einen Radiobutton fiir die Aktion Neue Lizenz
importieren im Bereich ,,Was mochten Sie als nachstes tun?“ im
Projektfenster.

Weiter Klicken Sie anschliefend auf Weiter.

2. Lizenzimport auswdhlen
Wihlen Sie die benétigte Lizenz im Dialogfenster aus und klicken Sie auf Offnen. Die
ausgewahlte Lizenz wird nun fiir das Projekt Glbernommen.

Achtung: Die Funktion ,Neue Lizenz importieren” ist nicht identisch mit der Option , Lizenzpfad des
Einstellungsdialoges“! Uber den Lizenzpfad wird gesteuert, wo die Lizenz eines Projektes gespeichert
ist. Um die mit einer Lizenz verbundenen Rechte auf ein Projekt zu Gbertragen, missen Sie die Funktion
,Neue Lizenz importieren” anwenden.

Projektverzeichnis 6ffnen

Offnet das Verzeichnis eines ausgewihlten INGRADA web Projektes.



1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie in der Projektliste das Projekt aus, dessen Verzeichnis sie 6ffnen
mochten.

2. Projektverzeichnis 6ffnen

Wihlen Sie den Eintrag Projekt = Projektverzeichnis 6ffnen im
Hauptmen oder Klicken Sie auf den entsprechenden Button in der
Werkzeugleiste. Das Projektverzeichnis wird gedffnet und die
zugehorigen Dateien angezeigt.

Neue Datenbank erstellen

Mit dieser Funktion kénnen Sie neue Datenbanken fiir bestehende Projekte erzeugen. Fiir die neue
Datenbank wird eine eigene Gruppe erzeugt.

Gehen Sie folgendermalien vor, um eine neue Datenbank fiir ein Projekt zu erzeugen:

1. Funktion Neue Datenbank erstellen starten
Wahlen Sie das Projekt, fir das eine neue Datenbank erstellt werden soll, durch

Anklicken des entsprechenden Eintrages in der Projektliste aus.

Setzen Sie per Klick einen Radiobutton fir die Aktion ,,Neue Datenbank erstellen” im
Bereich ,Was mochten Sie als ndchstes tun?“ im Projektfenster. Klicken Sie
anschlieend auf Weiter.

2. Daten fiir die neue Datenbank eingeben
Ein Dialogfenster wird gedffnet, in welchem Sie die Daten der neuen Datenbank

eingeben kdnnen.



. Meue Datenbank — @

Datenbankparameter

Provider MS SGL Server-Authentifizierung -
Server -
Benutzer

Kennwort

Datenbank -

Gruppenname: |

SDF3 Pfad:
E W Projekte DemaoSI¥DEs \data \Demo S XDBs_sdf3

Datenbank erstellen | | Abbrechen

Abbildung: Dialogfenster zur Eingabe der Daten einer neuen Datenbank

e ~ Datenbankparameter eingeben
Wahlen Sie Uber die Auswahldialoge einen Provider aus, um die
Authtifizierungsmethode fiir die Datenbank festzulegen. Wahlen Sie Gber
den Auswahldialog einen Server aus. Geben Sie einen zum Server passenden
Benutzer und das zugehdorige Kennwort ein.

e ~ Namen fiir die neue Datenbank eingeben
Klicken Sie auf den Auswahldialog neben dem Feld ,Datenbank”. Wahlen Sie
den Eintrag <neu>, wenn Sie eine neue Datenbank erzeugen mdchten. Ein
Dialog wird geoffnet. Geben Sie den Namen fiir die neue Datenbank ein. Die
Datenbank sollte folgenden Namen bekommen:
<Projektname>_<Gruppenname>.

° Gruppe auswdhlen
Klicken Sie auf das Feld Gruppenname und geben Sie einen Namen fiir die

neue Gruppe lber die Tastatur ein.

3. Neue Datenbank erstellen

| Datenbank erstellen | Klicken Sie auf den Button Datenbank erstellen, um
fortzufahren.
Weiter Im Projektfenster werden die bei der Erstellung der neuen

Datenbank durchzufiihrenden Schritte angezeigt. Fir die
korrekte Erzeugung der Datenbank miissen alle Schritte



durchgefiihrt werden. Klicken Sie auf Weiter, um die neue
Datenbank zu erzeugen.

4. Der Gruppe Applikationen zuweisen
Uber das Kontextmenii des Einstellungsdialoges kdnnen der neuen Gruppe

Applikationen zugewiesen werden.

Bearbeitung sperren

Mit dieser Funktion wird fur das in der Projektliste ausgewahlte Projekt die Bearbeitung gesperrt. Wird
das Webprojekt hiernach gestartet, konnen in samtlichen Applikationen keine Datensitze mehr
erstellt, verandert oder geloscht werden. Auch der Reiter Zusatzdaten und der Reiter Dateien sind
deaktiviert.

1. Bearbeitung sperren
Wahlen Sie das zu sperrende Projekt aus der Projektliste aus.

@ Setzen Sie per Klick einen Radiobutton fiir die Aktion ,Bearbeitung
wiederherstellen®.
m Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.... Auch hier erhalten Sie nach einer
Sicherheitsfrage die Bestdtigung, dass das Projekt nun wieder
bearbeitbar ist.

Datenmodell korrigieren

Die Funktion ,Datenmodell prifen / korrigieren” im ,,Was mdchten Sie als néchstes tun?“-Bereich
Uberprift, ob sich die Datenmodelle in der richtigen Version befinden. Wenn nicht, werden die
Datenmodelle, die nicht aktuell sind, dementsprechend aktualisiert.

@ Datenmodell prifen / komigieren

Abbildung: Datenmodell priifen / korrigieren im ,,Was mochten Sie als nachstes tun?“-Bereich des

Projektmanagers
Internetinformationsdienst IS Manager

Der IIS kann direkt iber einen Button in der Werkzeugleiste des INGRADA web Projektmanagers
gestartet werden:

& Internetinformationsdienste
Offnet den IS Manager.

Informationen zur Interaktion des IIS und INGRADA web finden Sie im Kapitel



IIS und INGRADA web. Eine Anleitung zur Installation und Konfiguration des IIS finden Sie in der

Installationsanleitung von INGRADA web.

SQL Management Studio

Uber das SQL Management Studio werden die Datenbanken von INGRADA web verwaltet. Sie kénnen
das SQL Management Uber die Werkzeugleiste des INGRADA web Projektmanagers starten:

SQL Server

Klicken Sie auf den Button ,SQL Server” in der Werkzeugleiste des
Projektmanagers. Geben Sie im sich offnenden Dialogfenster das bendtigte
Passwort ein.

/7('
1

\

Karte priifen / bereinigen

Mit dieser Funktion kénnen Sie priifen, ob die benétigten Informationen zur Darstellung aller Layer der
Karte vorhanden sind. Nicht korrekt dargestellte Layer konnen automatisch entfernt werden.

Gehen Sie folgendermalien vor, um die Karte zu prifen und zu bereinigen:

1. INGRADA web Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Karte Uberprift werden soll, per Klick auf den

entsprechenden Eintrag in der Projektliste aus.

2. Karte priifen / bereinigen starten
Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Karte priifen / bereinigen im Hauptmenu, um

das Kartenpriftool aufzurufen.

E Karte priifen L&J
Projekt: DemoSIXDBs
Bedingungen prifen
Starten | Beenden ‘

Abbildung: Dialog zum Karte priifen / bereinigen

3. Bedingungen priifen



Wenn Sie ein Hakchen in der Checkbox ,,Bedingungen prifen” setzen, werden auch
die Bedingungen fir die Karten tiberprift. Diese Funktion dauert sehr lange, daher
ist sie standardmaRig nicht aktiviert.

4. Karte priifen
Klicken Sie auf Starten, um die die Priifung der Karte zu beginnen.

5. Ergebnis einsehen
Als Ergebnis der Uberpriifung wird eine Liste von den Layern der Karte angezeigt.

Projekt: DemoSIXDEBEs

Fortschritt: 100% splieg_topografie F

» [ sp_obst_streuobst_P il

Failed in validator:
Der Remoteserver hat einen Fehler zurlickgegeben: (559) M=
Der Remoteserver hat einen Fehler zurickgegeben: (559) N

~ | [0 sp_stras_strassenabschnitt_auswert_APIGW

w I [ sp_stras_strassenabschnitt_auswert_APITWGEE
.En ] sp_stras_strassenabschnitt_auswert_APOTWRIO

v ] sp_stras_strassenabschnitt_auswert APITWSUE

w | [ sp_stras_strassenabschnitt_freickontrolle_auswert

L P e L Tt St F oo Bl et BTS2 PP PP A

4 | n | k

Abbildung: Ergebnis der Kartenlberprifung

« Klicken Sie auf die Pfeilschaltflaichen, um die ermittelten Fehler einzusehen.

Hinweis: Alle aufgefiihrten Layer miissen korrigiert oder entfernt
werden.

6. Aus der Karte entfernen
Sie kdnnen fehlerhaft dargestellte Kartenobjekte automatisch entfernen.
Setzen Sie Hakchen in den Checkboxen der

Kartenelemente, die Sie aus der Karte entfernen
mochten.

aus Karte entfarnan Klicken Sie auf den Button aus Karte entfernen. Die

ausgewahlten Kartenobjekte werden geldscht.

Datenmodell fiir eine Gruppe priifen



Mit dieser Funktion kénnen Sie liberpriifen, ob das Datenmodell einer Datenbank dem Datenmodell
der INGRADA web Installation entspricht:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt aus, dessen Datenmodell Gberpriift werden soll. Klicken Sie

hierzu auf den entsprechenden Eintrag in der Projektliste.

2. Datenmodell priifen
Klicken Sie im Hauptmen( auf den Eintrag Projekte = Datenmodell prifen.

3. Datenbank auswahlen

@  Setzen Sie per Klick einen Radiobutton flr die Datenbank, die Sie Uberprife
mochten.

4. INGRADA DB-Schema Priifprogramm ausfiihren
Ein Dialogfenster zur Auswahl der zu tGberpriifenden Daten wird geoffnet.

2 | Klicken Sie auf den ,?“ Button und wihlen Sie einen
Projektpfad.

| Vergleichen |Klicken Sie auf den Button Vergleichen, um das Datenmodell der
Applikationen der Gruppe mit dem template der aktuellen
Projektversion zu vergleichen. Dies kann einen Moment dauern.

5. Ergebnis priifen
Nach der Uberpriifung werden alle Applikationen, deren Datenmodell nicht mit dem

des templates tibereinstimmen, durch ein gelbes ,!“ gekennzeichnet.
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Datenbank suswahien

Data Scurce=HANDBUCH:; Intisl Catalog =DemoS0X0Bs_Kanal integrated Securty=False Persist Secuty infosTrue; User |Dega;Pag ~

Datenmodel auswahien:

INGRADA web 20132 ¥

Projeiapfad suswahlen:
E\WY Projekde’\Demna SDCDBs l

| Al Appiikatiorstabelen anzeigen -

g
E

+- @ EFi21 .
=3 Bgene Daten
choeird
duflert
dukat

= O R S

3] thi_mdat_dabesen
- m th_mdlat_datensats
Trigger TR_mdat_DwleieDatensats” stmmi nicht Gherein!
Index TX_mdiat_dadensatz fehkl
W, Dis Mtributreienioige des Atrbuts Y stemert richt Gbarsin]
Ml Striby érmdhandnine des Sttrhads sy _delsted” stimet nicht dhamind
[ Vergachen | !

e —— |

Abbildung: INGRADA DB-Schema Priifprogramm

e Klicken Sie auf die Plus- und Minuszeichen neben den Applikationen, um zu
Uberprifen, welche Tabelle fehlerhaft ist.

e Klicken Sie auf den Auswahldialog "Alle Applikationen anzeigen", um die Auswahl
der Applikationen einzuschranken. Sie haben die folgenden Méglichkeiten:

Alle Applikationstabellen anzeigen.

Nur Applikationstabellen anzeigen, die Fehler enthalten.

Nur Applikationstabellen anzeigen, die Datensatze enthalten.

Nur Applikationstabellen anzeigen, die Fehler und Datenséatze enthalten.

6. Priiftool schlieen
Klicken Sie auf das ,X“, um das Priiftool zu schlieRen.

UTM Koordinaten

Mit dieser Funktion kdnnen Sie falsche UTM Koordinaten in Ihrem Projekt korrigieren.



Gehen Sie folgendermaRen vor, um den UTM Koordinator aufzurufen:

1. INGRADA web Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt, dessen UTM Koordinaten Uberprift werden sollen.

2. UTM Koordinaten korrigieren starten
Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = UTM Koordinaten korrigieren im Hauptment, um

den Dialog der Funktion aufzurufen.

E SPUtmKorrektor - &J

Projekt:  E\WProjekte’\DemoS1XDBs"

Koordinaten anpassen: in Datenbank
in S0OF3 Dateien
in SOF2 Dateien

in JGW Dateien
in TFW Dateien
in PGW Dateien

JGW Pfad:

TFW Pfad:

PGW Pfad:

Altion:

:Abbildung: Dialog zur Korrektur von UTM Koordinaten

3. Anzupassende Koordinaten auswahlen

7| Setzen Sie per Klick Hakchen in den Checkboxen der Koordinaten des Projektes, die
angepasst werden sollen, oder die Sie Gberpriifen mochten.

4. Pfad der Korrekturdatei eingeben
| Wahlen Sie eine JGW, TFW oder PGW Datei an, um die Koordinaten

5. Korrektur starten und gegebenenfalls Protokoll einsehen

Gebaudekoordinaten

Mit diesem Werkzeug konnen die Hauskoordinaten, wie sie von den Landesvermessungsamtern
geliefert werden, in eine INGRADA web Datenbank importiert werden. In der Regel liegen die
Hauskoordinaten mit dem ALKIS-Import schon vor. Gehen Sie folgendermafien vor, um den Dialog zur
Eingabe der Quell- und Zieldaten fiir den Import aufzurufen:

1. Dialog fiir den Import der Gebdaudekoordinaten aufrufen
Wahlen Sie ein Projekt aus, damit der Reiter Importe im Hauptmeni des
Projektmanagers aktiviert wird. Klicken Sie auf den Eintrag ,Importe”. Wahlen Sie
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Gebaudekoordinaten. Der Dialog fiir den Import georeferenzierter
Gebaudekoordinaten wird gedffnet.

[ K3 INGRADA: Import Georeferenzierte Gebaudeadresse | W s S =R

Mame: i 5] i

Quelldateien

Mr.: Datei: Datum:  Typ:

Hirweis: Fligen Sie immer eine Adressendatei und die passende
Entschlisselungsdatei hinzu.

Abbildung: Dialog fiir den Import georeferenzierter Gebaudekoordinaten

2. Dialog zur Auswahl der Zieldatenbank aufrufen
Klicken Sie in der Groupbox ,Zielprojekt” auf den Button zur Auswahl
der Datenbank.
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4 INGRADA: Import - Zielprojekt wahler

Jielprojekt

Provider M5 SQL Server

Server |
Benutzer
Passwart

Datenbank

Datenmodelle
Liegenschaften  Version =30

Allgemein Version >29

o

i
£0
il

]

bbildung: Dialog zur Auswahl des Zielprojektes

3. Datenbank des Zielprojektes fiir den Import auswahlen

- Fillen Sie die Felder in der Groupbox ,Zielprojekt” (iber die
Auswahldialoge, beziehungsweise liber die Tastatur von oben nach
unten mit Inhalten. Wahlen Sie im Feld ,,Datenbank” die Datenbank
aus, in der die Liegenschaftsdaten des Zielprojektes verwaltet

werden.

Verindung testen | Klicken Sie nach der Eingabe der Daten auf Verbindung testen.
Wenn die Daten korrekt eingegeben worden sind, werden die

Felder in der Groupbox , Zielprojekt” hinterlegt.

In der Groupbox ,Datenmodel

Ill

werden die verwendeten

Datenmodelle ,Liegenschaften” und ,Allgemein“ angezeigt.

4. Daten fiir den Import auswahlen
Geben Sie in der Groupbox , Quelldateien” die zu importierenden Daten ein. Es
bestehen die folgenden Auswahlmoglichkeiten:



Hinzufiigen Klicken Sie auf den Button Hinzufiigen. Geben Sie die zu
importierenden  Adressendateien und die zugehdrigen

EI
-
g

Entschllisselungsdateien ein.
Prifen

Weiter >> |

Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen importieren und exportieren

Uber die Applikation Liegenschaften kénnen Jagdgenossenschaften verwaltet werden. Hierfiir werden
den Nutzungsarten Jagdgruppen zugeordnet. Nach dem Import neuer ALKIS-Daten sind diese
Zuordnungen wieder verloren und kdnnen Uber die Importfunktion ,Nutzungsartenzuordnung der
Jagdgruppen” wiederhergestellt werden, wenn sie vor dem ALKIS-Import exportiert wurden.

Export der Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen

Hinweis: Exportieren Sie die Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen, bevor Sie neue ALKIS-Daten
importieren.

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt aus, dessen Nutzungsartenzuordnungen Sie exportieren
mochten. Klicken Sie hierzu auf den entsprechenden Eintrag in der Projektliste des
Projektmanagers.

2. Dialog fiir den Datenexport aufrufen
Klicken Sie im Hauptmeni des Projektmanagers auf Exporte -

Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen. Ein Dialog zur Auswahl der Daten wird
geoffnet.

3. Exportmaske ausfiillen

Export Jagdgruppen - Nutzungsartenzucrdnung @

Fiel:

E™ l_l

Anmeldung an Datenbank “dahlem™:

Benutzer Kennwort
Abbrechen

Abbildung: Exportdialog Nutzungsarten der Jagdgruppen

|ll

Klicken Sie auf den Auswahlbutton neben dem Feld ,Ziel”. Wahlen Sie einen

Speicherort fir die XML Datei, in die die Daten exportiert werden sollen.



Geben Sie die Zugangsdaten fiir die Datenbank ein, aus der die Daten exportiert werden
sollen. Die Nutzungsartenzuordnungen der Jagdgruppen werden in der Gruppe
verwaltet, der die Applikation ,Liegenschaften” zugeordnet ist.

4. Daten exportieren

Exportieren Klicken Sie auf Exportieren, um die Daten zu exportieren.

Import der Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen

Projekt auswahlen

Wahlen Sie das Projekt aus, in das Sie Nutzungsartenzuordnungen der Jagdgruppen importieren
mochten. Klicken Sie hierzu auf den entsprechenden Eintrag in der Projektliste des Projektmanagers.

1. Dialog fiir den Datenexport aufrufen
Klicken Sie im Hauptmeni des Projektmanagers auf Importe -
Nutzungsartenzuordnung der Jagdgruppen. Ein Dialog zur Auswahl der Daten wird
geoffnet.

2. Importmaske ausfiillen

Impaort Jagdgruppen - Mutzungsartenzucrdnung @
Quelle:
E W Projekte \musterdorf |

Anmeldung an Datenbank “dahlem™:

Benutzer Kennwort

Abbrechen |

Abbildung: Importdialog Nutzungsarten der Jagdgruppen

Klicken Sie auf den Auswahlbutton neben dem Feld , Quelle”. Wahlen Sie
einen Speicherort der XML Datei, in der die zu importierenden Daten
gespeichert sind.

Geben Sie die Zugangsdaten fiir die Datenbank ein, in die die Daten importiert werden
sollen. Die Nutzungsartenzuordnungen der Jagdgruppen werden in der Gruppe
verwaltet, der die Applikation ,Liegenschaften” zugeordnet ist.



3. Daten Importieren

Klicken Sie auf Importieren, um den Import der Daten zu starten.

Einwohnerwesen Import

Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten fiir die Applikation ,Einwohnerwesen” importieren. Es kdnnen
Csv Dateien mit Daten zum Einwohnerwesen oder Daten vom ASCIl Format ,,Pamela” der ekom21
importiert werden.

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt fiir den Datenimport aus. Klicken Sie hierzu auf den
entsprechenden Eintrag in der Projektliste.

2. Dialog fiir den Datenimport aufrufen
Klicken Sie auf den Eintrag ,,Import“ im Hauptmeni des Projektmanagers und wahlen
Sie die Funktion ,Einwohnerwesen-Import“. Ein Dialog zur Eingabe der Daten wird
geoffnet.
= Eirmwohrermeldedatenimport L ﬂj

_—e—— e e e ce—— e
| Datei Edtras  Hilfe
|

I ]
Propektnames Web_Testprogeit _ALBI_20E

: kmportadt & Parels ) Cav

Wakleeming C\Program Fles'Softplan JNGRADA web 2013 5P T Programme’ Ervechnemeidedaben mpodt ' Stammdaten it

| Protoked [ sat | [ Beenden

Abbildung: Dialog zur Eingabe der Daten fiir den Import von Daten zum

Einwohnerwesen

3. Importdaten eingeben
Geben Sie die Daten flr den Import ein. Beachten Sie, dass einige Felder nur aktiv sind,

wenn sie Uber die Optionen des Einwohnerwesen Imports aktiviert wurden (siehe
Schritt 4)

o © Importart auswdhlen Wahlen Sie das Format der zu importierenden
Daten aus, indem Sie per Klick den entsprechenden Radiobutton
setzen. ,,Pamela” ist ein spezielles ASCIl Format der ekom21 fir die
Verwaltung von Einwohnerdaten. Alternativ zu ,,Pamela” kdnnen die



Einwohnerwesensdaten als CSV Datei in ein INGRADA web Projekt
importiert werden.

Landkreisprojekt

Setzen Sie ein Hakchen, wenn Sie Daten in ein Landkreisprojekt
importieren. Die Datensdtze der Einwohnermeldedaten koénnen
manchmal mehr Daten enthalten, als fur eine Gemeinde/Stadt
bendtigt werden. Wenn ein Import fir eine Gemeinde/Stadt
ausgefiuhrt wird, werden alle Datensatze
(Einwohnermeldedatendatei) die nicht passen, geléscht. Bei einem
Landkreisprojekt darf dies nicht geschehen, da hier die Daten
mehrerer Stadte und Gemeinden verwaltet werden.

Einwohnermeldedaten

Klicken Sie auf den Auswahldialog und wahlen Sie der Importart (s.o.)
entsprechende Einwohnerdaten aus. Bei der Importart ,Pamela” heif3t
die bendtigte Datei ,,Plandat<Gemeindename>.txt“ .

Strafenliste

Klicken Sie auf den entsprechenden Auswahldialog und wahlen Sie die
StralBenliste fir den Import der Einwohnerwesensdaten aus. Diese ist
gegebenenfalls notig, um die StraRennamen des
Einwohnerwesensimports mit den StralRennamen des Projektes
abzugleichen (Schritt 7). Bei der Importart ,Pamela” heiflt die
entsprechende Datei ,StralRendat<Gemeindename>.txt“ .

Hauskoordinaten

Hinweis: Die optionale Funktion fir den Import von
Hauskoordinaten ist nur im CSV Import aktiv.
AulRerdem muss das Feld zur Angabe der
Hauskoordinaten  lber die  Optionen  des
Einwohnerwesen Imports aktiviert werden (siehe
Schritt 4).

Der raumliche Bezug der Einwohnerdaten wird tGber eine Verkniipfung
mit den Gebadudekoordinaten eines Projektes erzeugt. In der Regel
verfligen INGRADA web Projekte bereits liber Gebaudekoordinaten.
Wenn in einem Projekt keine Gebdudekoordinaten verwendet
werden, kann beim Import der Einwohnerwesensdaten die Option
»Eigene Hauskoordinaten benutzen” verwendet werden, um
Gebdudekoordinaten in das Projekt zu kopieren.

Klicken Sie auf den Button neben dem Feld ,Hauskoordinaten
importieren”. Wahlen Sie die Datei mit den Hauskoordinaten fiir den
Import aus.



° | Wahltermine

Die Wahltermine werden in der Applikation ,Einwohnerwesen”
verwendet, um auf Basis der Geburtstage in den
Einwohnerwesensdaten eine Liste der Wahlberechtigten zu erstellen.
Sie werden aus den Stammdaten von INGRADA web importiert.

4. Optionen fiir den Einwohnerwesen-Import

Fir Einstellungen des Einwohnerwesen Imports steht ein eigener Dialog zur Verfligung.

Sie kénnen diesen liber das Hauptmeni des Einwohnerwesen-Import-Dialoges aufrufen
(Hauptmeni - Extras = Optionen).
E Einwohnermeldedatenlmport l = | |-?h]
Frotolooll
Protololl erstellen o

Meue Datensatze anhangen

Csv-Impart
Eigene Hauskoordinaten benutzen o
Speichem | | Abbrechen
Abbildung: Optionsdialog des Einwohnermeldedaten Imports

e Die folgenden Einstellungen kdnnen vorgenommen werden:

Protokoll erstellen
Bei gesetztem Hakchen in der Checkbox ,Protokoll erstellen” wird ein
Protokoll Giber den Import erzeugt und im Protokolleordner des Projektes

Ill

gespeichert. Das Protokoll kann (ber den Button ,Protokoll” des

Importdialoges aufgerufen werden.

Neue Datensitze anhdngen

Das Hakchen sollte in der Regel deaktiviert bleiben. Dann wird das
Protokoll bei jedem neuen Import Giberschrieben. Wenn Sie das Hakchen
aktivieren, werden die neuen Daten der bestehenden Protokolldatei
angehangt.

Eigene Hauskoordinaten benutzen



Wenn die Checkbox ,Eigene Hauskoordinaten benutzen” aktiviert ist,
wird das Feld , Hauskoordinaten” in der Importmaske fir CSV Daten zur
Bearbeitung freigeschaltet.

5. Datenimport starten

Klicken Sie auf Start, um den Datenimport zu starten. Uber den

Fortschritt und den aktuell laufenden Importvorgang werden Sie in
entsprechenden Dialogen informiert.

6. Ortsteilabgleich
Gegebenenfalls konnen die Ortsteile des INGRADA web Projektes von den in den

Einwohnerwesensdaten verwendeten Ortsteilen abweichen. Um die Daten
abzugleichen, kann das Feature , Einwohnerwesen Ortsteilabgleich” verwendet werden,
das nach dem Start des Datenimports aufgerufen wird. Uberpriifen Sie die Zuordnungen
in dem entsprechenden Dialog und korrigieren Sie diese gegebenenfalls. Fir jeden
Ortsteil ist die entsprechende Gemarkung anzugeben.

I Hinweis: Die Gemarkungen mussen nicht gleich dem Ortsteil sein.

Abgleich speichem! | Klicken Sie auf Abgleich speichern! , um die Zuordnung der
Ortsteile zu speichern.

7. StraBenabgleich
Gegebenenfalls kdnnen die StraBendaten eines Projektes von den in den

Einwohnerwesensdaten verwendeten StraRen abweichen. Dies kann beispielsweise
durch eine unterschiedliche Schreibweise der StraBennamen der Fall sein. Zum Abgleich
der Daten wird automatisch ein entsprechender Dialog aufgerufen.

Uberpriifen Sie die StraRendaten im Dialog zum StraBenabgleich.

Ahaleich speichem! Klicken Sie auf Abgleich Speichern!, um die Zuordnung der
StraBen zu speichern. Die Karte wird dann automatisch

angepasst.
8. Anpassung der Karte
Nach dem Import der Daten wird die Karte automatisch aktualisiert. Der Aufruf des

entsprechenden Fortschrittsdialoges kann einen Moment dauern. Nachdem der Import

vollstandig abgeschlossen ist, werden Sie durch eine entsprechende Meldung
informiert.

Beenden Klicken Sie auf Beenden, um den Importdialog zu verlassen. Die
importierten  Einwohnerwesensdaten kdénnen nun in der
Weboberflache von INGRADA web eingesehen werden.



Hinweis: Beachten Sie, dass zur Darstellung und Auswertung der Daten
in INGRADA web die benétigten Benutzerrechte Gber die
Benutzerverwaltung von INGRADA web aktiviert werden miussen.
AuBerdem missen die Layer zum Einwohnerwesen (ber die
Themenverwaltung des Einstellungsdialoges einem Thema zugewiesen
sein.

9. Protokoll einsehen
Wenn das entsprechende Hakchen im Optionsdialog des Einwohnermeldedatenimports

gesetzt wurde, wird eine Protokolldatei erzeugt. Die Datei wird im Protokolle-Ordner
des INGRADA web Projektes gespeichert.

Pratokall Durch einen Klicken auf den Button Protokoll wird die Protokolldatei

geoffnet.

WahlMap-Import

Mit dieser Importfunktion konnen Sie Daten lber Wahlen, die beispielsweise mit PC Wahl erzeugt
wurden, in ein INGRADA web Projekt importieren. Die Daten werden in INGRADA web ausgewertet
und kénnen Uber die Web-Oberfliche von INGRADA web présentiert werden. Uber die Option
,permanenter Import” konnen Sie einstellen, dass die Wahlergebnisse automatisiert aktualisiert
werden, so dass die Prasentation der grafischen Auswertung der Wahldaten immer auf dem neuesten
Stand bleibt. Das zeitliche Intervall der Aktualisierung betragt minimal eine Minute.

So importieren Sie Wahldaten:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt aus, in das die Daten importiert werden sollen. Klicken Sie hierzu
auf den entsprechenden Eintrag in der Projektliste.

2. Dialog fiir den Datenimport aufrufen
Klicken Sie auf den Eintrag ,Import” im Hauptmenl und wahlen Sie die Funktion
»WahlMap-Import“. Ein Dialog zur Eingabe der Daten wird gedffnet.



Wahlergebnisse {Gesamt) : | l

Wahlergebnisse : | . |

Proxyeinstellungen

Hostname: | l Benutzer: l l

Port: I I Kennwort: I |

Wahlvorschlage : | Wahlmap\WahlvorschlageStich.csv |

Ortsteile : | Wahlmap\Oristeile csv |

Wahl :

Wahbtermin : 31.03.2019 |
(® Pemanenter Import alle |5 v | Minuten

(O Einmaliger Import

Datenbankparameter

Provider IMS SQL Server-Authentffizierung v l
Server - v |
Benutzer | - |

Kennwort Iooooouo |

Datenbank | W v

Verbindung testen

b

Status:
Abbildung: Dialog zur Eingabe der Daten fiir den Import von Wahldaten

3. Parameter fiir den Datenimport eingeben
Geben Sie die benétigten Daten fiir den Wahlimport ein:

Wabhlergebnisse/Wahlergebnisse gesamt
Geben Sie hier den Pfad zu den lokalen CSV-Dateien oder eine URL an.

Proxyeinstellungen
Tragen Sie hier die Adresse und Anmeldeinformationen lhres Proxyservers
ein (optional).

E] Wabhlvorschlage

Geben Sie die Daten zu den Wahlvorschlagen an. Die Importdatei sollte
Daten zu den Wahlbezirken und zu den Kandidaten enthalten. Die raumliche
Ausdehnung der einzelnen Wahlbezirke wird nach dem Import der Daten
Uber die Weboberflache von INGRADA web erfasst.

E Ortsteile



Geben Sie gegebenenfalls eine Datei mit Daten zu den Ortsteilen der Wahl
ein. Dies ist n6tig, um die Ortsteile der zu importierenden Dateien mit denen
des Projektes abzugleichen.

e Wahl
Das Feld ,Wahl“ wird auf Basis der angegebenen Importdaten
automatisch gefillt.

o Wahltermin
Geben Sie hier einen Wahltermin ein. Der Wahltermin ist nach dem
Schema DD.MM.JJJJ (z.B. 22.07.2013) anzugeben.

@ Permanenter oder einmaliger Import
Wenn der Radiobutton ,Einmaliger Import” aktiviert ist, werden die
ausgewadhlten
Daten einmalig in die Datenbank der INGRADA web Gruppe kopiert, der die
Applikation ,,Wahlmap“ zugeordnet ist. Wenn Sie den permanenten Import
auswahlen, kdnnen Sie ein zeitliches Intervall einstellen, in dem die Daten in
INGRADA web aktualisiert werden sollen. Hierzu werden die Wahlergebnisse
nach
Ablauf des Intervalls erneut aus der angegebenen Quelldatei in die
entsprechende
INGRADA web Datenbank lbertragen. Das minimale mogliche Zeitintervall
betragt
eine Minute.

4. Datenbankparameter eingeben
Geben Sie die Zugangsdaten fiir die Datenbank ein, in die die Daten zu den Wahlen
importiert werden sollen. Es muss die Datenbank der Gruppe angegeben werden, der
die Applikation ,Wahlen” Giber den Einstellungsdialog des Projektmanagers zugeordnet
wurde.

Verbindung testen Nutzen Sie den Button Verbindung testen, um die Richtigkeit

Ihrer Eingaben zu Uberprifen.

5. Import starten

| Starten Klicken Sie auf den Button Starten, um die Daten zu importieren.
Wenn die Daten importiert sind, konnen Sie mit der Applikation
»Wahlmap“ in INGRADA web eingesehen werden.

Views priifen /korrigieren

Sie kdnnen die Views eines Projektes Giber den Projektmanager korrigieren. Gehen Sie folgendermalien
vor, um die Views lhres Projektes zu priifen:

1. INGRADA web Projekt auswdhlen



Wahlen Sie das zu bearbeitende Projekt in der Projektliste aus.

2. Views priifen / korrigieren starten
Setzen Sie per Klick einen Radiobutton fir Views prifen

«:é)

Weiter...

korrigieren im "Was mdchten Sie als nachstes tun...?“- Bereich des
Projektmanagers.
Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter im Projektfenster.

Eine Liste der Views des ausgewahlten Projektes wird aufgerufen.

Projekt  Importe

E-handbuch
i dahlem
- Wett0205

Exporte

Tools

Views

Einstellungen 7

korrigieren.

L ELLCLLLLLLLCELE

Views Gesplittete Geblhren prifen "
Views GisBis prifen

Views GPS Fotoimport priffen

Views Kanal prifen

Views Kinet:Map prifen

Views Mieten und Pachten prifen
Views Stadtirfo prifen

Views StraBenreinigung prifen

Views Strom prifen

Views Umwelt prifen

Views Stralen prifen

Views Streuobst prifen

Views Online-Schachtscheine erstellen
Views Verkehrezeichen prifen

Views Wahlmap prifen

Views Wasser prifen

Views wgs21 prifen

Eigene SGL Scripte ausfihren

View Abbilder fiir die Benutzerverwaltung erstellen -

m

Abbildung: Dialog zur Uberpriifung und Korrektur der Views eines Projektes

3. Views auswihlen und Uberpriifung starten

v

Weiter

Datenbank(en) sichern
Bei gesetztem Hakchen werden vor der Korrektur der Views
Sicherheitskopien der Datenbanken erstellt.

Views Basis priifen

Views zur Korrektur auswahlen

Wahlen Sie die Views aus, die korrigiert werden sollen. Setzen
Sie hierzu Hakchen in den entsprechenden Checkboxen. Es
kénnen nur Views Uberpriift werden, die in dem ausgewahlten
Projekt verwendet werden.

Eigene SQL Scripte ausfiihren
View Abbilder fiir die Benutzerverwaltung erstellen
Klicken Sie nach der Auswahl der Daten auf Weiter

Eine Liste der Views wird angezeigt. Die zur Korrektur
ausgewahlten Views sind durch einen weiBen Punkt



gekennzeichnet. Durch Klicken auf den Button Zurick kann die
Auswahl der zu tberpriifenden Views verandert werden.

Start Klicken Sie auf Start, um die Korrektur der ausgewahlten
Views zu starten.

4. Fehlerprotokoll einsehen
Sollten Fehler aufgetreten sein, kdnnen diese im Fehlerprotokoll eingesehen werden.

Zusatzdaten sichern und wiederherstellen

Hinweis: Das Tool ,Zusatzdaten sichern und wiederherstellen” verfiigt liber zahlreiche Tooltips, die die
Funktionsweise der einzelnen Felder erldutern. Bewegen Sie den Cursor auf ein Feld des aktiven
Fensters, um Informationen zu den Eingabemaoglichkeiten zu erhalten.

Mit dem Tool ,Zusatzdaten sichern und wiederherstellen” kdnnen Sie Sicherheitskopien der
Zusatzdaten und der Medien eines Projektes erzeugen und wiederherstellen. Gehen Sie
folgendermafien vor, um das Werkzeug zu nutzen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie per Klick das Projekt in der Projektliste aus, dessen Zusatzdaten gesichert
und wiederhergestellt werden soll.

2. ,Zusatzdaten sichern und wiederherstellen” aufrufen
Starten Sie das Tool ,sichern und wiederherstellen” tGber das Flyoutmeni , Tools” im

Hauptmen des Projektmanagers.

3. Aktion auswihlen

Klicken Sie auf Sicherung erstellen, um einen
Dialog zur Auswahl der zu sichernden Daten
aufzurufen. Lesen Sie weiter bei 4. Sicherung

Sicherung erstellen

erstellen.

Klicken Sie auf Sicherung wiederherstellen, um
einen Dialog zur Auswahl der Sicherungskopie
aufzurufen. Lesen Sie weiter bei 5. Sicherung
wiederherstellen.

Beenden Klicken Sie auf Beenden, um das Tool zu

schlieRen.

‘ Sicherung wiederhersiellen

4. Sicherung erstellen

e Projektdatenbank(en) auswidhlen



Wahlen Sie die Datenbanken aus, aus denen Zusatzdaten gesichert
werden sollen. Im linken Bereich werden alle verfligharen Datenbanken
des Projektes angezeigt. Im linken Bereich werden die Datenbanken
angezeigt, fiir die eine Sicherung erstellt werden soll. Durch Anklicken
konnen Sie eine Datenbank auswahlen. Mit den Pfeilbuttons ,,>>“und , <<
kénnen Sie die Datenbanken von einem Bereich in den anderen
verschieben. Klicken Sie auf Weiter, um eine Ubersicht der ausgewahlten
Datenbanken und Applikationen aufzurufen.

Sie kénnen zu einem spdteren Zeitpunkt zur Datenbankauswabhl
zurtickkehren.

o Ubersicht der Daten einsehen

In der Ubersicht der zu sichernden Datenbanken und Applikationen
werden die im ersten Unterpunkt von Schritt 4. ausgewahlten
Datenbanken angezeigt. Durch einen Klick auf das ,,+“ Zeichen kdnnen Sie
sehen, welche Zusatzdaten in den einzelnen Datenbanken vorhanden sind.
Wenn Sie die Auswahl der Datenbanken verandern wollen, miissen Sie auf
Zurtick klicken. Klicken Sie auf Weiter, wenn alle benétigten Datenbanken
ausgewahlt wurden.

e Sicherung erzeugen

Im Feld ,Sicherungsdatenbank” kann ein Name fiir die Datenbank
eingegeben werden, in der die zu sichernden Zusatzdaten gespeichert
werden sollen. Die Datenbank wird neu erzeugt. Vorhandene
Datenbanken sind nicht zuldssig. Durch einen Klick auf Zuriick gelangen Sie
zurick zur Applikations- und Datenbankansicht.

Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Datenbank mit den zu sichernden
Zusatzdaten zu erzeugen.

5. Sicherung wiederherstellen

= Sicherungsdatenbank auswahlen
Klicken Sie auf den Auswahldialog neben dem Feld
,Sicherungsdatenbank”. Wahlen Sie die benotigte
Datenbank aus.

»,Daten einspielen und/oder vorhandene Daten
I6schen” auswdhlen

Wenn in dem Projekt, in das die gesicherten Daten
eingespielt werden sollen, bereits Zusatzdaten
existieren, wird dies angezeigt. Durch das Setzen der
entsprechenden Hakchen in den Checkboxen kdnnen
Sie das weitere Vorgehen zur Wiederherstellung der
Daten auswahlen. Es bestehen die folgenden
Moglichkeiten:



7| Gesicherte Daten einspielen: Ubertrigt alle gesicherten
Zusatzdatenlabels der Sicherungskopie in die
Projektdatenbank.

7| Vorhandene Daten l6schen: Loscht ALLE vorhandenen
Daten des angezeigten Typs aus der Projektdatenbank.

Klicken Sie auf ,Info“, um eine Ubersicht der
betroffenen Daten einzusehen.

 weter | Klicken Sie auf Weiter, um den nachsten Dialog
aufzurufen. Sie kdnnen die vorgenommenen
Einstellungen, falls nétig, zu einem spateren Zeitpunkt
durch Klicken auf Zuriick nochmals andern.

7| Datenzuordnung der Zusatzdaten
Im Fenster ,, Datenzuordnung” der Zusatzdaten werden
die Datenbank und die Zusatzdaten-Tabelle
angezeigt.Wenn Sie die Checkbox ,Nicht gemappte
Zusatzdaten l6schen” aktivieren, werden beim Klicken
auf den Weiterbutton alle nicht zugeordneten
Datensatze aus der Sicherungsdatenbank gel6scht.
Dadurch  kénnen sie nicht zurick in die
Projektdatenbank kopiert werden.

 Weiter | Klicken Sie auf Weiter, um den nichsten Dialog
aufzurufen. Sie kdnnen die vorgenommenen
Einstellungen, falls nétig, zu einem spateren Zeitpunkt
durch klicken auf Zuriick nochmals andern.

71 Datenzuordnung der tbl_all_medien wiederherstellen
Im Fenster Datenzuordnung

Wenn Sie die Checkbox ,Nicht gemappte
Medieneintrage l6schen” aktivieren, werden beim
Klicken auf den Weiterbutton alle nicht zugeordneten
Medien-Datensatze aus der Sicherungsdatenbank
geloscht. Dadurch koénnen sie nicht zurlick in die
Projektdatenbank kopiert werden.

Weiter Klicken Sie auf Weiter, um den nachsten Dialog

i

aufzurufen. Sie  kdnnen die vorgenommenen
Einstellungen, falls nétig, zu einem spateren Zeitpunkt
durch klicken auf Zuriick nochmals andern.

Wiederherstelen | Sicherung wiederherstellen



Klicken Sie auf  Wiederherstellen, um die
Wiederherstellung der Zusatzdaten zu starten.

6. Tool schlielRen

Klicken Sie auf Beenden, um das Tool zu schlieRen.

AIMS Web Tier
Sie kdnnen AIMS Web Tier direkt aus der Oberflache des INGRADA web Projektmanagers starten:

e Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Tools—> AIMS Web Tier im Hauptmend.

AIMS Site Administrator

Sie kénnen den AIMS Site Administrator direkt Gber den Projektmanager aufrufen. Sie haben hierzu
mehrere Moglichkeiten:

1. A Klicken Sie auf den Button , AIMS Site Administrator” in der Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Tools = AIMS Administrator im Hauptmendi.

SHP- Datei anbinden

Mit diesem Tool kénnen Sie eine referenzierte Shape-Datei an eine Applikation ihres Projektes
anbinden.

Hinweis: Damit die angebundenen Shape-Dateien beim Wiederherstellen des Projektes berlicksichtigt
wird, mussen die Dateien innerhalb des Verzeichnisses ..\data\shp abgelegt werden!

Gehen Sie folgendermalien vor, um mit der Funktion eine Shape Datei zu importieren:

1. Projekt auswdhlen und Projekteinstellungen aufrufen
Wihlen Sie ein Projekt in der Projektliste aus. Offnen Sie den Dialog zum Anbinden von
Shape-Dateien. Klicken Sie hierzu auf den Eintrag Tools = SHP-Datei anbinden. Ein
Dialog zur Eingabe der Import Daten wird gedffnet.

2. Daten fiir den Import eingeben
SPFdo2Web (=]

Projeltpfad: E MW Projelte'\DemoSIXDBs

Shape Datei: E]

Applikationsname:
Koordinatensystem: DHDMN/2 Gauss3d-3 -

I Integrieren




Abbildung: Dialog fiir den Import von Shape Dateien

e Datei auswiahlen
) Klicken Sie auf die Punktschaltflache neben dem Feld ,,Shape Datei”.
Wahlen Sie die zu importierende Datei Uber das sich 6ffnende
Dialogfenster.

e Applikationsname eingeben
Klicken Sie auf das Feld ,Applikationsname”. Geben Sie den Namen der Applikation,
in die die Datei importiert werden soll, Gber die Tastatur ein. Die Shapefile wird der
ausgewahlten Applikation als eigener Layer hinzugefiigt.

e Koordinatensystem auswahlen
Klicken Sie auf die Pfeilschaltflaiche neben dem Feld Koordinatensystem. Wahlen Sie
das Koordinatensystem der zu importierenden Shape Datei aus.

3. Datei integrieren
Klicken Sie auf die Schaltflache Integrieren, um die ausgewdhlte Datei in die
ausgewahlte Applikation zu integrieren.

Verzeichnisrechte setzen

Die Funktion , Verzeichnisrechte setzen” wurde fiir den Hosting-Betrieb entwickelt. Mit dieser Funktion
kdénnen Sie einstellen, dass nur ein Windowsnutzer auf das INGRADA web Projektverzeichnis Zugriff
hat.

1. INGRADA web Projekt auswahlen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Verzeichnis fiir nur einen Benutzer freigeschaltet
werden soll.

2. Funktion Verzeichnisrechte setzen starten
Rufen Sie den Dialog zur Vergabe der Verzeichnisrechte auf. Klicken Sie hierzu im
Hauptmen auf Projekte = Verzeichnisrechte setzen.

Verzeichnisrechte setzen @

Geben Sie den Windows Benutzer an,
welcher die bendtigten Rechte

auf die benotigten Verzeichnisse
bekommen soll:

[ Rechte setzen ]| abbrechen |

Abbildung: Dialog zur Vergabe von Verzeichnisrechten an Windows Nutzer

3. Windows Nutzer angeben und Verzeichnisrechte setzen
Geben Sie im Dialogfenster den Windows Nutzer an, fiir den die Rechte gesetzt werden
sollen. Klicken Sie anschliefend auf , Rechte Setzen”.



sQL - SDF3

Gehen Sie folgendermalen vor, um das Tool SQL = SDF3 zu starten:

e Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Tools = SQL = SDF3 im Hauptmeni. Hiermit kénnen Sie
SDF-Dateien aus einer SQL-Datenbank fiillen.

Dateiupload einrichten

In INGRADA web gibt es zwei Moglichkeiten, Bilder und Dokumente an Datensdtze hinzuzufiigen.
StandardmalRig ist die Dateiverkniipfung aktiviert, die die LocalApp erfordert. Der Dateiupload ladt die
Dokumente in das Upload-Verzeichnis des Projekts. Hierfir ist kein Plugin notig.

Dateiupload einrichten
So richten Sie den Dateiupload fiir ein Projekt ein:

1. Offnen Sie den Projektmanager.
2. Wahlen Sie das gewlinschte Projekt aus.
3. Wabhlen Sie das Menl Projekt — Dateiupload einrichten.

Die Einrichtung erfolgt automatisch. Die Dateien werden in das Verzeichnis ..\data\upload des
Projektes hochgeladen.

Dateiupload aktualisieren

Der Dateiupload liegt im Projektverzeichnis und wird deshalb nicht iber Patches aktualisiert. Wird eine
Aktualisierung erforderlich, erscheint eine Meldung im Webprojekt. Fiihren Sie in diesem Fall die
Funktion Dateiupload aktualisieren durch.

Hinweis: Rufen Sie die Funktion nur auf, wenn Sie den Softplan-Standard verwenden. Haben Sie eine
andere URL hinterlegt, miissen die Installationsdateien im INGRADA web Installationspfad unter
..\Programme\template\upload manuell hochgeladen werden.

Dateiupload aktivieren

Der Dateiupload kann fir jede Applikation gesondert aktiviert werden. Dies erfolgt Gber den
Einstellungseditor.



Der INGRADA web Projektmanager 100

Einstellungen - TestiNGRADA (Baum)

[=- Gruppe - default1
- Abgaben

v e e At
Aligemeines Bezeichnung Select Autoident verwenden
Altlasten -
AP N Do gz 5%
Tabelle bl_baum_baum Schrtarsle
View \W_baum_baum_web Beispiel 800007
|D-Format Zusatzdatentabelle thl_baum_zusatzdaten

|

Sottienung:  [ident

S
Gesplittete Gebuhre

PR mpot | kbl [ ]
Gt [\t
- Indirekteinleiter

sp_baum_baum_vital

Kanal <
Kanalbetrieb
- Kanalinspektion
« KINET:map
- Liegenschaften
- Luxdata
Mieten und Pachter
- Online-Planauskunfi
- Probaug v
< >

Dateiupload aktivieren.

[] Link fiir Karteneinsprung generieren

Wahlen Sie die gewiinschte Applikation und setzen Sie den Haken Datei-Upload verwenden.

Dateiupload: Festlegen der maximalen GrofR3e fiir Dateien
Die maximal erlaubte DateigroRe fiir den Dateiupload ist an zwei Stellen definiert:

1. in der Datei spwebconfig.xml des Projekts (projektspezifisch)
2. in der php.ini der Web-Installation (serverspezifisch)

Der Wert ist bei neu angelegten Projekten auf 25 MB gesetzt. Bei dlteren Projekten war der Wert
auf 2,5 MB gesetzt. Sollen groRere Dateien hochgeladen werden, muss der Wert (iber den
Einstellungseditor angepasst werden. Tragen Sie hierzu im Feld Projekt — Einstellungen —
Dateiupload fiir den Datei-Reiter — Maximale DateigréfSe in kB den gewlinschten Wert in Kilobytes
ein.



Einstellungen - test324 (Einstellungen)

Link generieren ~
Gruppe - Defaul1
instellungen URL:
-~ Benutzerverwaltung z
- Exteme Programme Bider und Dokumerte
i~ Protckolle Pfad Grs
Themen Bildvariable 1 ~ Aktuslisieung: |5 ~ | Sekunden
- Bemalen & Rechnen Dartellng lcons | Zoom 4m ~
~ Drucken
- Konstruktion Datei upload fiir den Datsi-Retter
i Zeichnen
| Suchen nach URL: [ttp=4wWIN-J986F B2E MR Aest 324/ upload/ |
Locale URL:  [http://localhostAest324/upload| |
Authertiizien ssel: | |
Efaubte Datsi-Typen: [ipgipegipnaigittit ecw dd dwg b doc:docods dscpdt zip: |
Maimale Dateigrabe in KB: 25000 |
Zoom Malstabe
[50.100.250.500,750,1000, 2500,5000, 7500, 10000, 2500050000, 75000, 100000, 250000 500000, 1000
Session
[ Logout-Timer: s Logout Timeaut: 3600 s
Ping: s Stzungszustand sichem
Maimale Eemerte fir
Selektion 4000 Mengerfunktion: ~ |4000
v
< >

=] Speichem Beenden

Maximale DateigréfSe fiir den Dateiupload definieren.

Wenn ein Proxyserver im Netzwerk verwendet wird, muss im Feld Locale URL die entsprechende
URL fiir den Dateiupload eingetragen werden.

Sollen Dateien groBer 64 MB hochgeladen werden, miissen zusatzlich zwei Werte in der Datei
php.ini angepasst werden.

Offnen Sie hierzu die Datei im Ordner
C:\Program Files\Softplan\INGRADA web 10\Programme\template\php
und dndern Sie den Wert hinter den beiden Variablen

post_max_size = 64M
upload_max_filesize = 64M

auf die gewlinschte GroRe.

Wartungsmodus

Im Wartungsmodus kénnen Projekte nicht mehr liber das Web bearbeitet werden. Dadurch wird
einem Datenverlust bei Wartungsarbeiten vorgebeugt. Beim Aufruf des Projektes wird anstatt der
Startseite ein entsprechender Hinweis im Browser angezeigt. Gehen Sie folgendermalien vor, um den
Wartungsmodus fir ein Projekt zu aktivieren:

e Wartungsmodus aktivieren und deaktivieren

Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste aus. Klicken Sie im Hauptmeni des Projektmanagers auf den
Eintrag Projekt = Wartungsmodus. Der Wartungsmodus wird fur das ausgewahlte Projekt aktiviert.
Klicken Sie erneut auf den Eintrag, um den Wartungsmodus wieder zu deaktivieren.

Hinweis: Sollte das Projekt nach Beenden des Wartungsmodus nicht liber den Browser gestartet
werden kdénnen, l6schen Sie den Cache. Dafiir gehen Sie im Projekt auf MenU Extras = Ingrada Cache
|6schen.



Bearbeitung aktivieren/deaktivieren

Uber diese Funktion kénnen die Bearbeitungsfunktionen von Projekte deaktiviert bzw. wieder aktiviert
werden, um Anderungen wiahrend administrativen Aufgaben zu unterbinden und so Datenverluste zu
vermeiden.

So deaktivieren Sie die Bearbeitungsfunktionen fiir ein Projekt:

1. Wabhlen Sie ein Projekt in der Projektliste aus.
2. Wahlen Sie im Hauptmenii des Projektmanagers das MenU Projekt — Bearbeitung deaktivieren.
Das Projekt kann jetzt nicht mehr tGber den Webclient bearbeitet werden.

Um die Bearbeitungsfunktionen des Projektes wieder zu aktivieren, wahlen Sie im Hauptmeni des
Projektmanagers das Menii Projekt — Bearbeitung aktivieren.

Projekt starten
Mit dieser Funktion kdnnen Sie ein INGRADA web Projekt iber den Projektmanager starten:

1. INGRADA web Projekt auswdhlen
Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste aus.

2. Projekt starten
.%;, Klicken Sie auf den Button ,INGRADA web Projekt starten” in der

Werkzeugleiste. Das ausgewahlte Projekt wird in Ihrem Browser geoffnet.

Alle Karten in aktuelles AIMS Ubertragen

Diese Funktion lbertragt alle (alten) Karten lhres Projektes in die aktuelle Version des AIMS.

Allgemeine Druckeinstellungen konfigurieren

Hinweis: Uber den Dialog ,allgemeine Druckeinstellungen” werden die serverseitigen Druckoptionen
konfiguriert. Die speziellen Druckeinstellungen fiir die einzelnen Projekte kdnnen im Bereich
,Drucken” des Einstellungsdialoges des jeweiligen Projektes vorgenommen werden.

Gehen Sie folgendermalien vor, um den Dialog zur Einstellung der Druckoptionen aufzurufen:

1. Dialog allgemeine Druckeinstellungen aufrufen
Klicken Sie im Hauptmenl auf Einstellungen und wahlen Sie im Flyoutmeni der

Eigenschaften den Eintrag ,Allgemeine Druckeinstellungen konfigurieren”.

2. Allgemeine Druckeinstellungen konfigurieren
Setzen oder entfernen Sie per Klick Hakchen in den einzelnen Checkboxen des Dialoges

zur Einstellung der allgemeinen Druckoptionen, um eine Druckoption fiir lhre Projekte
zu aktivieren oder zu deaktivieren.



Allgemeine Druckeinstellungen fir Version 2013.2 @

Korfigurieren Sie die serverseitigen Einstellungen fir den Druck
Auflasung (dpi): GroBe:
150 DIN AD
300 DIN A1
600 DIN AZ

DIN A3

DIN A4

DIN A5
Malstab: Ausrichtung:
50 Hochformat
100 Querformat
250
500
1000 -
2500 Einfigepunkdt :
5000 links oben
10000 links urten
25000 rechts oben
50000 rechts urten
100000 Zentrum

[ speichem | | Abbrechen |

Abbildung: Dialog zur Einstellung der allgemeinen Druckoptionen fiir die Projekte

3. Speichern

Klicken Sie abschlieBend auf Speichern.

Applikationsdesigner

Die Dokumentation fiir den Applikationsdesigner wird als PDF-Datei ausgehdndigt. Mit dem
Applikationsdesigner lassen sich komplexe Kataster definieren, eigene Applikationen kénnen erstellt
werden und in das GIS-Projekt integriert werden. Es ist moglich, Fachschalen mit beliebig vielen
Attributen zu definieren. Weitere Eigenschaften des Applikationsdesigners sind die Standard-
Eingabefelder, die Mdoglichkeit, Listenelemente fiir Adressen und Flurstiicke zu integrieren. Des
Weiteren konnen Rasterbilder in die Karte des GIS-Projektes eingebunden werden, die fertig gestellte
Applikation wird tber den Applikationsdesigner in das GIS-Projekt publiziert.

Funktionen fur die Regionaldaten
Die Regionaldaten, speziell die StraRen, werden von verschiedenen Applikationen verwendet.

Es gibt nur noch eine Tabelle pro Projekt, in der die StralRen gespeichert werden. Die Regionaldaten
werden als eigene Applikation gefiihrt und kénnen somit in jeder beliebigen Datenbank liegen.



=) Projekt
\— Gruppe - Default1
: GPS-Foto Import
L Regionaldaten
- Gruppe - Bearb
- Gruppe - Allgemein
- Gruppe - Baum
- Gruppe - Gesplittete Gebiih
- Gruppe - Griinflachen
- Gruppe - Kanal
- Gruppe - Kanalbetrieb
‘+‘ Gruppe - Liegenschaften

Abbildung: Projektmanager — Gruppenverwaltung

Hintergrund

Da die Zuordnung der StraBen zu den Fachdatensatzen Uber die GUID gemacht wird, kann es bei
verschiedenen Projekten und Datenherkinften dazu kommen, dass die Zuordnung verloren geht. Das
eindeutige Kennzeichen ist der StralRenschlissel, Gber den Zuordnungen wieder hergestellt werden
kénnen. Daher muss der StraBenschliissel immer mit geflihrt und gleich gebildet werden. Mit den vier
neuen Funktionen sollen alle Inkonsistenzen beseitigt werden.

Regionaldaten bereinigen

1. Starten Sie den Projektmanager und aktivieren Sie die Option , Funktion wahlen” im Bereich , Was
wollen Sie als ndchstes tun?“. Klicken Sie danach auf Weiter.

Was mochten Sie als nachstes tun?

(@ Funktionen wahlen

2. Aktivieren Sie die Funktionen ,Regionaldaten fiir Migration vorbereiten®, ,Regionaldaten
Schlisselkorrektur”, ,Regionaldaten erneut Ubernehmen” und ,Regionaldaten Referenzen
setzen”.



=-[7 INGRADA web - Migration aus INGRADA 4

---- | Datenbankf{en) sichem

----- v Regionaldaten fur Migration vorbereiten

=~ Datenubemahme aus INGRADA Desktop V4

----- [~ Allgemeines Ubemehmen

----- |v Regionaldaten Gbemehmen

----- [~ Adressen Gbemehmen

----- | Baum ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [ Gas Ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [” Gesplittete GebUhren Gbemehmen

----- [~ Gebaude ubemehmen

----- |~ FriedaWeb ubemehmen

----- |~ Kanal Ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [ Stralen ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [~ Stom Ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [~ Umwelt ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [ Verkehrszeichen Ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen
----- [~ Wasser ubemehmen inkl. FDO-Datenquellen

----- [ INGRADA 4 Zusatzdaten nach Eigene Daten Gbemehmen
----- [~ Bilder- und Dokumentenpfade in tbl_all_medien Gbemehmen
----- |v Regionaldaten Referenzen setzen

---- [ ALB-Referenzen aktualisieren

44444 [ Historische Flurstickszuordnungen emitteln

---- [ Tooltips neu emitteln

-

---- [ Projekt initilisieren

----- [~ Themen bereinigen

Abbildung: Funktionen des Projektmanagers

3. Klicken Sie anschlieBend auf Weiter und danach auf Starten.

4. Abschlieend erhalten Sie eine Meldung. Diese kénnen Sie bestatigen und abschlieBend auf Weiter
klicken, um zum Startfenster zurlick zu kehren.

Regionaldaten fiir Migration vorbereiten

Diese Funktion fillt die INGRADA 4.14 Tabelle spstr mit 3 Varianten des StraRenschliissels, damit diese
flr die Zuordnung der StraRen mit den Fachdaten verwendet werden kénnen.

e Textl: mit fUhrenden Nullen

o Text2: ohne fiihrende Nullen bei der Strafiennr.

e Text3: ohne fiihrende Nullen

Text1 Text2 Text3
06531018-00248 06531018-248 653118-248
06531018-00311 06531018-311 653118-311

AAFA4N4N AN AArA4A4n 44 ArAd4n 44

Abbildung: StraBenschliissel in der Tabelle spstr

Regionaldaten Schliisselkorrektur



Diese Funktion fillt vorhandene StraBenschliissel mit Nullen auf, damit in INGRADA der
StraRenschlissel immer gleich aufgebaut ist. Bei der Migration von INGRADA 4.14 Daten und der
Aktualisierung auf eine hohere Version wird diese automatisch ausgefiihrt.

Regionaldaten erneut iibernehmen

Diese Funktion Gbernimmt die INGRADA 4.14 Tabellen der Regionaldaten in das aktuelle Datenmodell.

Hinweis: Allerdings nur die Tabellen, die in der Datenbank liegen, der die Regionaldaten zugeordnet
sind. Werden Daten in eine andere Datenbank importiert, so kopieren Sie die Tabelle ,spstr” in die
Datenbank, der die Regionaldaten zugeordnet sind und lUbernehmen danach die Regionaldaten
erneut.

Regionaldaten Referenzen setzen

Anhand des StraRenschlissels werden die Zuordnungen der StraBen zu den Fachdaten gepriift und
gef. korrigiert.

Beenden

Die Funktion ,Beenden” schlieBt den IGNRADA web Projektmanager. Sie haben mehrere
Moglichkeiten, den Projektmanager zu schlieRen:

1. Klicken Sie auf den Eintrag Projekt = Beenden im Hauptmend.

2. Klicken Sie auf das ,X“ oben rechts am Programmfenster und bestatigen Sie im Dialogfenster das
SchlieBen mit einem Klick auf Ja.

&
3. Klicken Sie auf den Button ,,Projektmanager beenden” in der Werkzeugleiste und bestatigen

Sie im Dialogfenster das SchlieBen mit einem Klick auf Ja.
(?) Hilfe

Im Flyoutmend ,,?“ des Hauptmeniis kdnnen die Dokumentationen zu INGRADA web und zum
INGRADA web Projektmanager aufgerufen werden. Klicken Sie hierzu einfach auf den entsprechenden
Eintrag im Hauptmeni. Die folgenden Dokumentationen stehen zur Verfligung:

1. Grundlagen
Offnet die Onlinehilfe von INGRADA web.
2. Dokumente
Ein Klick auf den Eintrag ,,Dokumente” 6ffnet einen Ordner, in welchem die Dokumentationen
zu INGRADA web und dem Projektmanager im PDF-Format abgelegt sind.
3. Projektadministration
Offnet die Onlinehilfe zur INGRADA web Projektadministration.
4. Llizenz
Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste. Ein Klick auf den Eintrag ,Lizenz” im Hauptmeni
offnet die Lizenz des aktuell in der Projektliste ausgewahlten Projektes.
Hinweis: Wenn kein Projekt ausgewahlt ist, wird die Funktion nicht angezeigt.



5. Auf Updates priifen
Uberpriifen Sie Ihre INGRADA-Version auf Aktualisierungen.

6. Info
Informiert Sie Uber die Version lhres Projektmanagers sowie das Datum der letzten
Aktualisierung.

INGRADA web Projekteinstellungen

Die Steuerung der Projekteinstellungen erfolgt Gber einen gesonderten Dialog. Wahlen Sie ein Projekt
in der Projektliste aus und rufen Sie den Einstellungsdialog auf. Hierzu haben Sie mehrere
Moglichkeiten:

1. Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen dndern”.

2. Offnen Sie das Flyoutmenii ,Projekt“ im Hauptmenii. Klicken Sie auf den Eintrag
,Projekteinstellungen dndern”.

Im linken Teil des Einstellungsdialoges werden die Bereiche angezeigt, deren Einstellungen verandert
werden kdonnen. Je nachdem, welcher Einstellungsbereich ausgewahlt wurde, werden im rechten Teil
des Einstellungsfensters unterschiedliche Felder zur Eingabe von Daten angezeigt.

Basiseinstellungen

Produktname: | INGRADA web | Version: | 2021.0.0
Projektname: [INGRADATT | Display-Version: 11.09
ruppe - Kandl Proj [D:\IngradaProjekte \INGRADATT |
Einstellungen
- Benutzerverwaltung Projektdatenpfad: |D:\Ingmdaijekte\INGHADM'I\daia |
- Exteme Programme i
‘... Protokolle g Lizenzschllissel: | | i
£ Grafik Lizenzpfad: [D:\IngradaProjekie\INGRADAT 1\izenz\IngWeb iz |
i Themen ) -
- Bemalen & Rechnen Sicherungspfad: |C.\temp |
- Drucken Benutzervoragen: | |
Konstruktion
o S y—
-~ Suehen nach Startapplikation: | Lisgenschaften ~| Liegenschatt ALKIS
[ Liegenschaftstoattips mit Eigentimem [] Liegenschaftszugriffe protakolieren
Breite des Grafikfensters: |65 |3 % Koordinatensystem: ETRS85.UTM-32N
SplashScreen: img/dbec/ssc jpg Support-Emai;  |support@softplan-informatik de
Base-URL: |hﬁp:ffSERVERNﬂME/soﬂplanZﬂNweb |

[] Projektspezfische Base-URL verwenden

SQL-Netzwerkpfad

Netzwerkpfad: | | 2

Benutzer: l:l Kennwaort: |

Domane I:l Werbindung testen

Imfrrmstinman &
= Speichem Beenden

Abbildung: Aufbau des Einstellungsdialoges



In der Bereichswahl bestehen die folgenden Einstellungsoptionen:
1. Bereich auswahlen und zugehdrigen Einstellungsdialog 6ffnen

Klicken Sie auf einen der Bereiche, um sich die zugehdrigen Einstellungsoptionen anzeigen zu
lassen.

2. Bereich aufklappen

Einige Bereiche sind in Unterbereiche untergliedert, die tber jeweils eigene Einstellungsoptionen
verfligen. Die untergeordneten Bereiche kénnen aufgeklappt werden.

# Durch Klick auf die ,+“ und ,-" Zeichen neben den jeweiligen Bereichen kdénnen

= untergeordnete Bereiche angezeigt werden. Klicken Sie auf einen der
untergeordneten Bereiche, um den entsprechenden Einstellungsdialog
aufzurufen.

3. Bereiche maximieren und minimieren

@ Durch Klicken auf die ,+“ und ,-“ Buttons am unteren Rand des
Einstellungsdialogs kdnnen sie die Hierarchie der Bereiche komplett 6ffnen (+)
oder komplett schlieBen (-).

Kontextmenii des Einstellungsdialoges

Die Bereichswahl des Einstellungsdialoges verfligt tiber ein eigenes Kontextmend. Es wird durch einen
Rechtsklick in der Bereichsauswahl getffnet. Seine Eintrage unterscheiden sich in Abhdngigkeit davon,
in welchen Bereich des Einstellungsdialoges Sie klicken. Das Kontextmen verflgt Gber die folgenden
Funktionen:

e Alle Applikationen anzeigen
In der Bereichswahl werden alle Applikationen angezeigt, unabhdngig davon, ob Sie
Uber die bendtigte Lizenz verfiigen.

e Nur lizenzierte Applikationen anzeigen
Beschrankt die Ansicht der Applikationen in der Bereichswahl auf diejenigen, die lhrer
Lizenz entsprechen.

e Gruppe l6schen (Datenbank
Mit dieser Funktion kdnnen Gruppen geloscht werden. Die Funktion rufen Sie tber das
Kontextmeni einer Gruppe auf.

Hinweis: Gruppen kénnen nur geldscht werden, wenn zuvor alle zur
Gruppe gehorenden Applikationen einer anderen Gruppe zugewiesen
wurden.

e Applikation verschieben
Uber das Kontextmenii der Applikationen einer Gruppe kénnen entsprechende
Applikationen von einer Gruppe in eine andere geschoben werden. Markieren Sie hierzu



die zu verschiebende Applikation per Klick und wahlen Sie die Funktion Uber das
Kontextmendu.

Alle Applikationen anzeigen (Einstellungsdialog)

Uber das Kontextmenii des Einstellungsdialoges kénnen durch diese Option alle Applikationen
angezeigt werden:

1. Projekt auswahlen und Einstellungsdialog 6ffnen

Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten wollen, in der
Projektliste aus.
Offnen Sie den Einstellungsdialog:

; Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern“ in der
AN Werkzeugleiste des Projektmanagers.

Offnen Sie das Flyoutmenii ,,Projekt” im Hauptmendi. Klicken Sie auf den
Eintrag , Projekteinstellungen andern”.

2. Alle Applikationen anzeigen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Bereichswahl. Wahlen Sie im Kontextmeni
den Eintrag ,Alle Applikationen anzeigen” per Klick aus. Es werden nun alle
Applikationen in der Bereichswahl angezeigt.

Gruppe loschen (Datenbank)

Mit der Funktion ,Gruppe l6schen” kdnnen Gruppen (iber den Dialog der Projekteinstellungen geldscht
werden. Bevor eine Gruppe geldscht werden kann, missen alle ihr zugeordneten Applikationen einer
anderen Gruppe zugeordnet werden.

Hinweis: Diese Funktion dient der Bearbeitung der Gruppen, in denen die Applikationen Ihres
Projektes organisiert werden. Wie Sie Gruppen von Benutzern in der Benutzerverwaltung l6schen,
erfahren Sie im Kapitel erden.

INGRADA web Benutzerverwaltung.

Gehen Sie folgendermalien vor, um eine Gruppe zu léschen:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog 6ffnen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten wollen, in der Projektliste
aus.

Offnen Sie den Einstellungsdialog:



; Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern”.
VAN
Offnen Sie das Flyoutmeni ,Projekt” im Hauptmeni. Klicken Sie auf den
Eintrag , Projekteinstellungen andern”.

2. Gruppe auswdhlen
Offnen Sie den Eintrag ,Projekt”, indem Sie auf das Pluszeichen neben dem

entsprechenden Eintrag in der Bereichswahl klicken. Klicken Sie anschlieRend auf das
»+“ neben der Gruppe, die sie l6schen wollen. Die Gruppe wird gedffnet und die
zugeordneten Applikationen angezeigt.

3. Applikation der Gruppe verschieben
Markieren Sie eine Applikation per Klick. Offnen Sie das Kontextmenii, indem Sie auf die

Applikation rechtsklicken. Klicken Sie auf ,,Applikation verschieben®. (Siehe: Applikation
verschieben). Alternativ konnen Sie dies auch mit Drap & Drop durchfiihren.

4. Gruppe léschen
Klicken sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe und wahlen Sie im Kontextmeni

den Eintrag ,,Gruppe I6schen”. Sie kdnnen nur die Gruppe l6schen oder die Gruppe mit
der entsprechenden Datenbank.

5. Einstellungsdialog schlieBen und speichern

L Speichem Klicken Sie im Einstellungsdialog auf Speichern und bestatigen Sie das
Speichern der Daten.

Nur lizenzierte Applikation anzeigen

In der Bereichswahl des Einstellungsdialoges werden nur die lizenzierten Applikationen angezeigt.

1. Projekt auswadhlen Einstellungsdialog 6ffnen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten, wollen, in der Projektliste

aus.

Offnen Sie den Einstellungsdialog:

; Klicken Sie auf den Button , Projekteinstellungen dndern”.

A
Offnen Sie das Flyoutmenii ,Projekt im Hauptmenii“. Klicken Sie auf den
Eintrag , Projekteinstellungen andern”.

2. Nur lizenzierte Applikationen anzeigen
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Eintrag der zu bearbeitenden Gruppe in

der Bereichswahl und wahlen Sie den Eintrag , Nur lizenzierte Applikationen” anzeigen.

Applikation verschieben

Mit dieser Funktion konnen Sie Applikationen von einer Gruppe (Datenbank) in eine andere
verschieben.



Gehen Sie folgendermaRen vor, um eine Applikation von einer Gruppe in eine andere zu verschieben:

1. Projekt auswahlen und Einstellungsdialog 6ffnen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten wollen, in der Projektliste

aus.
Offnen Sie den Einstellungsdialog:

; Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern”.
AN
Offnen Sie das Flyoutmeni ,Projekt” im Hauptmeni. Klicken Sie auf den
Eintrag , Projekteinstellungen dndern”.

2. Gruppe auswahlen
Offnen Sie den Eintrag ,Projekt”, indem Sie auf das Pluszeichen neben dem Eintrag in

der Bereichswahl klicken. Klicken Sie anschlieend auf das ,+“ neben der Gruppe, die
sie 16schen wollen. Die Gruppe wird gedffnet und die zugeordneten Applikationen
angezeigt.

3. Applikation der Gruppe verschieben
Markieren Sie eine Applikation per Klick. Offnen Sie das Kontextmenii, indem Sie auf die

Applikation rechtsklicken. Klicken Sie auf , Applikation verschieben”. Ein Dialog zur
Auswahl ,,Gruppe” wird geodffnet, in die die Applikation verschoben werden soll.
Alternativ lasst sich dies auch mit Drag & Drop durchfiihren.

4. Einstellungsdialog schlieBen

L Speichem ] Klicken Sie im Einstellungsdialog auf Speichern und bestétigen Sie das
Speichern der Daten.

Einstellungsdialog Bereich Projekt

Im Bereich ,,Projekt” des Einstellungsdialoges werden die Projektpfade, weitere Projektinformationen
und der Datenbankbenutzer fiir ein Projekt verwaltet. Gehen Sie folgendermafen vor, um den Dialog
zu 6ffnen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der
Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Projekt auswahlen
Beim Offnen des Einstellungsdialoges ist der Bereich ,Projekt standardmaRig

ausgewahlt.



Einstellungsoptionen im Bereich Projekt

Der Dialog ,Projekt” ist in die im Folgenden aufgelisteten Groupboxen unterteilt, die die jeweils
aufgefihrten Einstellungen ermdoglichen.

e Basiseinstellungen

e Sicherungspfad
Hier konnen Sie einen Pfad angeben, an dem der XML-Ordner, der asp.-Ordner und
der web-Ordner des Projektes bei der Aktualisierung gesichert werden sollen.

e Benutzervorlagen
Unter Benutzervorlagen kénnen Sie einen Ordner angeben, der in den web-
Ordner Ihres Projektes kopiert werden soll. In diesen Ordner kénnen Sie Dateien
(z.B. Grafiken) als Benutzervorlagen fiir das Projekt bereitstellen.

e Gemeinde
Hier konnen Sie den Namen der Gemeinde lhres Projektes eintragen. Klicken Sie
auf das Feld und geben Sie den Namen Uber die Tastatur ein. Speichern Sie den
Namen, indem Sie im Einstellungsdialog auf Speichern klicken.

e Startapplikation
Hier konnen Sie die Applikation auswéhlen, die beim Starten lhres INGRADA web
Projektes aktiviert sein soll. Die Startapplikation gibt an, welche Applikation beim
Projektstart im Sachdatenfenster angezeigt wird. Die Daten, die in der Karte beim
Projektstart angezeigt werden, kénnen tber den Dialog Einstellungen = Themen
ausgewahlt werden.

o Breite des Grafikfensters
Uber das Feld ,Breite des Grafikfensters” kénnen Sie die Aufteilung des
Sachdatenfensters und des Kartenfensters beim Projektstart einstellen:

Ak

Nutzen Sie die Pfeiltasten neben dem aktuell eingestellten
Prozentwert fiir die Breite des Grafikfensters, um diese zu verandern.
Der maximal einstellbare Wert ist 100%, der minimal einstellbare
Wert ist 0%. Auch hier sollten der maximale und der minimale Wert
auf 99 beziehungsweise 1 % gesetzt werden.

o Liegenschaftszugriffe protokollieren
Wenn Ein Hakchen in der entsprechenden Checkbox gesetzt ist, werden die
Zugriffe der einzelnen Nutzer auf die Liegenschaftsdaten protokolliert.

e Koordinatensystem
Hier wird das Koordinatensystem angezeigt, welches beim Anlegen des Projekts
ausgewahlt wurde.



e SplashScreen
Pfad- und Dateiname des Bildes, das beim Start von INGRADA web im Splash-
Screen angezeigt wird.
e Support-Email
E-Mailadresse, an die Supportanfragen, die Gber den Menipunkt ? - Support
kontaktieren versendet wird.
e Base-URL
Hier kann eine alternative Base-URL angegeben werden. Die Checkbox
Projektspezifische Base-URL verwenden muss aktiviert sein.
e SQL-Netzwerkpfad
Die Zugangsdaten (Domane, Benutzer, Kennwort) zum SQL Netzwerkpfad kénnen im
Einstellungseditor hinterlegt werden. Dadurch wird der programminterne Zugriff zum
Netzwerkpfad sichergestellt.
Hinweis: Im Feld Domdne muss die Domane mit Rechnername angegeben werden.
Beispiel: domdne\server

SQL-MNetzwerkpfad
Netzwerkpfad: | ‘“WServer\Freigabe | .
Benutzer: | User | Kennwort: | |

¢ Informationen
Hier konnen Sie die folgenden Metadaten zu einem Projekt eingeben:

e Bearbeiter

e Beschreibung

e Ablaufdatum
Ist das Feld mit einem Ablaufdatum gefullt, wird 14 Tage vorher taglich eine Meldung
erscheinen, dass in x Tagen die Nutzung des Projektes nicht mehr mdoglich ist. Beispiel:
»lhre Lizenz l1auft in 5 Tagen ab. Wenden Sie sich bitte an lhren Systemadministrator."

e Datenbank-Login fiir alle Datenbanken des Projektes andern
Andert massenhaft die Zugangsdaten fiir alle Datenbanken des ausgewahlten Projektes.

Einstellungsdialog Bereich Gruppe

Ein Projekt besteht aus mehreren Gruppen, wobei jede Gruppe fiir eine Datenbank steht. Jeder Gruppe
werden die lizenzierten und rein grafischen Applikationen und der Pfad zu dem entsprechenden SDF
Verzeichnis zugeordnet. Jede Gruppe verfligt iber einen eigenen Bereich in den Projekteinstellungen,
Uber den die unten aufgelisteten Einstellungen fiir die Gruppe vorgenommen werden kénnen. Gehen
Sie folgendermalien vor, um den Einstellungsdialog einer Gruppe zu 6ffnen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der
Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen



Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern” in der
A Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Gruppe auswahlen
# Klicken Sie auf das ,,+“ Zeichen neben dem Eintrag Projekt in der Bereichswahl,

falls der Bereich Gruppe nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf die Gruppe, deren
Einstellungen Sie bearbeiten mdochten.

Einstellungsoptionen im Bereich Gruppe

Es bestehen die folgenden Einstellungsoptionen fiir die einzelnen Gruppen:
e FDO Datenhaltung
e DB aktualisieren
Uber die Checkbox ,DB aktualisieren” wird bestimmt, ob die Datenbank bei der

Projektaktualisierung betroffen ist. Ist der Haken nicht gesetzt, werden keinerlei Skripte
auf diese Datenbank ausgefiihrt und es werden keine SDF Dateien erzeugt.

e Benutzerverwaltung aktivieren und deaktivieren
Die Benutzerverwaltung kann fiir jede Gruppe aktiviert und deaktiviert werden.

e Sachdatenbank

e SDF Pfad
Jede Gruppe benoétigt einen eigenen SDF3 Pfad.

e Katalog Datenquelle
Eigene SQL Scripte fiir die Sachdatenbank.

Gruppe loschen

Durch einen Rechtsklick auf eine Gruppe kdnnen Sie das Kontextmeni o6ffnen. Mit der Funktion
,Gruppe l6schen” wird diese Gruppe geldscht, aber nur, wenn keine Applikationen mehr enthalten
sind. Lesen Sie dazu im Kapitel Gruppe |6schen (Datenbank)nach.

Hinweis: Gruppen koénnen nur geldéscht werden, wenn zuvor alle zur Gruppe gehoérenden
Applikationen einer anderen Gruppe zugewiesen wurden.

Einstellungsdialog Bereich Applikationen



Die Applikationen von INGRADA web sind Gruppen zugeordnet. Fiir die Applikationen kdnnen
gesonderte Einstellungen vorgenommen werden. Gehen Sie folgendermafen vor, um den
Einstellungsbereich fiir eine Applikation zu 6ffnen:

1. Projekt auswdhlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Applikation auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag Projekt in der Bereichswahl,
falls der Bereich Gruppe nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen
neben der Gruppe, der die zu bearbeitende Applikation zugeordnet ist. Klicken
Sie auf die Applikation, deren Einstellungen Sie bearbeiten méchten.

Einstellungsoptionen im Bereich Applikationen

Uber den Auswahldialog ,Objekt” kénnen einzelne Objekte einer Applikation ausgewahlt werden, um
objektspezifische Einstellungen vornehmen zu kénnen.

e Autoident
In der Groupbox ,Autoident” kdnnen Einstellungen zu den automatisch generierten
Namen fir Objekte einer Kategorie vorgenommen werden. Dies ist nur bei der
Bearbeitung relevant.

e ZoommaRstab
Der ZoommaRstab kann fir jedes Objekt definiert werden. Ist ein MaRstab angegeben,
dann wird bei der Anzeige aus der Datenbank das Objekt zentriert und auf den
angegebenen MaRstab gezoomt. Ist kein Wert angegeben, so wird der Malstab
automatisch gewahlt.

e Layername
Klicken Sie auf den zu bearbeitenden Layer im Feld ,Layername”. Geben Sie den
benotigten Layernamen ein.

e Zusatzdatenlabels editieren
Uber die Schaltflache , Zusatzdatenlabels editieren“ werden die Attributbeschreibungen
der Zusatzdaten definiert. Die Einstellung wird fiir jedes Objekt separat durchgefiihrt
(siehe: Zusatzdatenlabels editieren). Dies ist abhangig von der Auswahl des Objektes.

e Link fiir Karteneinsprung editieren
Ist die Checkbox ,Link fiir Karteneinsprung generieren” aktiviert, kann in dieser
Applikation fir einen Datensatz eine URL generiert werden. Ruf man diese URL auf,



offnet sich die entsprechende Detailmaske und in der Karte wird zu dem dazugehorigen
Objekt gezoomt. Den Link findet man im linken unteren Ende der Maske.

e AKIA Layer verwenden
Die Verwendung der AKIA Layer kann Giber eine Checkbox deaktiviert werden. Dadurch
wird kein Kartenupdate mehr durchgefihrt.

¢ Journal Einstellungen
Fiir einige Objekte (z.B. Applikation StraRen und Streuobst) werden Journale erzeugt.
Die Verwendung des Journals kann Uber die entsprechende Checkbox aktiviert und
deaktiviert werden.

¢ Datei-Upload verwenden

Sie haben die Méglichkeit, Dateien aus lhrem Netzwerk (PDF, Bilder, Worddateien...)
mit Objekten im Register "Dateien" zu verlinken (Standardfunktion). Alternativ kdnnen
Sie auch Dateien auf einen beliebigen Server zur allgemeinen Verfiigbarkeit hochladen.
Aktivieren Sie dazu diese Option. Die verknipften Dateien sind nicht mehr sichtbar,
wenn Sie auf das Upload-Verfahren umstellen.

Sie mussen zunachst das Verfahren des Datei-Uploads in den Projekteinstellungen
einrichten. Lesen Sie dazu im Kapitel Angehdngte Dateien auf einem Server speichern
weiter.

Projektaufruf mit voreingestellten Parametern

Es besteht die Moglichkeit, ein INGRADA web Projekt so aufzurufen, dass ein bestimmter Datensatz
geo6ffnet und das dazugehorige Grafikelement angezeigt wird. Der Aufruf erfolgt iber eine URL mit
Parametern. Eine genaue Anleitung hierzu finden Sie im Kapitel URL Funktion.

Applikation verschieben

Durch einen Rechtsklick auf eine Applikation kdnnen Sie das Kontextmen( 6ffnen. Mit der Funktion
»Applikation verschieben” kénnen Sie einzelne Applikationen von einer Gruppe (Datenbank) in eine
andere verschieben. Lesen Sie dazu auch im Kapitel Applikation verschieben nach.

Zusatzdaten

INGRADA web ermoglicht sehr vielen Objekten die Eingabe von Zusatzdaten. Um schnell erkennen zu
kénnen, ob Zusatzdaten vorhanden sind, bleibt der Schriftzug ,Zusatzdaten” in der Detailmaske des
Objektes in INGRADA web dinn geschrieben, solange keine Daten gespeichert sind. Sobald Daten
gespeichert werden, wird der Schriftzug , Zusatzdaten” fett dargestellt.

Die Labels der Zusatzdaten kdnnen lber den Applikationen des Einstellungsdialoges eines Projektes
editiert werden (Siehe unten: Zusatzdatenlabels editieren).



Zusatzdatenlabels editieren

Sie kénnen die Labels der Zusatzdaten fir die Objekte eines Projektes editieren:

1.

Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick aus dem entsprechenden Eintrag in der
Projektliste des Projektmanagers aus.

. Einstellungsdialog aufrufen

Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern” in der
A Werkzeugleiste des Projektmanagers.

. Bereich Applikation auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag Projekt in der Bereichswahl,
falls der Bereich Gruppe nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen
neben der Gruppe, der die zu bearbeitende Applikation zugeordnet ist. Klicken
Sie auf die Applikation, deren Einstellungen Sie bearbeiten méchten.

. Objekt auswahlen

Stralenabschnitts = | Klicken Sie auf den Auswahldialog , Objekt“. Der Button
zeigt immer das aktuell ausgewdhlte Objekt an (hier als
Beispiel StrafSenabschnitte) Wahlen Sie das Objekt aus,
dessen Zusatzdaten Sie editieren mochten.

. Zusatzdatenlabels editieren

Fusatzdatenlabels editieren Klicken Sie auf den Button Zusatzdatenlabels editieren. Ein
Dialog wird gedffnet, in dem die bendtigten Labels
eingegeben werden kdnnen.




IE)

Zusatzdatenlabels editieren
Zusstadseniabels
sichtbar sichtbar

Text1: v Numemer1 Integedeidl v
Ted2: Texdfeld2 v Numener2: integerfeld2 4
Texnt3 Textfeld3 v Nurmemer3 integereid3 v
Textd: Textfeldd v Nummerd Integedeldd v
TextS: Textfeld5 J Nummer5 irtegerfeidS 7
Tetb: Textfeld6 4 Nunmerb integerfeidt

Text7: Textfeld7 v Niwvmee7 Integereld7

Teat8; Tetfeld® v Nummerg irtegereids v
Kommazahll: Floatfeld1 v Datum1 Datum1 v
Kommazahi2: Flostfeld2 v Datum2 Datum? v
Kommazahi3: Floatfeld3 v/ Datum? Datum3 v
Kommazahid:  Floatfeldd v Datumé Datumd 7
Kommazahls: Floatfelds 7 Check1 Checideld] 7
Kommazahis; Foatfeids 7 T e v,
Kommazahi7. Foatfeld7 J Chesich Checideld3 7
Kommazahis: Foatfelds v Checké Checideidd v

Die Zusatzdaten beinhalten 8 Textfelder, 8 Zahlenfelder mit Nachkommazahl, 8
Zahlenfelder, 4 Datumsfelder und 4 Checkboxen (Ja/Nein Felder). Zunichst sind die
Attribute mit Textfeldl, Textfeld2, usw. beschrieben. Die Attributbeschreibungen
konnen in den Projekteinstellungen angepasst werden. Wahlen Sie daflir das
entsprechende Attribut aus und klicken Sie auf die Schaltfliche Zusatzdatenlabels
editieren. Im folgenden Dialog kénnen sie die Attributnamen dndern und angeben, ob
das Attribut auf der Maske sichtbar ist. Diese Einstellungen gelten fiir jedes Objekt

gesondert.

URL Funktion

Es besteht die Moglichkeit, ein INGRADA web Projekt so aufzurufen, dass ein bestimmter Datensatz
geoffnet und das dazugehorige Grafikelement angezeigt wird. Der Aufruf erfolgt liber eine URL mit

Parametern.

Beim Aufruf wird die Tabelle und der Datenbankschliissel oder der Ident des aufzurufenden Objektes
Ubergeben. Des Weiteren konnen Einsprungskoordinate, Kartenausschnitt und MaRstab als Parameter

lbergeben werden.

Um das Applikationskiirzel und den Objektschliissel zu ermitteln, ist es hilfreich, den Einstellungsdialog

des Projektes aufzurufen:
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Beleuchtungskatast sp_lieg ¥ Beatbeitbar ‘ ‘
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Luxdata ID-Format: |quid MGName: e
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Stadtinformationssyt
Shassackatasier [~ Link ur Kartenensprung
StraBenreinigung aenerieren
Stromversorgun
; Verkeh:szeigher? Zusatzdatenlabels editieren I
- W ahlman b4 5
& 3 | sorptat | A8

| Ell Speichemn l Beenden I

Abbildung: Applikationskirzel im Einstellungsdialog ermitteln

Folgende Parameter sind moglich:

app Applikationskiirzel der INGRADA web-Applikation (z. B. ,sp_lieg” fir
Liegenschaftsapplikation)

obj Objektkirzel der Applikation (z. B. ,flu” fiir Flurstiick), zu finden unter ,,Schliissel”
fld Spalte der Haupttabelle (optional)

typ Datentyp der zuvor gewahlten Spalte (z. B. string, guid, int) (optional)

val Ubergabewert

X X-Koordinate des Kartenmittelpunkts, auf den gezoomt werden soll (optional)

y Y-Koordinate des Kartenmittelpunkts, auf den gezoomt werden soll (optional)
width Kartenbreite in Meter, auf die gezoomt werden soll (optional)

scale Kartenmalstab, auf den gezoomt werden soll (optional)

theme Startthemen welches geladen werden sollen

lay Layernamen in welchen die gewlinschten Daten enthalten sind

skipwelcome Verhindert das Starten der Willkommensseite (mogliche Werte: true / false)



Hinweis: Mit Einfilhrung des INGRADA web Dashboards muss dieser Paramater
immer auf true gesetzt sein.

Beispiele

Hier sind mehrere Beispiele fiir URL-Funktionen aufgelistet:

e Ein Flurstiick
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001.000&skipwelcome=true

e Ein Flurstiick ohne Folgenummer
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001&skipwelcome=true

e Mehrere Flurstiicke
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001.000,061301-001-00006/0006.000&skipwelcome=true

e Die GUID eines Flurstiicks
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&val=239A50A1-5AC3-4D33-B54A-000D2DF5BE2D&skipwelcome=true
oder:
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=guid&typ=guid&val=239A50A1-5AC3-4D33-B54A-
000D2DF5BE2D&skipwelcome=true

e Die GUID mehrerer Flurstiicke
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&val=239A50A1-5AC3-4D33-B54A-000D2DF5BE2D,C9757EOF-A28B-4FBB-
9C69-002992D0860C&skipwelcome=true

e Ein Flurstiick tiber die Lagebezeichnung
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=lagebezeichnung&typ=string&val=Hauptstralle
43a&skipwelcome=true

e Ein Projektstart mit mehreren Themen

http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?theme=Ubersicht,Kanal,Wasser&skipw
elcome=true

Beispiele mit definiertem Kartenausschnitt



Hier sind mehrere Beispiele fiir URL-Funktionen mit einem definierten Kartenausschnitt aufgelistet:

Der Einsprung in einen bestimmten Ausschnitt und MaR3stab
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
x=3466693&y=5582162&scale=1000&skipwelcome=true

Der Einsprung in einen bestimmten Kartenausschnitt und Kartenbreite (m)
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
x=3466693&y=5582162&width=100&skipwelcome=true

Ein Flurstiick plus definiertem Kartenausschnitt und Maf3stab
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001.000&x=3466693&y=5582162&scale=10008&skipwelcome=true

Ein Flurstiick plus definiertem Kartenausschnitt und Kartenbreite (m)
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001.000&x=3466693&y=5582162&width=1008&skipwelcome=true

Ein Flurstiick plus definiertem Kartenbreite (m)
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001.000&width=100&skipwelcome=true

Ein Flurstiick plus definiertem MaRstab
http://<SERVERNAME>/<PROJEKTNAME>/asp/main.asp?
app=sp_lieg&obj=flu&fld=flurstueckskennzeichen&typ=string&val=061301-026-
00004/0001.000&scale=1000&skipwelcome=true

Ein grafisches Objekt welches angezeigt werden soll:
http://SERVERNAME/PROJEKTNAME/asp/main.asp?
lay=Verkehrszeichen&fld=ident&typ=string&val=Bushaltestelle&skipwelcome=true

Beispiel fiir das Starten einer klassischen Anbindung iiber Textdatei:
http://SERVERNAME/PROJEKTNAME/asp/main.asp?dataimport=BAUNTI&skipwelcome=true

III

Hinweis: Der Parameter ,val” erlaubt Leerzeichen. Folgende Zeichen miissen

allerdings durch den jeweiligen Code rechts daneben ersetzt werden:

A %C4 3 %E4
U %DC U %FC
0 %D6 o} %F6
R %DF

Einstellungsdialog Bereich Einstellungen



Im Einstellungsdialog werden Pfadvorgaben fiir die Bilder, Dokumente, Videodateien, den Reporting
Service, sowie einige weitere allgemeine Einstellungen zum Projekt verwaltet. Gehen Sie
folgendermafien vor, um den Einstellungsdialog , Einstellungen” zu 6ffnen:

1. Projekt auswdhlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &andern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Einstellungen auswahlen
Klicken Sie auf den Eintrag ,Einstellungen” in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen im Bereich Einstellungen

e Link generieren
e Video

e Bilder und Dokumente
Die Darstellung, die Bildvariable und der Pfad der Bilder und Dokumente eines Projektes
konnen hier eingestellt werden. Wahlen Sie als Darstellung ,lcon” (grofRes Datei-Typ-
Symbol) oder Liste. Die Art der Pfadangabe wird als Bildvariable gewahlt. Geben Sie den
Pfad entsprechend der gewahlten Bildvariablen ein (ndheres siehe: Beschreibung der
Bildvariablen fiir Bilder und Dokumente).

e GPS
In INGRADA web kann die Position einer angeschlossenen GPS-Antenne in der Grafik
dargestellt werden. Im Feld ,,GPS” wird eingestellt, in welchem Zeitintervall die Position
aktualisiert wird und wie grof8 der Zoombereich [m] sein soll.

e Dateiupload fiir den Datei-Reiter
Wenn die angehangten Dateien zu einem Projekt auf einem Server gespeichert werden
sollen, missen hier die benétigten Daten eingetragen werden (siehe Kapitel
Angehidngte Dateien auf einem Server speichern).

e Zoom MaRBstdbe
In der Statuszeile eines INGRADA web-Projektes kann der MaRstab eingegeben werden,
auf den die Grafik zoomen soll. Hier ist auch eine Auswahl fiir bestehende Werte
moglich. Diese Werte werden unter ,Zoom MaRstdbe” angegeben.



e Session
Hier kann ein automatisches Beenden der Sitzung bei Nichtaktivitat eingestellt werden.
Logout-Timer, Logout-Timeout und der Ping kdnnen durch Eingabe der entsprechenden
Werte definiert werden. Bei aktiver Checkbox wird der Sitzungszustand gesichert.
Hinweis: Bei einem PING-Aufruf werden 2 ,,Requests” erzeugt. Einer fir die ASP-Sitzung
und einer fir die ASP.NET-Sitzung. Die Antwort vom Server ist fiir beide , Requests”
insgesamt 500byte groR. Die Request, die an den Server geschickt werden, sind
mindestens genauso groR. Somit ergibt sich fir die Ping-Funktion:
2 ,Request”
»Upstream” (Client -> Server): 500byte
“Downstream” (Server -> Client): 500byte

¢ Maximale Elemente fiir Selektion und Mengenfunktion
Sie kbnnen maximale Werte fir die Selektion und die Mengenfunktionen eingeben. Der
maximale Wert ist 4000 Elemente.

¢ CursorType fiir Recordsets
Hier kann zwischen dem Typ OpenStatic und OpenForwardOnly ausgewadhlt werden.
e Dateiauswahl

e Eigene SDF3 XML-Vorlagen
Sollen in dem Projekt selbst definierte SDF3-Dateien erstellt werden, so werden die XML
Steuerdateien unter , Eigene SDF3 XML-Vorlagen” angegeben.

e WMS Dienste
WMS-Dienste kénnen als Vorlagen gespeichert werden, so dass sie in INGRADA web
Uber eine Combobox ausgewahlt werden kdnnen.
Optional: Tragen Sie im Block Proxyeinstellungen die Zugangsdaten fiir den Proxyserver
ein.
Uber die Schaltfliche Hinzufiigen bzw. Léschen kénnen die Eintrige in der Liste der
auswahlbaren WMS-Dienste editiert werden.

e Reporting Service
Hier werden die Einstellungen fiir den SQL Reportingservice verwaltet. Neben den
Zugangsdaten und der WebService-URL kdnnen der Standard-Reportkopf, -Reportfult,
das Standard Format, die Datenauswahl, die kleinste automatische Skalierung flr den
Kartenausschnitt und die kleinste automatische Skalierung der Punktobjekte flir den
Kartenausschnitt editiert werden.

e Schlagwortsuche
Die Mindestzahl an Zeichen und maximal dargestellten Ergebnissen der
Schlagwortsuche kdénnen hier eingestellt werden.

e Parameter der Strecken und Flachenreduktion
Hier werden die Parameter der Strecken- und Flachenreduktion aufgrund der UTM-
Abbildung eingetragen.



Anregungs- und Ereignismanagement

Sie kdnnen den Absender der automatisch versendeten Emails eingeben. Aullerdem
kbnnen  Angaben zum  Hauptadministrator, zur Bearbeitergruppe, zur
Administratorengruppe und zum SMTP Server eingegeben werden.

Online-Planauskunft

Die Admin-Gruppen, der Ablageort und der Web-Ablageort fir die Online-Planauskunft
kann hier eingestellt werden. Fiir die Planauskunft und die Schachtscheine kann jeweils
eine Bauzeit sowie die zu verwendenden Anhdnge und Layergruppen definiert werden.

WahlMap
Tragen Sie hier die Anzahl der Sitze fir die Wahlen der Applikation ,,Wahlmap“ ein.
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Panoramo Viewer

Die in Kiel ansassige Firma IBAK Helmut Hunger GmbH & Co. KG ist der groRte Hersteller
und Vertreiber von Inspektionsanlagen zur Untersuchung schwer zugénglicher
Rohrleitungen und Brunnen.

Der IBAK PANORAMO Viewer ist ein leistungsstarkes Tool zum interaktiven Abspielen
von PANORAMO Filmen. Mit diesem Viewer kdnnen Sie PANORAMO-Filme (*.IPF) und
PANORAMO-Scan-Dateien (*.IPS) betrachten.

Fiihren Sie folgende Schritte aus, um den Panoramo Viewer fiir INGRADA web
einzurichten. Beachten Sie, dass fir die Einrichtung ggf. Administratorrechte
erforderlich sind.

Das Installationsarchiv des Panoramo Viewers kdnnen Sie unter folgendem Link
herunterladen:

https://www.ibak.de/de/downloads/download-ibak-viewer/

I Hinweis: Der Installationspfad auf jedem Client muss dem Einstellungspfad

entsprechen.

[C:\IBAK\PanoPlayer\PanoramoViewer exe

Liegenschaftszusatzdaten
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B8 Speichem Beenden

Projekteinstellungen: Pfad zum Panoramo Viewer angeben.


https://www.ibak.de/de/downloads/download-ibak-viewer/

1.1.1 Panoramo Viewer mit INGRADA web verwenden

Panoramo-Filmungen werden aus der Maske der Inspektionsereignisse aufgerufen.
Filme kdnnen mit einem Doppelklick liber die Detailmasken der
Fahrten/Schachtinspektionen und Fahrtereignisse/Schachtinspektionsereignisse
gestartete werden.

I Hinweis: Fir den Aufruf der Filme ist die Installation der LocalApp erforderlich.

¢ Liegenschaftszusatzdaten
Tragen Sie hier die gewlinschten Labels fiir die Attribute der Flurstiickszusatzdaten ein.

Beschreibung der Bildvariablen fiir Bilder und Dokumente

Beschreibung der Bildvariablen fir die Bilder und Dokumente. Absolute Pfade bleiben immer erhalten.

Hinweis: Die URL des Projektes verweist seit der Version 201x auf das Verzeichnis:
...\Projektname\web.

Bildvariable = 1

Der Pfad wird aus der URL des Projektes, aus dem Bilderpfad in den Einstellungen und dem Eintrag
,Pfad” aus der Datenbank zusammengesetzt. Die Bilder miissen in diesem Fall unterhalb des Ordners
,Web“ liegen, da nur dieser (iber den IIS frei gegeben ist.

(path = projekt_url + path_xml + path_db + file_db)

Projektaufruf: http:\\sp-web-support\demoweb
Pfadangabe DB: %project%\HALTUNGEN
Bilderpfad aus den | \data\demoweb

Einstellungen:

Bildername : 00401400.1

Ziel-URL: http:\\Sp-web-support\demoweb\data\demoweb\HALTUNGEN\00401400.1

Bildvariable = 2

Der Pfad wird aus der URL des Projektes, aus dem Bilderpfad in den Einstellungen und dem
Bildernamen aus der Datenbank zusammengesetzt. Die Bilder missen in diesem Fall unterhalb des
Ordners ,Web“ liegen, da nur dieser (iber den IIS frei gegeben ist.

(path = projekt_url + path_xml + file_db)

Projektaufruf: http:\\sp-web-support\demoweb

Pfadangabe DB: %subproject%\DATEN\BILDER\HALTUNGEN




Bilderpfad aus den | \data\demoweb
Einstellungen:

Bildername : 00401400.1

Ziel-URL: http:\\Sp-web-support\demoweb\data\demoweb\00401400.1

Bildvariable = 3

Der Pfad wird aus dem Bilderpfad in den Einstellungen und dem Eintrag ,Pfad” aus der Datenbank
zusammengesetzt.

(path = path_xml + path_db + file_db)

Projektaufruf: http:\\sp-web-support\demoweb
Pfadangabe DB: \DATEN\BILDER\HALTUNGEN
Bilderpfad aus den c:\data\demoweb

Einstellungen:

Bildername : 00401400.1
Ziel-URL: c:\data\demoweb\DATEN\BILDER\HALTUNGEN\00401400.1

Bildvariable = 4

Der Pfad wird aus dem Bilderpfad in den Einstellungen und dem Bildernamen aus der Datenbank
zusammengesetzt.

(path = path_xml + file_db)

Projektaufruf: http:\\sp-web-support\demoweb
Pfadangabe DB: %project%\DATEN\BILDER\HALTUNGEN
Bilderpfad aus den c:\data\demoweb

Einstellungen:

Bildername : 00401400.1
Ziel-URL: c:\data\demoweb\00401400.1

Einstellungsdialog Bereich Benutzerverwaltung

Uber den Dialog ,Benutzerverwaltung” kénnen verschiedene allgemeine Einstellungen fiir die
Benutzerverwaltung eines Projektes aufgerufen werden. Gehen Sie folgendermalRen vor, um den
Einstellungsdialog zur Benutzerverwaltung aufzurufen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendétigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.
2. Einstellungsdialog aufrufen



A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &andern” in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Benutzerverwaltung auswahlen
Klicken Sie auf den Eintrag ,,Benutzerverwaltung” in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen im Bereich Benutzerverwaltung

Hinweis: Eine genauere Beschreibung der einzelnen Funktionen finden Sie im Kapitel
Einstellungsmoglichkeiten der Benutzerverwaltung Gber den Einstellungsdialog des Projektmanagers.

e Benutzerverwaltung
Hier kann die Benutzerverwaltung aktiviert und deaktiviert werden. Es kann ein
offentlicher Benutzer eingerichtet werden. Sie kdnnen die Anzahl fehlgeschlagener
Anmeldeversuche festlegen, nach denen ein Account gesperrt wird. Sie kénnen
zusatzlich die Dauer der Accountsperre festlegen. Des Weiteren kann eingestellt
werden, dass der Anmeldename im Webprojekt angezeigt wird.

e Authentifizierung
Sie konnen eine oder mehrere der folgenden Authentifizierungsmethoden am
Webprojekt eingeben: INGRADA Benutzer, Windows Benutzer oder Offentlicher
Benutzer. Eine ausfuhrliche Erklarung der Authentifizierungsmethoden finden Sie im
Kapitel Einstellungsmoglichkeiten der Benutzerverwaltung tiber den Einstellungsdialog

des Projektmanagers.

e Passwort
Hier kann die Glltigkeitsdauer der Passworter und der Zeitraum, in dem die Passworter
vor Ablauf der Giiltigkeitsdauer gedndert werden kénnen, eingegeben werden. Sie
konnen die Passworthistorie aktivieren und Einstellungen zur Passworthistorie, sowie
zur Lange und zu den erlaubten Zeichen automatisch erzeugter Passworter vornehmen.

e Passwortkomplexitat
Hier wird der Text zur Beschreibung der Passwortkomplexitdt angezeigt, die dem
Anwender bei der Bearbeitung des Passwortes angezeigt wird.

e Active Directory
»Active Directory” dient zur Anmeldung von Windowsbenutzern.

e Registrierung
Die Registrierung wird nur in der Applikation ,,Onlineschachtschein” verwendet.



e Passwort zuriicksetzen
Die Funktion ,Passwort zurlicksetzen” wird nur in der Applikation
,»Onlineschachtschein” verwendet.

Einstellungsdialog Bereich Externe Programme

Uber den Dialog ,Externe Programme” wird die Verbindung von INGRADA web zu anderen
Programmen gesteuert. Gehen Sie folgendermallen vor, um den Einstellungsdialog Externe
Programme zu 6ffnen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Externe Programme auswahlen
Klicken Sie auf den Eintrag Externe Programme in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen im Bereich Externe Programme

Uber den Auswahldialog ,,Externes Programm* kann ein Programm ausgewihlt werden. AnschlieRend
kann seine Interaktion mit INGRADA web eingestellt werden.

In der web-Oberflaiche von INGRADA web wird die Interaktion mit anderen Programmen Uber das
Kontextmenli der Karte gesteuert. Die hierfir vorgesehenen Befehle missen (iber den
Einstellungsdialog aktiviert werden.

¢ Kontextmenii der Karte durch externe Programme erweitern
o Kontextmenii der Karte durch Befehle fiir Cyclomedia erweitern

Die Aktivierung der Befehle zur Interaktion mit Cyclomedia wird nicht (iber den Einstellungsdialog
vorgenommen. Sie missen in AIMS oder in Maestro aktiviert werden.

Zur Anbindung des Programmes d.b.g. missen einige Besonderheiten beachtet werden:
e d.b.g. Baum anbinden

Kontextmenii der Karte durch externe Programme erweitern

In den Einstellungen des Projektes unter ,Externe Programme” sind die angebundenen Programme
aufgefiihrt und die notwendigen Einstellungen eingetragen.

Fiir Programme, die mit dem Liegenschaftsdaten verbunden sind, ist es wichtig, dass der
Bundeslandschlissel korrekt eingetragen ist.



Um mit dem externen Programm kommunizieren zu kénnen, werden Eintrage im Kontextmeni der
Karte in der web-Ansicht von INGRADA web ergadnzt. Gehen Sie folgendermaRen vor, um die Befehle
zur Interaktion zwischen INGRADA web und einem externen Programm fiir das Kontextmeni zu
aktivieren:

1. Anzubindendes Programm auswdhlen

BKBZORN v | Klicken Sie auf den Auswahldialog ,Externes
Programm® und wahlen Sie das Programm aus.

2. Importfunktion aktivieren und deaktivieren

Wenn das ,,+“ Zeichen fir den Import hervorgehoben ist, wird der Befehl fir
den Datenimport im Kontextmeni der Karte fiir das ausgewahlte externe
Programm angezeigt.

Wenn das ,,-“ Zeichen fiir den Import hervorgehoben ist, wird der Befehl fir

|

]

den Datenimport im Kontextmeni der Karte fiir das ausgewahlte externe
Programm nicht angezeigt.

3. Exportfunktion aktivieren und deaktivieren

El Wenn das ,,+“ Zeichen fiir den Export hervorgehoben ist, wird der Befehl fir
den Datenimport im Kontextmeni der Karte fiir das ausgewdhlte externe
Programm angezeigt.

El Wenn das ,-“ Zeichen flir den Export hervorgehoben ist, wird der Befehl fir
den Datenimport im Kontextmenl der Karte fiir das ausgewahlte externe
Programm nicht angezeigt.

Im Kontextmeni der Karte stehen nun die Befehle ,aus (Name des externen Programmes) anzeigen"
beziehungsweise ,in Name des externen Programmes anzeigen" aktiviert.

Hinweis: Sollten Probleme beim Aufruf des Externen Programes auftreten, so muss der Programmpfad
in Anfiihrungszeichen gesetzt werden. Bsp. : "C:\\TERAWIN\\DDE\\CLIENT.EXE"

Die Aktivierung des Kontextmenis fir Cyclomedia erfolgt Gber AIMS oder Maestro Open Source
(Siehe: Kontextmenii der Karte durch fiir Cyclomedia erweitern).

Kontextmenii der Karte durch Befehle fiir Cyclomedia erweitern

Um mit dem externen Programm kommunizieren zu kénnen, werden Eintrage im Kontextmen( der
Karte erganzt. Fir die Anbindung von Cyclomedia werden diese Einstellungen im Layout
vorgenommen. Verwenden Sie das ,, Autodesk Infrastructure Studio” oder die ,Open Source Software
Maestro“, um die Einstellungen durchzufiihren.

Anlegen eines neuen Befehls: Unter ,,Neue Befehle” wird ein Befehl zum Anzeigen der Grafik und ein
Befehl zum Anzeigen im externen Programm angelegt.



Uber ,Hinzufiigen — Skript aufrufen” wird ein neuer Befehl erzeugt. Tragen Sie unter ,Befehlsname*
den Namen des Befehls und den Text, wie der Befehl im Kontextmeni angezeigt werden soll, ein. Hier
kdénnen Sie auch ein Symbol angeben, welches dann im Kontextmeni vor dem Text eingeblendet wird.

“"

Im 2. Reiter Weitere Parameter wird fir den Aufruf der Grafik ,parent.fraCode.CyclomediaShow();
angegeben.

Unter ,Werkzeugkasten und Menils” finden Sie die neuen Befehle auf der rechten Seite in der
,Befehlsliste”. Ziehen Sie die Befehle per Drag & Drop an die gewilinschte Stelle des Reiters
Kontextmenii. Achten Sie darauf, dass Sie die Befehle nicht in den Reiter Symbolleiste, sondern in den
Reiter Kontextmendii ziehen!

d.b.g. Baum anbinden

Die Daten von d.g.b. Baum mussen in einer MSSQL-Server Datenbank vorliegen. Um diese an INGRADA
web anzubinden, legen Sie liber den Projektmanager eine neue Gruppe an und geben fir die
Datenbankverbindung die d.b.g. Datenbank an. Eine Konvertierung findet nicht statt, auch SDF-
Dateien missen nicht erzeugt werden.

In der d.b.g. Datenbank muss der View VW_GIS_BAUM_G5 existieren. Das Skript zum Erstellen des
Views finden Sie unter: ...web\asp\sp_ext_dbgbaum\VW_GIS_BAUM_G5.sql.

Gehen Sie folgendermalien vor:

e Einstellungen - Gruppe anlegen

e Projekt auswahlen = Projekteinstellungen 6ffnen

e Rechtsklick auf Projekt = Neue Gruppe = Name vergeben

o Neue Gruppe 6ffnen und Datenbankverbindung zur DBG Datenbank angeben. (SDF Pfad muss
ebenfalls gefiillt sein).

e Applikation d.b.g Baum aus der Gruppe "bearb" in die neu angelegte Gruppe verschieben.
o Dialogfenster mit JA bestatigen, so dass die Konvertierung nicht gestartet wird.

e Im 2. Dialogfenster auf NEIN klicken, so dass keine SDF3 Dateien erstellt werden.

e Im 3. Dialogfenster ebenfalls auf NEIN klicken.

e Datenbank muss nicht geprift werden.

e Einstellungen — Externe Programme

o Offnen Sie DBGBAUM

e Pfad der Exportdatei anpassen.

e Speichern und den Projektmanager beenden.

e Autodesk Infrastructure Studio - Anlegen eines Layers.

e Projektname --> Custom --> Rechtsklick auf Data --> New --> Data Connection....



e (0SGeoFDO Provider for ODBC anklicken und eine neue DataSource erstellen. (View
VW_GIS_BAUM_GS5 verwenden)

e Custom --> Rechtsklick auf Layers --> New --> Layer....

e lLayer unter dem Namen sp_ext_dbgbaum speichern und mit der DataSource verbinden.
e Layer in Maps --> Project hinzufligen.

e Einstellungen - Themen

e QOrdnen Sie den Layer einem Thema zu.

e Kontextmenl der Karte aktivieren (Siehe Kapitel Kontextmeni der Karte flir externe Programme

aktivieren).

Einstellungsdialog Bereich Protokolle

Uber den Einstellungsdialog ,Protokolle” kénnen Einstellungen zur Protokollierung eines Projektes
vorgenommen werden. Gehen Sie folgendermalien vor, um den Dialog zu 6ffnen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendétigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern” in der
Werkzeugleiste des Projektmanagers.

AN

3. Bereich Protokolle auswahlen
Klicken Sie auf den Eintrag ,,Protokolle” in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen Protokolle

° Projekt Protokollierung

Projekt Protokallierung
Die Projekt Protokolierung schreibt Ersignizse, die zur Laufzeit des Webprojektes auftreten.

aktivieren
Ablageordner: | WProtokolle

Pratakollztufen

[ Awusfiibdich: Protokoliert nahezu jede Kammunikation zwischen Client und Server
[ ] Info: Protokolliert Ereighisze, die Informationen tiber den Progammzustand geben.
M arnung: Protokolliert Ereignizze, die die Stabilitat nur bedingt beeinfluszen.
*Fehler: Pratokolliert Ereignizze, die ein Fehlverhalten zur Folge haben.

[] Benutzervenwaltung: Gibt Auskunit Liber die Zuweisung von Benutzerechten



Protokollierung starten
Damit grundsatzlich eine Protokollierung stattfindet, muss zunachst die
Option aktivieren angehakt werden.

Ablageordner

Das Projektverzeichnis, in dem die Protokolldateien abgelegt werden,
kann im Feld Ablageordner eingetragen werden. Standard ist der
Projektunterordner , \Protokolle”.

Ausfiihrlich
Mit dieser Einstellung wird nahezu jede Kommunikation zwischen Client
und Server protokolliert.

Info
Mit dieser Einstellung werden Ereignisse bei der Programmausfiihrung
protokolliert. Dies ist standardmaRig ausgeschaltet.

Warnung

Mit dieser Einstellung werden Ereignisse und Warnungen protokolliert,
die zur Programmstabilitat und Datenfehlern fiihren kénnen. Dies sollte
aktiviert sein!

Fehler

Mit dieser Einstellung werden Ereignisse und Fehler protokolliert, die zu
Programmabstiirzen und Datenverlust fiihren kdnnen. Dies sollte
aktiviert sein!

Benutzerverwaltung
Mit dieser Einstellung werden Anderungen in der Benutzerverwaltung
protokolliert, zum Beispiel den Benutzerrechten.

Supportprotokoll

Die Funktion ,Supportprotokol

III

ermoglicht das einfache Erzeugen eines Webprojekt-

Protokolls zum Aufspiren von Fehlern. Das Ergebnis der Funktion sind zwei Logdateien:

,Fehler“und ,Verbose”.

Die Logdatei ,,Fehler” enthalt Fehler und Warnungen. Sie geniigt in den meisten Fallen,

um einen Fehler zu finden.

Die Logdatei , Verbose” enthalt fast die gesamte Kommunikation zwischen Client und

Server einschlieflich weiterer Informationen, Warnungen und Fehler.

Achtung: Das Supportprotokoll darf nicht dauerhaft aktiviert sein, denn
durch das Verboselevel werden sehr viele Daten geschrieben. Diese
Daten verbrauchen unnoétig viel Traffic zwischen Client und Server.



freizchalten: Ermoglicht die Erstellung won Suppart Protokallen [im PratokollehS upport*-Crdner)

Projekt mit aktiviertem Support Protokoll starten:
http: /f serverdwebprojektdaspdmain. azp fsupportlog=tue

Frojekt mit deaktiviertem Support Protokoll startern:
http: /f serverwebprojektd azpdmain. azp *supportlog=falze

Dras Suppaort Protokall sallke nur fur einen beschrankien Seitraum aktiviert sein, weil dadurch
entzprechend viel Bandbreite verbraucht wird.

Support Protokollierung freischalten

Um die Funktion des Supportprotokolls freizuschalten, muss ein Unterordner ,Support”im Protokolle-
Ordner erzeugt werden. Dieser wird durch Setzen des Hakchens freischalten automatisch generiert.

Support Protokollierung starten

Das Supportprotokoll wird Gber den URL-Parameter ,supportlog=true” aktiviert (Beispiel-URL siehe

unten):
http://server/webprojekt/asp/main.asp?supportlog=true

Klicken Sie einfach auf den angegebenen Link und dndern Sie den Server- und Webprojektnamen

manuell in der Browserzeile.

Nach dem Aufruf werden im Verzeichnis ,<Webprojekt>\protokolle\Support” die zwei Logdateien
,Supportlog Error.log” und ,Supportlog Verbose.log” angelegt bzw. liberschrieben. Im Browser wird
das Logfenster fiir Supportlogs eingeblendet.

[0Z2:08:41] (Verbose=]
1380586121145] "Succeded™ DATA:

Abbauland; =p_auswe r:_:bb:u:l. =r|.:|._3'; Lisgenschaftsanswe r:ung'.-"}n
usgewihlte Hu::ung'zn,-"; [Flache] ;

Abgrakbung;=p fn bestand akgrabung P; Flichennutzung=plan/Be
=|:=r|.:|..-"Gb:' mkta/ - (Punk:] ;25001

Abgrabung;=p fn planung_akgrabung F; Flichennutszung=plan/Fl
sl Ohdekes - (Pranksl - F5007

[Requesthsync

Mittels Klick auf Error bzw. Verbose kann das jeweilige Protokoll heruntergeladen werden.

Support Protokollierung stoppen

Mittels Klick auf Schliefsen wird das Supportprotokoll deaktiviert. Die Deaktivierung kann auch tber
den URL-Parameter ,,supportlog=false” durchgefiihrt werden.

http://server/webprojekt/asp/main.asp?supportlog=false

Hierfir gibt es ebenfalls einen anklickbaren Link im Einstellungseditor.



Die Deaktivierung sorgt dafiir, dass die Loglevels zurlickgesetzt werden, und dass keine weiteren
Daten in die Supportlogs geschrieben werden.

Support Protokoll ausschalten

Nach erfolgter Analyse und Problembehebung kann die Option freischalten wieder deaktiviert werden.
Daraufhin werden Sie gefragt, ob der Ordner ,,Support” samt Protokolle geldscht werden soll. Dies
kénnen Sie bestatigen.

Einstellungsdialog Bereich Grafik

Uber den Einstellungsdialog ,Grafik“ kénnen allgemeine Einstellungen zur Grafik eines Projektes
vorgenommen werden. Gehen Sie folgendermalien vor, um den Dialog zu 6ffnen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der
Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern” in der
A Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Grafik auswahlen
Klicken Sie auf den Eintrag ,,Grafik” in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen Grafik

e Benutzerverwaltung verwenden
Soll die Grafik {iber die Benutzerverwaltung eingeschrankt werden (Siehe: INGRADA
web Benutzerverwaltung), so muss die Checkbox aktiviert werden. Ist die Checkbox
deaktiviert, so wird immer die gesamte Grafik zur Verfliigung gestellt.

e Themenauswahl verwenden
Mit dieser Checkbox wird angegeben, ob die Themenauswahl im Projekt zur Verfiigung
steht oder nicht. In einem Thema werden die Layer definiert, die im INGRADA web
Projekt angezeigt werden.

e Ubersichtskarte verwenden
Uber die Checkbox Ubersichtskarte kann die Ubersichtskarte aktiviert und deaktiviert
werden.

o Ubersichtskarte bei Projektstart aktivieren
Bei gesetztem Hakchen in der Checkbox , Ubersichtskarte bei Projektstart aktivieren”
wird die Ubersichtskarte beim Projektstart angezeigt.



Performance: Kartenbildkomprimierung aktivieren

Eine Aktivierung dieses Punktes wird empfohlen, um den Traffic fiir Internet-Projekte
zu reduzieren. Die zu libertragende Datenmenge reduziert sich damit auf ca. 30 bis 50
Prozent. Bei Intranet-Projekten ist diese Einstellung dagegen nicht notwendig.
Bestenfalls sollte sie deaktiviert werden, um den Server zu entlasten.

Performance: Startbild cachen

Verbessert die Performance beim Projektstart durch das Laden des Startbildes aus dem
Cache bei einem Projektaufruf mit derselben Browsergrol3e. Dies funktioniert nur, wenn
auch der Haken bei der Kartenbildkomprimierung gesetzt wurde.

Einstellungsdialog Bereich Themen

Uber den Bereich ,Themen des Einstellungsdialoges” werden die Themen eines INGRADA web

Projektes verwaltet. Gehen Sie folgendermaBen vor, um den Bereich ,Themen

Einstellungsdialoges” zu 6ffnen:

1.

Projekt auswidhlen
Wahlen Sie das bendétigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers.

. Einstellungsdialog aufrufen

Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern” in der
A Werkzeugleiste des Projektmanagers.

. Bereich Themen auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag ,Grafik” in der Bereichswahl,
falls der Bereich ,,Themen” nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf den Bereich
,Themen“ in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen Bereich Themen

Thema

Uber die in der Groupbox ,, Thema“ zusammengefassten Funktionen kann ein Thema zur
Bearbeitung ausgewadhlt, umbenannt oder geldscht werden. Fir ein ausgewahltes
Thema kann Uber Checkboxen eingestellt werden, ob es ,,in INGRADA web sichtbar” sein
soll und ob es als ,Startthema“ verwendet werden soll. Durch Klicken auf Neu kénnen
Sie ein neues Thema erzeugen. Die Themen, die als Startthemen gewahlt wurden,
werden beim Projektstart geladen. Zusatzlich wird das Standardthema der
Startapplikation geladen. Wird die Checkbox ,In INGRADA web sichtbar” deaktiviert,
dann taucht dieses Thema nicht in der INGRADA web Oberflache auf.

Verfiigbare Layer

des



Im Bereich , Verfligbare Layer” werden alle Layer der Karte aufgelistet (die Layer miissen
in der Karte ,Project” vorhanden sein), welche nicht in dem gewahlten Thema
Verwendung finden. Uber Doppelklick kann man Layer dem aktuellen Thema
hinzufligen. Alternativ kdnnen Layer in der Liste der verfligbaren Layer per Klick
ausgewahlt werden und tber den Button Hinzufiigen dem aktuell ausgewdhlten Thema
hinzugefligt werden. Die Auswahl der angezeigten Layer kann eingeschrankt werden.
Durch Aktivieren der Checkbox "nicht verwendete Layer" werden nur noch Layer
angezeigt, die in keinem Thema des Projektes verwendet werden. Durch Eingabe einer
Zeichenkette im Feld "Verfliigbare Layer" kann die Auswahl auf Layer beschrankt
werden, die mit der eingegebenen Zeichenkette lGbereinstimmen.

e Im Thema enthaltene Layer
Hier werden alle Layer angezeigt, die im aktuell ausgewahlten Thema verwendet
werden. Doppelklicken Sie auf einen der Layer, um ihn aus dem Thema zu entfernen.
Alternativ kdnnen Layer per Klick markiert werden und lber den Button Entfernen aus
dem Thema gel6scht werden.

e Ubersichtsthema
Die Layer des Ubersichtsthemas werden auf der Ubersichtskarte angezeigt. Klicken Sie
auf den Auswahldialog ,Ubersichtsthema®, um ein Ubersichtsthema auszuwahlen.

Hinweis: Sie kdnnen dem Thema "Ubersicht" beliebige Layer zuordnen
und es als Ubersicht verwenden.

Bearbeitung der Themen

Lesen Sie in den folgenden Kapiteln, um sich lber die Bearbeitungsoptionen fiir die Themen zu
informieren:

o Neues Thema anlegen

Thema umbenennen

¢ Thema loschen
o Sichtbarkeit von Themen einstellen
e Startthemen auswahlen

e Layerzusammenstellung der Themen bearbeiten

Neues Thema anlegen

Uber den Einstellungsdialog kénnen Sie neue Themen fiir ein Projekt anlegen:

1. Projekt auswahlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdochten, in der

Projektliste aus. Offnen Sie anschlieRend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:



A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern“ in der

2. Bereich Themen auswahlen

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Bereich Grafik. Klicken Sie auf
den untergeordneten Bereich ,, Themen". Der Dialog zur Einstellung der
Themen wird aufgerufen. Dies kann einen Moment dauern.

3. Neues Thema anlegen

" Neu | Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu. Es offnet sich ein
Dialogfenster, in welchem der Name des neuen Themas
eingegeben werden kann. Bestatigen Sie lhre Eingabe durch
Klicken auf OK.

Hinweis: Einem (neuen) Thema missen Layer hinzugefigt
werden. Leere Themen werden automatisch geloscht.

4. Speichern und Beenden

Speichem Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fir weitere
Einstellungen geoffnet.

| Beenden Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu
schlieBen. Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch

nicht gespeichert sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die
Anderungen gespeichert werden kénnen.

Thema umbenennen

Uber den Einstellungsdialog kdnnen Sie die Namen der Themen eines Projektes bearbeiten:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdchten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieRend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern” in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.
2. Bereich Themen auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Bereich Grafik. Klicken Sie auf den
untergeordneten Bereich ,Themen". Der Dialog zur Einstellung der Themen wird

aufgerufen. Dies kann einen Moment dauern.

3. Thema auswaihlen



Aligemeine Bemassung | Klicken Sie auf die Schaltflache, in der das aktuelle Thema

angezeigt wird. Wahlen Sie das Thema aus der Liste aus,
dessen Namen Sie dndern méchten.

4. Thema umbenennen

T Klicken Sie auf die Schaltflache Umbenennen. Geben Sie den neuen
Namen fir das Thema im sich offnenden Dialogfenster ein.
Bestatigen Sie die Eingabe durch Klicken auf OK.

5. Speichern und Beenden

|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht gespeichert
sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen gespeichert
werden kdnnen.

Thema l6schen

Sie kdnnen Themen lber den Einstellungsdialog Thema l6schen:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mochten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieRend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

2. Bereich Themen auswéhlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Bereich Grafik. Klicken Sie auf den
untergeordneten Bereich ,Themen“. Der Dialog zur Einstellung der Themen wird
aufgerufen. Dies kann einen Moment dauern.

3. Thema auswahlen

Aigemeine Bemassung ~| Klicken Sie auf die Schaltflache, in der das aktuelle Thema

angezeigt wird. Wahlen Sie das zu |l6schende Thema aus
der Liste der Themen aus.
4. Thema loschen



| bimchen Klicken Sie auf die Schaltflaiche Ldschen. Bestdtigen Sie den
Loschvorgang im sich 6ffnenden Dialogfenster. Das Thema wird aus
dem Projekt geldscht.

5. Speichern und Beenden

|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht gespeichert
sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen gespeichert
werden kdnnen.

Sichtbarkeit von Themen einstellen

Sie kdnnen Uber den Einstellungsdialog ,, Themen” die Sichtbarkeit der Themen und der zugehorigen
Layer in INGRADA web bearbeiten:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdchten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieBend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern” in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

2. Bereich Themen auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Bereich Grafik. Klicken Sie auf den
untergeordneten Bereich Themen. Der Dialog zur Einstellung der Themen wird
aufgerufen. Dies kann einen Moment dauern.

3. Thema auswahlen

Allgemeine Bemassung - | Klicken Sie auf die Schaltflache, in der das aktuelle Thema

angezeigt wird. Wahlen Sie das Thema aus, dessen
Sichtbarkeit Sie bearbeiten méchten.

4. Thema unsichtbar schalten
Entfernen Sie das Hakchen in der Checkbox ,In INGRADA web sichtbar”. Das

ausgewadhlte Thema ist nun in INGRADA nicht mehr zu sehen. Um das Thema wieder
sichtbar zu schalten, missen Sie das Hakchen in der Checkbox erneut setzen.

5. Speichern und Beenden



|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht gespeichert
sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen gespeichert
werden kdnnen.

Startthemen auswahlen

Startthemen sind die Themen, die beim Start eines INGRADA web Projektes aktiviert sind. Sie konnen
Gber den Einstellungsdialog , Themen” die Startthemen fiir ein Projekt einstellen:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdchten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieRend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

2. Bereich Themen auswéahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Bereich ,Grafik“. Klicken Sie auf den
untergeordneten Bereich Themen. Der Dialog zur Einstellung der Themen wird
aufgerufen. Dies kann einen Moment dauern.

3. Startthema auswidhlen
Fiir jedes Thema kann eingestellt werden, ob es als Startthema verwendet werden soll

oder nicht.

Algemeine Bemassung v | Wahlen Sie das zu bearbeitende Thema aus. Klicken Sie

hierzu auf den Themenauswahlbutton. Wahlen Sie das
bendtigte Thema aus der Liste aus.

Setzen Sie per Klick ein Hakchen in der Checkbox ,als
Startthema verwenden”, um das ausgewahlte Thema
beim Projektstart zu aktivieren.

4. Speichern und Beenden

|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schliefRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht gespeichert
sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen gespeichert
werden kdnnen.



Layerzusammenstellung der Themen bearbeiten

Uber den Einstellungsdialog ,, Themen” kénnen Sie festlegen, welche Layer eines Projektes zu einem
Thema zusammengefasst werden sollen:

1. Projekt auswahlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdchten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieBend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern” in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

2. Bereich Themen auswdhlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Bereich ,Grafik“. Klicken Sie auf den
untergeordneten Bereich ,Themen“. Der Dialog zur Einstellung der Themen wird
aufgerufen. Dies kann einen Moment dauern.

3. Thema zur Bearbeitung auswiahlen

Allgemeine Bemassung - | Klicken Sie auf die Schaltflache, in der das aktuelle Thema
angezeigt wird. Wahlen Sie das Thema, das Sie 16schen

mochten, aus der Liste der Themen des Projektes aus.

4. Layerzusammenstellung des Themas bearbeiten
Sie haben die folgenden Maglichkeiten, die Layerzusammenstellung eines Themas zu

bearbeiten:
e Layer aus Thema entfernen

 Enfemen | Wahlen Sie den zu entfernenden Layer per Klick auf den
entsprechenden Eintrag in der Liste Im Thema enthaltene
Layer aus. Klicken Sie anschlieRen auf Entfernen. Der Layer
wird aus der Liste im Thema enthaltener Layer entfernt.

e Layer zu einem Thema hinzufiigen

Wahlen Sie einen Layer aus der Liste verfligbarer Layer aus,

indem Sie auf den entsprechenden Eintrag klicken. Klicken
Sie anschliefend auf die Schaltflaiche Hinzufiigen. Der
Layer wird dem ausgewdhlten Thema hinzugefiigt. Sie
koénnen Filter benutzen, um die Auswahl der verfligbaren
Layer einzuschranken.

e Verfiigbare Layer filtern



Geben Sie eine Zeichenkette im Feld , Verfligbare Layer” ein. Es werden
nun nur noch die Layer in der Liste der verfligbaren Layer angezeigt, die
mit der entsprechenden Zeichenkette beginnen.

o Nicht verwendete Layer
Setzen sie ein Hakchen in der Checkbox ,nicht verwendete Layer”. Es
werden nun nur noch die Themen im Feld ,verfligbare Layer” angezeigt,
die im Projekt noch nicht verwendet werden.

5. Speichern und Beenden

|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht gespeichert
sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen gespeichert
werden kdnnen.

Einstellungsdialog BemaRBen und Rechnen

Uber diesen Einstellungsdialog kdnnen die Beschriftungstexte der BemaRungs- und Rechenfunktionen
von INGRADA web formatiert werden. Gehen Sie folgendermaRen vor, um den Bereich BemaRen und
Rechnen des Einstellungsdialoges zu 6ffnen:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdchten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieBend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

2. Bereich BemaRen und Rechnen auswahlen

# Klicken Sie in der Bereichswahl auf das ,,+“ Zeichen neben dem Eintrag ,Grafik”.
Wahlen Sie den Einstellungsbereich ,,BemaRen und Rechnen” per Klick aus.

3. Texthohe Einstellen
Geben Sie eine Zahl und eine Einheit an, um die absolute GrofRe der BemalRungstexte

einzustellen. Klicken Sie zur Eingabe der Zahl auf das entsprechende Feld und geben Sie
die Zahl Uber die Taststatur ein. Klicken Sie auf den Auswahldialog der Einheiten und
wahlen Sie die Einheit per Klick auf den entsprechenden Eintrag des Auswahldialoges
aus.

4, Nachkommastellen einstellen



Geben Sie an, mit wie vielen Nachkommastellen ihre Bemallungsbeschriftungen
angezeigt werden sollen. Nutzen Sie hierzu die Pfeiltasten an dem entsprechenden Feld
in der Groupbox ,, Bemalien”.

5. Speichern und Beenden

| Speichem Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht gespeichert
sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen gespeichert
werden kdnnen.

Rechenergebnistexte formatieren

Wenn mit INGRADA web Berechnungen zu Strecken und Flachen vorgenommen werden, kénnen Sie
sich die Ergebnisse als Beschriftungen anzeigen lassen. Das Standardformat der Beschriftungstexte fir
Rechenergebnisse konnen Sie im Einstellungsdialog BemaRen und Rechnen formatieren:

1. Projekt auswdhlen und Einstellungsdialog aufrufen
Wahlen Sie das Projekt, dessen Einstellungen Sie bearbeiten mdchten, in der Projektliste

aus. Offnen Sie anschlieRend den Einstellungsdialog fiir das Projekt:

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern” in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

2. Bereich BemaRen und Rechnen auswahlen

# Klicken Sie in der Bereichswahl auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag , Grafik”.
Wahlen Sie den Einstellungsbereich ,Bemalien und Rechnen” per Klick aus.

3. Texthohe Einstellen
Geben Sie eine Zahl und eine Einheit an, um die absolute GrofRe der BemalRungstexte

einzustellen. Klicken Sie zur Eingabe der Zahl auf das entsprechende Feld und geben Sie
die Zahl Uber die Taststatur ein. Klicken Sie auf den Auswahldialog der Einheiten und
wahlen Sie die Einheit per Klick auf den entsprechenden Eintrag des Auswahldialoges
aus.

4. Nachkommastellen einstellen
Geben Sie an, mit wie vielen Nachkommastellen ihre BemaRungsbeschriftungen

angezeigt werden sollen. Nutzen Sie hierzu die Pfeiltasten an dem entsprechenden Feld
in der Groupbox ,,.BemaRen“.

5. Prafix und Suffix eingeben



In die Felder ,Prafix“ und ,,Suffix“ kbnnen Sie per Tastatur einen Prafix und einen Suffix
eingeben. Diese Texte werden dann vor beziehungsweise hinter dem
Berechnungsergebnis in der Grafik angezeigt.

6. Speichern und Beenden

|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRen.
Wenn Anderungen vorgenommen wurden, die noch nicht
gespeichert sind, 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Anderungen
gespeichert werden kénnen.

Einstellungsdialog Bereich Drucken

Hinweis: Uber den Einstellungsdialog ,Drucken kdnnen projektspezifische Druckeinstellungen
vorgenommen werden. Allgemeine Druckeinstellungen (z.B. maximale zugelassene Aufldsung) werden
Uber einen anderen Dialog eingestellt. Dieser wird Uber das Hauptmeni des Projektmanagers
(Einstellungen = Allgemeine Druckeinstellungen) aufgerufen.

Uber den Bereich ,Drucken” des Einstellungsdialoges kénnen projektspezifische Druckvorlagen
erzeugt und bearbeitet werden. Gehen Sie folgendermalRen vor, um den Bereich ,Drucken”
aufzurufen:

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen
A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern” in der
Werkzeugleiste des Projektmanagers.

3. Bereich Drucken auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag Grafik in der Bereichswahl,
falls der Bereich ,Drucken” nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf den Bereich
,Drucken” in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen im Bereich Drucken

1. Vorlagen



Unter ,Vorlagen” kdnnen Druckvorlagen zur Bearbeitung ausgewdhlt und neue
Druckvorlagen erzeugt werden.

2. Vorlagen bearbeitet
Fiir jede Vorlage kann die SeitengroRe, die Ausrichtung, der Einfligepunkt, der Mal3stab,
der Rahmen und die maximale Papierhdhe und -breite eingestellt werden.

3. Elemente bearbeiten
Hier konnen die Legende, das Schriftfeld, das Wasserzeichen und der Nordpfeil einer
Druckvorlage bearbeitet werden.
Es kann ein beliebiges Wasserzeichen verwendet werden. Wird nur ein Text
eingetragen, wird dieser in der Karte angezeigt. M6chte man ein Bild als Wasserzeichen
verwenden, muss dieses im vom IIS erreichbaren Verzeichnis sein. Die Syntax muss dann
folgendermalen aussehen: file:/asp/img/logo/softplan.png.

Einstellungsdialog Bereich Konstruktion

Uber diesen Einstellungsdialog kénnen Standardeinstellungen fiir die Konstruktionsfunktionen von
INGRADA web vorgenommen werden.

1. Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

2. Einstellungsdialog aufrufen

Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der
Werkzeugleiste des Projektmanagers.

A

3. Bereich Konstruktion auswéhlen
# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag ,Grafik” in der Bereichswahl,

falls der Bereich Konstruktion nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf den Bereich
,Konstruktion” in der Bereichswahl.

4. Standardeinstellung der Konstruktionsfunktionen eingeben
Geben Sie die bendtigten Starteinstellungen fiir die Konstruktionswerkzeuge ein.

5. Speichern
Klicken Sie abschlieRend auf Speichern.

Einstellungsdialog Bereich Zeichnen



Uber diesen Dialog kdnnen Standardeinstellungen fiir die Zeichenfunktionen von INGRADA web

definiert werden.

1.

Projekt auswiahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

. Einstellungsdialog aufrufen

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern“ in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

. Bereich Zeichnen auswdhlen

# Klicken Sie auf das ,,+“ Zeichen neben dem Eintrag , Grafik” in der Bereichswahl,
falls der Bereich ,Zeichnen” nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf den Bereich
,Zeichnen” in der Bereichswahl.

. Standardeinstellung der Zeichnenfunktionen eingeben

Geben Sie die bendtigten Starteinstellungen fiir die Zeichnenwerkzeuge ein.

. Speichern

Klicken Sie abschlieBend auf Speichern.

Einstellungsdialog Bereich Suchen nach

Im INGRADA web Projekt hat der Benutzer die Moglichkeit nach Grafikelementen zu suchen und auf
ein gewahltes Grafikelement zu zoomen. Hierzu kdnnen Uber den Einstellungsdialog Einstellungen

vorgenommen werden.

1.

Projekt auswahlen
Wahlen Sie das bendtigte Projekt per Klick auf den entsprechenden Eintrag in der

Projektliste des Projektmanagers aus.

. Einstellungsdialog aufrufen

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen andern” in der

Werkzeugleiste des Projektmanagers.

Bereich Suchen nach auswahlen

# Klicken Sie auf das ,+“ Zeichen neben dem Eintrag ,,Grafik” in der Bereichswahl,
falls der Bereich ,,Suchen nach” nicht angezeigt wird. Klicken Sie auf den Bereich
,Suchen nach” in der Bereichswahl.

Einstellungsoptionen Bereich Suchen nach



Geben sie die Layer an, die die gewlinschten Texte enthalten. Als Spalte wird das Attribut angegeben,
nach dem gesucht werden soll und als Einschrankung muss folgendes String verwendet werden:
<Attribut aus Spalte> LIKE '%SP_VAL%%'. Zusatzlich kbnnen weitere Attribute durch Komma getrennt
im Feld ,,Spalte” angegeben werden, die dann auch in der Ergebnisliste angezeigt werden.

INGRADA web Benutzerverwaltung

Sie haben mit INGRADA web die Mdglichkeit, verschiedene Benutzer und Benutzergruppen zu
verwalten. Den Benutzergruppen werden Berechtigungen fir die verschiedenen Applikationen
zugeteilt.

Die Benutzerverwaltung wird auf dem Projektserver, liber den Projektmanager gestartet:

~

i Benutzerverwaltung 6ffnen

Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste. Klicken Sie auf den Button
,Benutzerverwaltung” in der Werkzeugleiste. Alternativ koénnen Sie das
Flyoutmeni ,Projekte” 6ffnen und dort auf den Eintrag ,Benutzerverwaltung”
klicken. Das Fenster zur Steuerung der Benutzerverwaltung wird geoffnet.

Geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort fiir die zu administrierenden Datenbanken ein.
Mussen fiir die verschiedenen Datenbanken unterschiedliche Zugangsdaten eingegeben werden, so
kann der Dialog vergroRert werden. Hier kann fiir jede markierte Datenbank ein Benutzer und
Kennwort angegeben werden.

Die Oberfliche besteht aus 2 Sichten: m und lm

Die Sicht auf die Gruppen: hier werden die Berechtigungen vergeben. Wird eine Gruppe angeklickt,
ist am rechten Bildschirmrand aufgelistet, welche Benutzer dieser Gruppe zugeordnet wurden.

Die Sicht auf die Benutzer: hier werden Benutzer angelegt. Wird ein Benutzer angeklickt, ist am
rechten Bildschirmrand aufgelistet, welchen Gruppen dieser Benutzer zugeordnet wurde.

Benutzer anlegen oder l6schen

Neue Benutzer werden (iber die Benutzerverwaltung angelegt:

; Wadhlen Sie ein Projekt in der Projektliste. Klicken Sie auf den Button
A\ ,Benutzerverwaltung” in der Werkzeugleiste des Projektmanagers. Alternativ
kénnen Sie das Flyoutmeni ,Projekte” o6ffnen und dort auf den Eintrag
,Benutzerverwaltung” klicken. Das Fenster zur Steuerung der Benutzerverwaltung

wird geoffnet.



Um einen neuen Benutzer anzulegen, wechseln Sie zunachst in die Benutzeransicht durch Klick auf die
Schaltflache ,Benutzer” und klicken Sie dann auf die ,+“ Schaltfliche unter der Benutzerliste. Es
erscheint ein Dialog, in dem Sie die Daten fiir den anzulegenden Benutzer eingeben missen.

1. Authentifizierungsmethode auswahlen
Wahlen Sie die Authentifizierungsmethode Windows-Authentifizierung oder INGRADA-

Authentifizierung.

2. Daten zu dem Benutzer eingeben
Welche Daten zu dem Benutzer einzugeben sind, ist von der ausgewahlten

Identifizierungsmethode abhangig. Mit * gekennzeichnete Felder sind Pflichtfelder und
mussen ausgefillt werden.

Hinweis: Der ,Suchen..“-Button fiir die Suche nach Benutzer im
ActiveDirectory wird nur eingeblendet, wenn der Rechner an einem
ActiveDirectory hangt.

3. Benutzer anlegen
Klicken Sie auf den Button Anlegen, um den Benutzer anzulegen.

Benutzer l6schen

Das Loschen eines Benutzers erfolgt durch Selektion aus der Benutzerliste und anschlieBendem Klick
auf die Schaltflache ,-“ unter der Benutzerliste.

Gruppe anlegen oder l6schen (Benutzerverwaltung)

Um eine neue Gruppe anzulegen, wechseln Sie zundchst in die Gruppenansicht durch Klick auf die
Schaltflache ,Gruppen”. Eine neue Gruppe kann durch Klicken der Schaltflaiche ,+“ unter der
Gruppenliste angelegt werden. Im angezeigten Dialog kénnen Sie den Namen der Gruppe angeben und
den Vorgang durch Klicken auf die Schaltflache ,Anlegen” abschlieRen.

Das Loschen einer Gruppe erfolgt durch Selektion aus der Gruppenliste und anschlieBendem Klick auf
die Schaltflache ,-“ unter der Liste.

Benutzer einer Gruppe hinzufiigen oder aus einer Gruppe entfernen

Um eine ausgewdhlte Gruppe um einen Benutzer zu erweitern, klicken Sie auf die Schaltflache ,+“
unter der Benutzerliste (rechts). Es erscheint ein Dialog mit den verfligbaren Benutzern. Markieren Sie
die entsprechenden Benutzer. Durch einen Klick auf Hinzufiigen werden die Benutzer der Gruppe
zugeordnet.

Zum Entfernen eines Benutzers aus der Liste klicken Sie auf die Schaltflaiche ,-“. Es wird eine
Sicherheitsabfrage gedffnet, welche zum Entfernen des Benutzers mit ,,Ja“ bestatigt werden muss.



Gruppenrechte vergeben (Benutzerverwaltung)

Nach Selektion einer Gruppe aus der Gruppenliste werden die aktuellen Berechtigungen und die
zugehorigen Benutzer angezeigt.

Die Darstellung der Berechtigung der Nutzer auf die Daten ist in die Reiter Sachdaten, Objekte,
Einstellungen und Grafik untergliedert. Speichern Sie veranderte Einstellungen, bevor Sie von einem
Reiter auf den nachsten wechseln, da die Einstellungen sonst nicht ibernommen werden.

Im Reiter Sachdaten konnen die Zugriffsrechte fiir jede Applikation eingestellt werden. Im ersten Block
rechts neben dem Applikationsnamen wird die Zugangsberechtigung zu der Applikation eingestellt
(Sachdaten anzeigen, Sachdaten erstellen, Sachdaten bearbeiten, Sachdaten l6schen).

Hinweis: Wenn Sie die Anderungen an den Views vorgenommen haben oder neue Views erzeugt
haben, sollten Sie vor der Bearbeitung der Sachdatenrechte die ,ViewStruktur” Dateien |6schen.

Der darauf folgende Block regelt die Berechtigungen zu den Zusatzdaten (Zusatzdaten anzeigen,
Zusatzdaten bearbeiten).

Der letzte Block regelt die Berechtigungen zu den Dateianhdngen (Dateianhdnge anzeigen,
Dateianhdnge bearbeiten).
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Abbildung: Gruppenrechte vergeben

Jede Applikation kann Uber das ,+“ erweitert werden. Damit besteht die Moglichkeit, den einzelnen
Objekten der Applikation Rechte zu vergeben.

Uber die Schaltfliche Filter ¥l kann die Anzeige zwischen den lizenzierten oder allen Applikationen
umgeschaltet werden.

Durch Aktivieren der Checkboxen setzen Sie die Sachdatenrechte fir die entsprechende Applikation.
Die Checkboxen haben dabei folgende Bedeutung:

S — Berechtigung zum Suchen aktivieren



| — Berechtigung zum Anlegen aktivieren

U — Berechtigung zum Bearbeiten aktivieren

D — Berechtigung zum Léschen aktivieren

ZS — Berechtigung zum Suchen von Zusatzdaten aktivieren

ZU — Berechtigung zum Bearbeiten von Zusatzdaten aktivieren
DS — Berechtigung zum Suchen von Dateien aktivieren

DU — Berechtigung zum Bearbeiten von Dateien aktivieren

Vor ausgewadhlten Objekten gibt es die Schaltflache ,A“.

Das ,A“ steht fir einzelne Attribute des Objektes. Hier konnen auf ausgewahlte Attribute
Berechtigungen gesetzt werden. Deaktiviert man die Checkbox, wird das Attribut nicht mehr angezeigt.

Es besteht auRerdem die Moglichkeit, die Ergebnismenge lGber Bedingungen einzuschranken. Z.B. kann
definiert werden, dass bei der Flurstlickssuche nur die Flurstiicke abrufbar sind, die in einer
bestimmten Gemarkung liegen.

- Lisgenschatten e e fufu ool
A | 1. Flursticke | & ¥ @ F ‘ v @ | @ @ ‘
V]  Eigentuemer Beabeten | [+ ‘
@] Eigentuemer Info Bearbeiten | [i+)

[¥]  Gemarkung [ gemaskung_gemarkungsnummer = 1906~ [ Bearbeten | ] [- |
Aniegervemerke 9 @@ M| ‘
Reitrancfahine Fachen 7l @& 7 @ [ @l [ | @ [

Abbildung: Attribute mit Bedingung

Im Reiter Objekte werden die Rechte auf die Reports und den DXF-Export je Applikation vergeben. Mit
den Checkboxen in den Spalten ,DXF“ und ,R“, werden die Rechte fiir die gesamte Applikation oder
ein bestimmtes Objekt gesteuert.

Sachdaten | Objekte | Einstellungen | Grafik |

Name

- Liegenschaften

BE g
EE =

R DXF 1. Aursticke ‘

Anlienervemerke ‘ '

Abbildung: Reiter Objekte

Unter der Schaltflache ,,R“ sind alle verfligbaren Reports fir ein Objekt aufgefiihrt. Hier kann jedem
Report die Berechtigung entzogen werden.

Unter der Schaltflache ,DXF“ sind alle verfligbaren Layer fiir ein Objekt aufgefiihrt. Hier kann jedem
Layer die Berechtigung entzogen werden.



Es besteht keine logische Verbindung zwischen den Rechtevergaben der Sachdaten und der Objekte,
d.h. wenn eine Gruppe keine Eigentlimer sehen darf, so muss sowohl bei den Sachdaten, als auch bei
den Objekten die Berechtigung entzogen werden.

Beispiel; die Eigentlimer dirfen nicht angezeigt werden: Den Objekten ,Eigentliimer” und
,Grundbuchblatter” werden die Rechte komplett entzogen. Im Objekt ,Flurstiicke” werden die
Attribute ,Eigentiimer” und ,Eigentimerinfo” (+) und alle Reports, in denen Eigentliimerdaten
vorkommen, deaktiviert.

Im Reiter Einstellungen wird definiert, ob der DXF-Export generell fiir die Gruppe erlaubt ist und bis zu
welchem max. MaRstab der DXF-Export ausgefiihrt werden kann.

Sachdaten | Objeide | Enstelungen | Grlik

B Daf-Expodt
Aetiv Tirue
Maodrnaler Maflstsh 50000

Abbildung: DXF-Export erlauben

Die Zugriffsberechtigung auf die Grafik wird Gber den Reiter Grafik vergeben. Hier aktiviert man die
Layergruppen, die von der Benutzergruppe gesehen werden dirfen. Die Einstellungen werden nur
ausgewertet, wenn in den Einstellungen des Projektes im Knoten ,Grafik” die Checkbox
,Benutzerverwaltung verwenden” aktiviert ist.

Uber den Meniipunkt Datei — ,Layergruppen verwalten” kdnnen Sie Layergruppen erzeugen.

-~

1 N
Layergruppen verwalten E= x|
Hier werden Layer der Karte thematisch zu Gruppen zusammengefasst. Den Benutzergruppen kann die
Zuariffsberechtiqung auf Layergruppen gegeben werden.
Name: Liegenschaften v l Neu Umbenennen ‘ \ Loschen ]
Verfugbare Layer In der Gruppe enthaltene Layer
Fitter sp_lieg_beschr_flurstuecksnummer_T

sp_lieg_flurstueck _F

[] nicht verwendete

sp_own_Nochwass_NOW
sp_own_FlaechenKataster FLK
sp_mdat_0001_T

sp_lieg_flurstueck _L
sp_lieg_flurstueck _P
sp_lieg_gebaeude_F
sp_lieg_gebaeude_L
sp_lieg_gebaeude_P

sp_redline_T
sp_mdat_0001_P
sp_redline_P
sp_mdat_0001_L
sp_redline_L
sp_mdat_0001_F
sp_redline_F
sp_mdat_gps_foto_P

on hrwdztz lzmnan

<< Entfemen |
Abbildung: Benutzerverwaltung der Grafik

I Hinweis: Baselayer kénnen nicht ausgeblendet werden, sie werden immer angezeigt.

Einstellungsmoglichkeiten der Benutzerverwaltung i(iber den Einstellungsdialog des

Projektmanagers



In den Einstellungen wird definiert, ob die Benutzerverwaltung aktiviert ist und ob die Windows oder
INGRADA Benutzer verwendet werden.

AuBerdem kann die Anzahl der Anmeldeversuche angegeben werden, nachdem der Zugang gesperrt
wird und zusatzlich die Dauer der Sperre.

Bei aktivierter Benutzerverwaltung wird standardmalRig der Anmeldename oben im Browser
angezeigt. Dies kann abgestellt werden.

Stellt man eine Giiltigkeitsdauer fiir das Kennwort ein, so definiert man auch einen Zeitraum, in dem
das Kennwort gedndert werden kann. Bei der Verwendung von INGRADA Benutzern ist eine
Passworthistorie einstellbar.

() Projekt Benutzerverwaltung

[+ Gruppe - bearb ¢ 5 ;

[#)- Gruppe - default1 Off Benutzer:
Einstellungen Standard Domane:

.. Eteme Programme Anzahl der fehlgeschlagenen Anmeldeversuche nach denen der Account gespent wird: 0
ek Graflc Dauer der Accountsperre (Minuten): 30
i+ Themen
- Bemalen & Rechnen [V] Anmeldenamen im Webprojekt anzeigen

Drucken
Konstruktion Authentffizierung
Zeichnen Authentfizierungsmogichketan am Webprojekt:
Suchen nach

|| Ingrada Benutzer (V| Windows Benutzer || Offentlicher Benutzer

Passwort

Guitigketsdaver der Passworter fur Ingrada Benutzer (Tage): 0

Zeitraum vor Ende der Gultigkesdauer in dem Benutzer Passworter andem konnen (Tage): 14
Passworthistorie
|| Passworthistone fur Ingrada Benutzer verwenden

Anzahl der geanderien Passworter, bevor ein Passwort wiederverwendet werden darf: |0

Abbildung: Einstellungen — Benutzerverwaltung %

Die Beschreibung der Passwortkomplexitat kann, wenn nétig, gedndert werden. Bei der Verwendung
der Windows Benutzer mit Active Directory gibt es besondere Einstellungen. Die Blocke , Registrierung
und Passwort zurlicksetzen” werden nur bei der Applikation ,,Online-Schachtscheine” verwendet.



Passwortkomplexitat
Beschreibung der Passwortkomplexiat. Wird dem Anwender bei der Passwortanderung angezeigt,

Ingrada Benutzer:  |Mindestlange: 8 Zeichen\nmind. 1 Zeichen der Kategorien: GroB- und
Kleinbuchstaben, Zahlen\nGiftigkeisdauer: 50 Tage

Windows Benutzer: |Mindestlange: 8 Zeichen\nmind. 2 Zeichen der Kategorien: Grol- und
Keinbuchstaben, Zahlen, Sonderzeichen\nGutigkeitsdauer: 90 Tage

Active Directory

[¥] Active Directory zur Anmeldung von Windows Benutzem verwenden.

[ Immer folgende Verbindungsdaten zum Auslesen des Active Directorys verwenden:
Server: SERVER:PORT

Partition:  /CN=Par1,DC=SERVER,DC=DE

Benutzer: USER
Kennwort: PWD
Registierung
[] Axtivieren  [V] E-Mail Adresse als Benutzemame
Benutzergruppe: default
Bestatigungsadresse:
Bestatigungstext: Ihre Registrierung bei

Passwort zunicksetzen
[] Aktivieren
Absenderadresse:

Betreff: Passwortvuude mij(gwetzt
Abbildung: Einstellungen — Benutzerverwaltung 2/2

Als Standard ist der 6ffentliche Benutzer eingerichtet. D.h. das Projekt wird direkt gestartet und alle
Rechte sind gegeben.

Authentifizierung
Authentifizierungsmoghchketen am Webprojekt:
[] Ingrada Benutzer | | Windows Benutzer |V| Offentlicher Benutzer

Abbildung: Anmeldung Offentlicher Benutzer

Soll eine Benutzerverwaltung aktiviert werden, so kdnnen INGRADA Benutzer angelegt werden. Diese
werden in der INGRADA Datenbank gespeichert und Gruppen zugeordnet. Beim Starten des Projektes
offnet sich eine Login-Maske zur Eingabe des Benutzernamens und Kennwortes. Aktivieren Sie die
Checkbox INGRADA Benutzer.

Authentifizierung

Authentiizierungsmogichketen am Webprojekt:
(V] Ingrada Benutzer || Windows Benutzer | | Offentlicher Benutzer

Abbildung: Anmeldung INGRADA Benutzer

Ist INGRADA vor Ort installiert, so gibt es die Moglichkeit, die bestehenden Windows Benutzer den
INGRADA Gruppen zuzuordnen. Das Projekt startet ohne die Login-Maske.
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Authentifizierung
Authentiizierungsmoglichketen am Webprojekt:
[] Ingrada Benutzer V| Windows Benutzer | | Offentlicher Benutzer

Abbildung: Anmeldung Windows Benutzer

Eine Variante ist die Verwendung des 6ffentlichen Benutzers und einer Anmeldeform.
Authentifizierung
Authentiizierungsmoghchkeden am Webprojekt:
[ Ingrada Benutzer || Windows Benutzer V| Offentlicher Benutzer

Abbildung: Anmeldung Windows Benutzer und eine weitere Anmeldevariante

Dabei kann das Projekt Uber einen Link unterhalb der Anmelde-Maske ohne Anmeldung gestartet
werden. Die Rechte des 6ffentlichen Benutzers gelten. Diese sind z.B. auf Abfragen beschrankt, ohne
die Moglichkeit Daten zu verdndern oder anzulegen.

Bendtigt man mehr Rechte, so gibt man die entsprechenden Anmeldedaten ein und startet das Projekt.

N A

INGRADARveD

—naan, W g

Benutzer: ~
START
Kennwort

Zum Aufruf des Projekies bendtigen Sie Micosoft Internet Explorer * oder Mozilla Firefox . < (oder hoher)

Abbildung: Starten Uber einen Link ohne Anmeldung oder mit Eingabe der Anmeldedaten

Windows Authentifizierung einrichten

In den Einstellungen wird definiert, ob die Benutzerverwaltung aktiviert ist und ob die Windows oder
INGRADA Benutzer verwendet werden.

Windows Benutzer bendtigen Lesen- und Ausfihren- Rechte auf die Verzeichnisse
<Installationsverzeichnis INGRADA web>\bin\ und auf das Projektverzeichnis!

StandardmaRig wird bei den Projekten die Anonyme-Anmeldung verwendet. Mdchten Sie die
Windows-Authentifizierung verwenden, miissen einige Anpassungen vorgenommen werden.



Im IIS wird von der Anonymen auf die Integrierte Windows-Authentifizierung umgestellt.

Authentifizierungsmethoden 3 x|

Kein Benutzername/Kennwort erforderlich, um auf diese Ressource
zuzugreifen.

Yemwendetes Konto fur anonymen Zugriff: Bearbeiten... I

i~ Authentifizierter Zugriff .

Fiir die folgenden Authentifizierungsmethoden sind Benutzerame und 9 Authentifizieru ng
Kennwort erforderlich, falls gilt: U=

- anonymer Zugriff wird nicht ermaglicht, oder : = i

- der Zugriff ist eingeschrankt mittels NTFS-ACLs [access control lists) Gruppieren nach: Keine Gruppierung ~

™ Standardauthentifizierung (Kennwort wird als Klartext gesendet) Name Status

Clandarddomans alswaklen: Anonyme Authentifizierung Deaktiviert

ro } e ASP.NET-Identitatswechsel Aktiviert

Nigestauthentifizierung furWindows-Demanensenve: L2 =2
"']”']" - 'r W _“'" A ‘ Digestauthentifizierung Deaktiviert
[V Integrierte Windows-Authentifizierung Formularauthentifizierung Deaktiviert
Standardauthentifizierung Deaktiviert

0K I Abbrechen | Hilfe ¢ Windows-Authentifizierung Aktiviert

Abb. IIS 6 Abb. IIS 7

Abbildung: Windows Authentifizierung einrichten
Benutzerverwaltung auf anderen Servern einrichten

Da die Benutzerverwaltung in Tabellen der Projektdatenbanken verwaltet wird, bleibt sie bei der
Ubertragung auf einen anderen Server erhalten. Bei der Windows-Authentifizierung miissen die
verwendeten Benutzernamen auf der neuen Umgebung existieren oder eingerichtet werden.

View Strukturdateien l6schen

Die View Struktur Dateien beinhalten die Struktur der Datenbankviews. Sie ermoglichen eine
schnellere Berechnung der Sachdatenrechte der Benutzer.

Die Dateien sollten geléscht werden, wenn man Anderungen an den Views vorgenommen oder neue
Views hinzugefligt hat und danach die Sachdatenrechte bearbeitet. Gehen Sie folgendermaRen vor,
um die Dateien zu I6schen:

1. Benutzerverwaltung aufrufen

i Benutzerverwaltung 6ffnen
' Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste. Klicken Sie auf den Button
»,Benutzerverwaltung” in der Werkzeugleiste. Alternativ kbnnen Sie das
Flyoutmenl  ,Projekte” o6ffnen und dort auf den Eintrag
»,Benutzerverwaltung” klicken. Das Fenster zur Steuerung der
Benutzerverwaltung wird ge6ffnet.

2. View Struktur Dateien I6schen
Klicken Sie auf den Eintrag , Datei” im Hauptmeni der Benutzerverwaltung. Wahlen Sie

die Funktion ,ViewStruktur Dateien |6schen” aus. Bestdtigen Sie das Loschen der
Dateien in dem sich 6ffnenden Dialog.



Wenn die Rechte in der Benutzerverwaltung das nachste Mal gespeichert werden,
werden neue View Struktur Dateien generiert.



INGRADA Reports bearbeiten

Die Sachdatenreports von INGRADA web konnen mit der Microsoft Software ,Report Builder”
bearbeitet werden. Dieser ,Report Builder” wird standardmaBig mit den ,,MS SQL Server Reporting
Services" installiert. Er kann im ,Berichts-Manager" unter dem Namen ,Berichts-Generator"

‘

aufgerufen werden.

Am Beispiel der Kopfzeile wird die Bearbeitung eines bestehenden Reports erlautert.

1. Konfigurationsmanager starten
Starten Sie den Konfigurations-Manager fir Reporting Services. Klicken Sie auf die URL

des Berichts-Managers.

o Corfipunsons- Menser s Reporting Servoey SUPRSLIMSSQLIERVER

»ﬁSewermaz

Reporting Services Configuraton Marsger
| LA Berxtes Manager UR2

AP0 LTPES0L SRR
O ooligurares Se ane LAL fir den Dogef¥ ad |
Sefovarer ofer vm DA RSAche Paraneter fur 2
2, Derwnorss N .

2 o Iderafiator Oor Derchiz Marager St
A Wetder i

Wpeelien Vegeoteu Faporty

| Cotertarw
T

. T T T
T SR LT IR NUTSRS

& D arager L I

2. Pfad auswahlen
Wahlen Sie den Ordner ,INGRADA2013“ (bzw. den Ordner lhrer aktuellen Version)

Navigieren Sie weiter zum Ordner ,Header”.
P

X

’ [ | Stamm - Berichts-Manager l + 1

& )9 ‘ || supnbl2:82/Reports/Pages/Folder.aspx |
| SQL Server Reporting Services

=l stamm

[y Neuer Ordner ‘) Neue Datenquelie &) Berichts-Ganerator 4

=L INGRADA2011.1 4 INGRADA2011.2

A_,_-J -——.:J
:I INGRADA2012.1 —=. INGRADA2012.2

3. Neuen Ordner erzeugen
Dort legen Sie einen neuen Ordner an. Der Name des Ordners muss gleich dem Namen

des Projektes lauten!



| Starmm » [NGRADADD12.2 » Headar
SQL Server Rﬁpﬂl’tll"‘lg Services
“d  Meuer Ordner

Ertillis Sid @irds Aauin Oraned in Hasse
Projestrame

*  Hasderdabeien der Stedl Projeineme

In Maben-Untersinanceansicht avatienden

e T -

Report Builder
Starten Sie den Report Builder — Datei 6ffnen. Navigieren Sie zu dem Ordner , Header”

und offnen Sie den ,,INGWeb Kopf“.

gﬁ i Berctt 3¥nen

Shwnire o M e ) L T e SRR LR R L L el
Hs
- i i A
. i Bealvive nagel
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e LELRE Wi gl PR oo ouecioreat

" e

Text dndern
Andern Sie den Text, entfernen Sie evtl. das Datumsfeld. Um ein Bild hinzuzufiigen,

klicken Sie mit der rechten Maus auf den Ordner Bilder —,,Bild hinzufligen“. Ist das Bild
hinzugefiigt, so kdnnen Sie es per Drag & Drop in den Report ziehen.

Report speichern
Speichern Sie den Report in neu angelegten Ordner ,Projektname” unter

»Projektname Kopf“.

-
Bericht 6ffnen

Suchenin: L http:fisupnbil: 82 ReportServer/INGRADAZD 12 2/ Header/Projektnam

@ ' .._[_!Fm;,eku-mﬁmf

Reportbuilder erneut starten
Starten Sie den Report Builder — Datei 6ffnen. Navigieren Sie zu dem Ordner , Header”

und 6ffnen Sie den Report ,,INGWeb Kopf querformat”.
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8. Text dndern
Andern Sie den Text, entfernen Sie evtl. das Datumsfeld. Um ein Bild hinzuzufiigen,
klicken Sie mit der rechten Maus auf den Ordner Bilder —,,Bild hinzufiigen“. Ist das Bild
hinzugefligt, so kénnen Sie es per Drag & Drop in den Report ziehen.

9. Report speichern
Speichern Sie den Report im neu angelegten Ordner ,,Projektname Kopf:querformat®”.

r

Bericht 6ffnen

Sohenin: L hitp:/fsupnbl12:82/ReportServer/ INGRADAZD 12 .2/ HeaderProjektnam

Y il Projektname Kopf

10. Pfad zum Report in den Projekteinstellungen dndern
Offnen Sie die Einstellungen des Projektes iiber den Projektmanager. Unter

Einstellungen finden Sie den Block ,,Reporting Service”. Erganzen Sie den Pfad und den

Reportnamen.
it =
ravs bk e
: :z _:“ e i 1 e e
Ll i ger EEPL S A Cepreaer Cepreaer
serw Peapurre
awa ‘haredar | bryar i e B in
[— oy e P g

Srwemar

Reportnamen individuell anpassen

Der Dateiname von generierten Reporten kann frei definiert und durch Attributinformationen wie zum
Beispiel den Ident ergdnzt werden.

So definieren Sie einen individuellen Reportnamen:



vk wnN

Erstellen Sie im Berichtsserver im Ordner des zu andernden Reports einen Unterordner mit

dem Namen des Projektes.

Legen Sie im Bereich P
Offnen Sie die Berichts

Kopieren Sie den gewtlinschten Report in diesen Unterordner.
Offnen Sie die erstellte Kopie des Reports im Berichtsgenerator.

arameter einen neuen Parameter mit dem Namen fileName an.
parametereigenschaften und definieren Sie den gewlinschten Ausdruck

zur Generierung des Report-Dateinamens.

Berichtsdaten =

Neu - Bearbeiten.. X #

1 2

3 4 ‘5 6. 7 -8 9 10 11 12 13 14 15 16 -

# Integrierte Felder
=M5 Parameter

«Au

Flurstiicks- und Eigentumsnachweis

ardry

& connectionString

& sqlQueryBuchungenMitBuchu
& sqlQueryFlurstueck

& sqlQueryHinweise

Gebie

‘@ sqlQueryKlassifizierung
& sqlQueryTatsaechlicheNutzuny
& sqlQuerylagebezeichnungen

Lage:

& sqlQueryBuchungenMitBuchu Strale
& sqlQueryVW req_strasseA
& fileName

3 Bilder

3 Datenquellen

Flache

3 Datasets
Tatsa

Klassil

=

. Hinwe

Berichtsparametereigenschaften

Aligemein
Verfuigbare Werte
Standardwerte
Erweitert

Wahlen Sie die Standardwerte fir diesen Parameter aus.

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
(O Kein Standardwert
@ ‘Werte angeben
(O Werte aus Abfrage abrufen

Léschen * 3

Hinzufiigen

Beispiel: Flurstiickskennzeichen als Dateinamen definieren.

Fehlermeldungen beim Verwenden der Reports

e ,Der ReportService ist unter der angegebenen URL nicht erreichbar.”
e Anwender:
Verbindung zum ReportingService fehlgeschlagen. Die Verbindung mit dem
Remoteserver kann nicht hergestellt werden.
e Protokoll:
Failed to connect to reporting service
'http://DEV1:82/ReportServer/ReportService2010.asmx'. Die Verbindung mit
dem Remoteserver kann nicht hergestellt werden.
e LOsung:
Der ReportingService muss gestartet werden oder die ReportingService URL
muss in der SpWebConfig.xml korrigiert werden.
e ,Der Anwender hat keine Rechte, auf den ReportServer zuzugreifen.”

o Anwender:



Verbindung zum ReportingService fehlgeschlagen. Zugriff auf den
Berichtsserver verweigert.

e Protokoll:
Die dem Benutzer 'DEV1\ig' erteilten Berechtigungen reichen zum Ausfiihren
des Vorgangs nicht aus.

e LOsung:
Dem angegebenen Benutzer missen Rechte auf den Stamm-Ordner, den
INGRADA-Ordner und den Temp-Ordner des Berichtsservers gegeben werden.

4

e ,Der ReportServer hat eine Beschrankung von x MB fiir die zuldssige Reportergréfle.’

e Anwender:
Zugriff auf den Berichtsserver fehlgeschlagen. Die  maximale
Anforderungslange wurde Gberschritten.

e Protokoll:
Ausnahme beim Ausfiihren der in der Konfigurationsdatei angegebenen
Erweiterungen. = System.Web.HttpException: Maximale Anforderungslange
Uberschritten.

e LOsung:
Der Wert fir maxRequestLength muss in der ReportServer web.config erhéht
werden.

o Pfad:
"C:\Program Files\Microsoft sQL

Server\MSRS10_50.MSSQLSERVER\Reporting
Services\ReportServer\web.config"

Knoten: configuration\system.web\httpRuntime
Attribut: maxRequestLength

Standardwert: 4096

Empfohlener Wert fiir DIN AO Reporte: 300000



Angehangte Dateien auf einem Server speichern

Sie haben die Moglichkeit, eigene Dateien mit Objekten im Register ,Dateien" zu verlinken
(Standardfunktion). Alternativ kdnnen Sie auch Dateien auf einen beliebigen Server zur allgemeinen
Verfligbarkeit hochladen. Sie missen dazu das Verfahren des Datei-Uploads in den
Projekteinstellungen einrichten. Die verknipften Dateien sind nicht mehr sichtbar, wenn Sie auf das
Upload-Verfahren umstellen. Lesen Sie in folgenden Kapiteln weiter:

1. Einstellungen auf dem Server vornehmen

2. Einstellungen im INGRADA web Projekt vornehmen

Einstellungen auf dem Server vornehmen

Auf dem Server, auf dem die Daten gespeichert werden sollen, missen mit PHP die folgenden
Einstellungen vorgenommen werden:

1. Konfigurationsdateien auf den Server hochladen
Unter Programme\Softplan\INGRADA web 10\Programme\template\upload\ finden

Sie die Datei ,Upload.zip". Diese Datei bitte entpacken und den Inhalt auf den
Dateiserver hochladen.

2. Rechtevergabe auf dem Server
Weisen Sie den Ordnern ,Authentification", ,Files" und ,Session_keys" die Rechte ,777"

ZU.

3. Safe Modus fiir diese Verzeichnisse deaktivieren
Deaktivieren Sie in PHP den Safe Modus fiur das Verzeichnis der Ordner

»Authentification", ,Files" und , Session_keys".

4. Authentification key einstellen
Im Verzeichnis ,Authentification” befindet sich die Datei ,key“. In dieser muss ein

mindestens acht-stelliger Schlissel eingetragen werden.

5. Icons zur Vorschau der Dateien einfiigen
Sie kénnen im Ordner ,,Icons” Bilder im jpg-Format ablegen. Diese werden in INGRADA

web als Vorschaubilder fiir das Dateiformat angezeigt. Speichern Sie hierzu das
benétigte Icon im Ordner ,lcons” in dem entsprechenden Verzeichnis lhres Servers.
Verwenden Sie als Namen fiir die Bilddatei das Kiirzel des Dateityps, zum Beispiel ,XLS".

6. Maximale Anzahl von Dateien fiir den Upload festlegen
Geben Sie in der PHP.ini unter ,,max_file_uploads" die Anzahl von Dateien an, die

maximal auf einmal hochgeladen werden kénnen.

Einstellungen im INGRADA web Projekt vornehmen



Folgende Einstellungen sind im Einstellungsdialog des INGRADA web Projektes vorzunehmen:

1.

Projekt auswiahlen und Projekteinstellungen aufrufen
Wahlen Sie ein Projekt in der Projektliste aus und 6ffnen Sie den Einstellungsdialog.

A Klicken Sie auf den Button ,Projekteinstellungen &ndern“ in der
Werkzeugleiste des Projektmanagers.

Klicken Sie danach auf den Bereich , Einstellungen”. Die benétigte Felder finden Sie im

Bereich , Datei upload” flir den Datei-Reiter. Sobald Sie Angaben in diesem Bereich

machen, wird die herkdmmliche Funktion fiir die Dateiverknlipfungen deaktiviert.

GPS
1 Aktuglisierung: |5 = | Sekunden
lcons Zoom: | 400 i
Datei upload for den Datei-Reiter
URL:  http:/fingradauploadserver de/
Authentfizierungsschiissel:  oo0oooo:
Edaubte Datei-Typen: ipg jpeq:png;gif tif ecw dd dwg bt doc;docxxds dsxpdf;zip;

Maximale Dateigrole in KB: 2560

. URL eingeben

Der URL-Pfad zum Server muss mit einem ,/“ als letztem Zeichen eingegeben werden,
zum Beispiel http://ingradauploadserver.de/.

. Authentifizierungsschliissel eintragen

Hier muss derselbe Schlissel ,,authentification_key” eingetragen werden, wie auf dem
Server.

. Erlaubte Datei-Typen festlegen

Geben Sie hier die zugelassenen Dateiformate ein. Die erlaubten Dateiformate miissen
mit einem Semikolon getrennt werden (z.B.: jpg;png;gif und so weiter). Dateien mit
unbekannten Endungen werden nicht hochgeladen!

. Maximale DateigroRe in KB angeben

Geben Sie hier die maximale DateigroRe in Kilobyte ein (z.B.: 2500 fir 2500 Kilobyte).
Wahlen Sie eine hdhere Grenze, um groRe Dateien hochladen zu kénnen!

. Speichern und Beenden

|m Klicken Sie abschlieRend auf Speichern, um die Anderungen zu
Ubernehmen. Der Einstellungsdialog bleibt fiir weitere Einstellungen
geoffnet.

" Beenden | Klicken Sie auf Beenden, um den Einstellungsdialog zu schlieRen.
Vorgenommene Anderungen werden verworfen.

Datei-Upload fiir Applikationen aktivieren



Nach dem Einrichten muss der Datei-Upload noch fiir jede gewiinschte Applikation aktiviert werden.

1. Offnen Sie den Einstellungsdialog Bereich Applikationen unter Projekt = Gruppenname -
Applikationsname.

2. Aktivieren Sie die Option Datei-Upload verwenden.

3. Speichern Sie danach die Einstellungen.

Rasterbilder anbinden mit Maestro

Hinweis: Die Screenshots dieser Anleitung sind aus der Maestro Version 5.02b. Andere Versionen von
Maestro kdnnen von den Bildern abweichen.

Sie kénnen iber Maestro 5 Rasterbilder an ein INGRADA web Projekt anbinden.
Bei der Arbeit mit MapGuide Open Source missen die folgenden Einschrankungen beachtet werden:
e Es konnen keine ECW-Dateien angebunden werden.

e FDO Provider ODBC und Raster sind nicht AIMS kompatibel. Diese Anbindungen kénnen in Maestro
nicht gedffnet werden und missen neu erzeugt werden.

e Die Layernamen dirfen keine Umlaute enthalten.

Die folgenden Schritte sind zur Anbindung von Rasterbildern Gber Maestro 5 durchzufiihren. Lesen Sie
in den entsprechenden Kapiteln, um mehr tber die durchzufiihrenden Schritte zu erfahren.

1. Konfiguration von Maestro

2. Maestro 5 Rasterdatenquelle anlegen

3. Dateien anbinden
e Ordner mit Rasterbildern anbinden
e Rasterbilder anbinden

4. Weitere Einstellungen (Rasterbilder anbinden)

5. Rasterlayer anlegen

Konfiguration von Maestro

Offnen Sie den Meniipunkt , Optionen” im Menii , Tools”. Wechseln Sie auf den Reiter Editors und
entfernen Sie den Haken in der Checkbox ,Validate Resources On Save”. Klicken Sie auf OK, um das
Optionsfenster zu schlieRen. Starten Sie Maestro neu, damit die Anderungen wirksam werden.
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"General  Edtors | ronPython Console |
r—Editing
IV Validate Resources On Save

— XML Editor

Xml Schema Path ]C:\ngram Files {x86)\OSGeo\MapGuide Maestro 5.0b2\Schemas I

Reset oK Cancel |

Abbildung: Maestro Validate Resource On Save aktivieren

Maestro 5 Rasterdatenquelle anlegen

Klicken Sie auf ,New Ressource”, um eine neue Datenquelle zu erzeugen. Klicken Sie in dem

Dialogfenster ,,New Resource” auf den Eintrag ,Feature Source”. Klicken Sie auf ,Add“, um ein Fenster
zur Auswahl des FDO Providers aufzurufen.

rewresowce
Categories (Filtered by selection) Available Templates

Default

|»

Fopication Defintion

Drawing Layer Definion

|3 Drawing Source

&' Map Defintion (v1.0.0)

SDF Load Procedure SHP Load Procadure | mfm Oefniion
Vector Layer Defintion ) 5
#1.00) 4 Web Layout (v1.0.0)

MapGuide Open Source 1.2 / MapGuide Enterprise 2008

Vector Layer Defintion
v1.1.0

MapGuide Open Source 2.0.x / MapGuide Enterprise 2009

Vector Layer Defntion
v120)

MapGuide Open Source 2.1 / MapGuide Enterprise 2010

Vector Layer Defintion b
v1.3.0)

MapGuide Open Source 2.3 / Autodesk Infrastructure Map Server 2012

K I— 20| 2 Map Defirtion (v23.0) Voctor Layer Defindion o Watenmark Defiition - Sirple |
Description

[ oo |

Abbildung: Feature Source auswahlen

Wahlen Sie im Fenster ,Select FDO Provider” den GDAL Provider als FDO Provider aus. Klicken Sie

hierzu auf den entsprechenden Eintrag in der Liste der FDO Provider. Bestéatigen Sie die Auswahl durch
einen Klick auf OK.

Eine neue Datenquelle wird angelegt und ein Dialog aufgerufen, lber den Sie die benétigten
Rasterbilder anbinden kénnen.
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/1= * New Resource

- X

GDAL Feature Source
Type & Single  Composite

File or Folder path

Note that all paths are as seen by the MapGuide sesver. not Maestro

=

ORCIS

Test Connection I

Coordinate System Overrides.
i @ Add @ Edit @ Delete | Apply CS to all () Load Defaults

o®

Source | Target

Extensions and Joins

éﬁ/v’ '
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Abbildung: Dialog zur Anbindung von Rasterbildern

Ordner mit Rasterbildern anbinden (Maestro)

Wenn Sie die nétigen Konfigurationen in Maestro vorgenommen haben und eine Rasterdatenquelle
angelegt haben, kénnen Sie einen Ordner mit Rasterbildern anbinden. Klicken Sie auf das
Ordnersymbol in der Groupbox ,Alias“, um einen Dialog zur Auswahl des benétigten Ordners
aufzurufen. Es kdnnen nur Tiff-Bilder angebunden werden. ECW- und Sid-Dateien werden nicht

unterstutzt.

[T newsesonrce |

4
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Abbildung: Dialog zur Auswahl der Bilder 6ffnen

Wahlen Sie im Fenster ,,Select File” den bendtigten Ordner aus. Bestétigen Sie die Auswahl durch einen

Klick auf OK.
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Abbildung: Ordner auswahlen

Achtung: Unterordner werden nicht angebunden. Fiir jeden Ordner muss eine extra Datenquelle
erstellt werden.

Rasterbilder anbinden (Maestro)

Wenn Sie die notigen Konfigurationen in Maestro vorgenommen haben und eine Rasterdatenquelle
angelegt haben, konnen Sie ein Rasterbild anbinden. Klicken Sie in der Groupbox ,Alias” auf die
Punktschaltflaiche, um einen Dialog zur Auswahl der bendtigten Rasterdatei aufzurufen. Es kénnen nur
Tiff-Bilder angebunden werden. ECW- und Sid-Dateien werden nicht unterstitzt.
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Abbildung: Dialog zur Bilderauswahl aufrufen

Klicken Sie im Fenster ,Select File” auf die benétigte Datei und bestéatigen Sie die Auswahl durch einen
Klick auf OK.
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Abbildung: Bilder auswahlen

Weitere Einstellungen (Rasterbilder anbinden)

Uberpriifen Sie anschlieRend die Verbindung. Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache , Test Connection”.
Wurde die Verbindung korrekt erzeugt, wird dies durch die Meldung ,,FDO Connection Status: True”
bestatigt.
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Abbildung: Verbindung testen

Stellen Sie anschlieRend das Koordinatensystem ein. Wahlen Sie hierzu den Punkt ,, Coordinate System
Overrides” und klicken Sie auf ,,Add"“.

Coordinate System Override

Source |Defau|t |

Target I [:I

Abbildung: Dialog zur Auswahl des Koordinatensystems

Klicken Sie im Dialogfenster ,,Coordinate System Override“ auf den Einstellungsdialog neben dem Feld
,Source”. Wahlen Sie den Eintrag ,,Default” aus. Klicken Sie auf die Punktschaltfliche neben dem Feld



,Target”. Wahlen sie das bendtigte Koordinatensystem aus. Alternativ konnen Sie den EPSG-Code des
bendtigten Koordinatensystems per Tastatur eintragen. Klicken Sie anschliefend auf OK.

EPSG-Code:

GK Zone 3: 31467

GK Zone 4: 31468
ETRS98 /UTM 32: 25832

Nachdem alle Einstellungen vorgenommen wurden, konnen Sie die Datenquelle speichern. Klicken Sie
hierzu auf das Diskettensymbol in der Menlileiste. Es 6ffnet sich ein neues Fenster. Geben Sie den
Speicherort und den Namen der Datenquelle ein. SchlieBen Sie das Fenster durch einen Klick auf den
OK-Button.

Rasterlayer anlegen (Maestro)

Nach dem erfolgreichen Anlegen und Speichern der Datenquelle kénnen Sie einen neuen Layer
anlegen. Klicken Sie auf ,,New Resource” und wahlen Sie im sich 6ffnenden Dialog den Typ ,Raster
Layer Definition” aus.

Categaeies (Filtered by sel fyadable T
Def ault -
Rophcation Delfinition K Wwwm Drawing Layer Definibion
(¥ Deawing Source DWF Load Procedure 13 Festure Source
&' Map Defesticn iv1.0.0) - Pret Layout v
SOF Load Procedure SHP Load Procedure 1 2100
o & Web Layout v1.00)

MapGuide Open Source 1.2 / MapGuide Enterprise 2008

Vector Layer Defintion
1.0
MapGuide Open Source 2.0 x / MapGuide Enterprise 2009
| Compound Symbol Defintion ' Smple Symbol Defintion Vector Layer Defintion
w110 ~1.1.0 v120) =

MapGuide Open Source 2.1 / MapGuide Enterprise 2010

Vector Layer Defintion
w130

MapGuide Open Source 2.3 / Autodesk Infrastructure Map Server 2012

K [—| 2] & Mao Detniicn (v230) Vector Layer Defrtion Watermark Defintion - Segle =

[Ouoomﬂuclayvodﬁmmnno.om

Abbildung: Raster Layer Definition auswahlen

Durch Klicken auf ,Add“ gelangen Sie in das nachste Fenster. Wahlen Sie die neu erzeugte Datenquelle
mit den Rasterbildern aus.
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Abbildung: Datenquelle auswahlen

Bestatigen sie die Auswahl mit OK.

Stellen Sie anschlieRend unter ,Layer Visibility“ den bendtigten Anzeigebereich ein und speichern Sie
den Layer. Klicken Sie hierzu auf das Diskettensymbol in der Mendiileiste.
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Abbildung: Layer Visibillity einstellen

Der Layer steht nun zur weiteren Bearbeitung zur Verfiigung. Sie konnen ihn der Karte ,,Project” im
Ordner ,Maps“ zuordnen. AnschlieBend kann er (iber den Projektmanager von INGRADA web einem
Thema zugeordnet werden.

DWG-Datei als DWF anbinden

Grafikdateien von AutoCAD sollten als DWF-Dateien in |hre INGRADA web Projekte eingebunden
werden. Dazu missen vorhandene DWG-Dateien umgewandelt werden. Im Folgenden wird die

Vorgehensweise erldutert.

DWG-Datei als DWF-Datei publizieren
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Gehen Sie folgendermalien vor, um eine DWG-Datei in eine DWF-Datei umzuwandeln.

1.

4.

Die DWG-Datei wird zunéchst mit ,AutoCAD Map 3D“ gedffnet. Dazu bleibt die DWG-
Datei im Modell-Bereich.

. Zur Ausgabe einer DWF-Datei klickt man im AutoCAD Startmen auf ,Publizieren”, wie

in Abbildung 1 dargestellt.
a ,F{{f;mmam Planung... >l

(3][=] Geben Sie die Zekhnung Uber einen Dienst frei,

D Neu » > In Map Server publizieren
Q Publizieren Sie Zeichnungen in
Autodesk Infrastructure Map Server,
@ Offnen »
An 3D-Druckdienst senden
Senden Sie Volumenkorper-Objekte
DWG und dichte Netze an einen 3D-
konvertieren Druckdienst,

E Speichern . Archiv
@é Erstellen Sie aus den aktuellen

Plansatzdateien ein Paket zur

Speichern Archivierung,
unter

|

@ Drucken 4
Q Senden 4

., Zeichnun
(ﬁ‘ gsdienstp  »
rogramme

3 s ¢

Optionen | Autodesk AutoCAD Map 3D 2014 be

Abbildung 1: AutoCAD Startmend

. Im ,Publizieren“-Fenster wahlt man in ,Publizieren in:“ den Eintrag ,DWF"“ (siehe

Abbildung 2).
Publizieren in:

[m Seiteneinrichtung genannter Plotter vJ

In Seiteneinridﬂuni ienannter Plotter

DWFx
PDF

Abbildung 2: Liste der Publizieren-Formate

Aus der Planliste entfernt man die Layout-Plane, so dass nur der Modell-Zeichnungsplan
zum Publizieren bestehen bleibt (siehe Abbildung 3).
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Abbildung 3: Planliste fiir das Publizieren
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Yen v
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5. Unter Genauigkeit wahlt man ,Genauigkeitsvoreinstellungen verwalten” (siehe

Abbildung 4).
Genauigkeit:
Kein

Y]

N;

Kein

Fur Maschinenbau
Fur Architektur
|Fur Hoch-/Tiefbau

Softplan

Genauigkeitsvoreinstellungen verwalten. ..

Abbildung 4: Genauigkeitseinstellungen

. Im Genauigkeitsvoreinstellungen-Manager legt man eine neue Voreinstellung an (z.B.

Softplan) und stellt die gewilinschte Genauigkeit und den DPI-Wert ein (siehe Beispiel in

Abbildung 5).
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< >
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Abbildung 5: Genauigkeitsvoreinstellungen-Manager

7. Nach Bestatigung mit Schliefsen sind die erforderlichen Einstellungen zum Publizieren
getroffen, so dass der Vorgang gestartet werden kann.

DWF uiber das Autodesk Infrastructure Studio laden

Im Autodesk Infrastructure Studio zieht man die Quelldatei der DWF per Drag & Drop in einen Ordner
im ,,Site-Explorer”. Es erscheint rechts neben dem Site Explorer das Fenster ,,Neuer Ladevorgang” der
DWEF (siehe Abbildung 6). Aus dem Ladevorgang werden nach dessen Abschluss automatisch ein neuer
Layer und eine neue Objektquelle angelegt. Die einzelnen Schritte des Ladevorgangs sind im Abschnitt

4 dargestellt.
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Qe - Do [ I %D S| e A |2 Q| Dot | Been D
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Eei dor ermauten Durchiidrung eines Ladevcegangs werden rur dhe genenerten Resscurcen u
Ressource speschermn: Zudiesem Plad:

v Libeary//

V< Layer Ubeany//




Abbildung 6: Infrastructure Studio Site-Explorer
DWEF iiber MapGuide Maestro laden

In MapGuide Maestro wird im ,,Site-Explorer”, nach einem Rechtsklick ,,New Resource” ausgewahlt,
um eine neue Ressource zu erstellen. Folgendes, neues Fenster erscheint. Unter , Categories” ist
,Default” selektiert. ,,DWF Load Procedure” wird gewahlt (siehe Abbildung 7).

New Rescurce
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Add ] Cancel

Abbildung 7: Maestro Dialog "New Resource"

Durch das Klicken der Schaltflache ,,Add“ wird die DWF-Datei ausgewahlt. Das Fenster der ,Load
Procedure” erscheint in Maestro, in welchem die DWF-Datei unter ,Input Files” angezeigt wird.

Weitere Schritte des Ladevorgangs in Infrastructure Studio sowie Maestro

Die folgenden Schritte des Ladevorgangs sind im Autodesk Infrastructure Studio und Maestro die
gleichen.

1. In dem ersten Bereich ,Input Files“ wird die zu ladende Datei angezeigt (siehe
Abbildung 8).

! / "Muster]

L/ | —

This resource can be upgraded to a newer version to take advantage of newer features

Input Files
| | 4 AddFiles | L Delete Files




Abbildung 8: Input Files

In dem zweiten Bereich ,Transformation” des Ladevorgangs wird das
Koordinatensystem ausgewahlt (siehe rote Markierung in der Abbildung 9). Da DWF-
Dateien vorgabegemal kein Koordinatensystem zugeordnet ist, muss an dieser Stelle
eines angegeben werden.

Transformation (=) (+)

Use the following Coordinate System (if none found)

LOCAL_CS["Non-Earth {Meter)", LOCAL_DATUM["Local D:

Abbildung 9: Transformation

Im dritten Bereich ,Load Settings” wird der Zielordner fir die Datenquelle und die
Layer der DWF-Datei festgelegt. Diese konnen spater auch noch im Site-Explorer
verschoben werden.

Klicken Sie auf ,,Load Resources” (siehe Abbildung 10). Fiir die DWF-Datei werden eine
neue Datenquelle und ein neuer Layer angelegt.

Load Settings
Load Resources Into Folder Library://
Create In this path
|| Feature Sources  Library://

[¥] Layer Definitions  Library.//

L Load Resources J

Abbildung 10: Load Settings

Den Layer 6ffnet man durch einen Doppelklick, so dass der ,Layer-Editor” rechts
neben dem ,Site-Explorer” angezeigt wird. In den ,, Drawing Source Settings” werden
die Zeichnungsdaten eingerichtet. Der Zeichnungsplan (,,DWF Sheet”) und die Layer,
die verwendet werden sollen, kénnen unter ,Drawing Source Settings” ausgewahlt
werden (siehe Abbildung 11).
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Abbildung 11: Drawing Source Settings

5. Klicken Sie auf Speichern, um den Ladevorgang zu speichern.

6. Um den Layer in der Karte ,Project” darstellen zu kénnen, 6ffnet man zunachst das
»Project” mit einem Doppelklick, so dass der Karten-Editor rechts neben dem ,Site
Explorer” angezeigt wird. Den Layer zieht man per Drag & Drop aus dem ,Site
Explorer” in den Bereich ,Layer” des Karten-Editors (siehe Abbildung 12).
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Abbildung 12: Layer in der Karte

Thema fiir INGRADA web einrichten

Um die Layer auch im Webprojekt angezeigt zu bekommen, werden sie im INGRADA Projektmanager
in den Projekteinstellungen einem Thema zugeordnet.

1. Markieren Sie das Projekt und klicken Sie auf diese Schaltflache.



2. Die Projekteinstellungen werden daraufhin geoffnet (siehe Abbildung 13).
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Abbildung 13: Projekteinstellungen

3. Wahlen Sie im Verzeichnis ,Grafik” den Bereich ,,Themen®.
4. Durch einen Klick auf die Schaltflache Neu wird ein neues Thema angelegt.

5. Aus der Liste der ,nicht verwendeten Layer” auf der rechten Seite werden die entsprechenden
Layer aus der DWF-Datei ausgewahlt.

6. Durch einen Klick auf die Schaltflache Hinzufiigen werden die Layer dem ausgewadhlten Thema
hinzugefiigt.

7. Der Haken , In INGRADA web sichtbar” wird angehakt, so dass die Layer schlieSlich im Webprojekt
angezeigt werden.

Startseite editieren

Sie haben die Moglichkeit, den Textinhalt der Kacheln im INGRADA web Dashboard zu editieren, wenn
Sie die entsprechenden Benutzerrechte besitzen.

So setzen Sie die Benutzerrechte:

1. Starten Sie die Benutzerverwaltung und markieren Sie die Gruppe, der Sie Rechte zum
Editieren der Startseite geben mdchten.

2. Wechseln Sie in den Reiter Einstellungen und scrollen Sie zum Eintrag Startseite.

3. Wabhlen Sie den Wert True aus der Auswabhlliste aus und speichern Sie die Einstellungen.
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Themenwahl True -~
Ubersicht True
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Vorheriger Ausschnitt True
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Startseite editieren
Altiviert bzw. desktiviert das Editiersn der Startsefte.

Massenbearbeitung

Bearbeiten + - Speichem +

Freischalten des Editiermodus fiir eine Benutzergruppe.

Nachdem Sie den Editiermodus in der Benutzerverwaltung freigeschaltet haben, erscheint im
Dashboard des INGRADA-Projektes in der linken oberen Ecke die Schaltflache Editieren.

Neue Kachel erstellen

Jede Kachel wird durch eine eigene HTML-Datei im INGRADA web-Installationsverzeichnis
..\Programme\template\web\start\tiles beschrieben. Wird die Datei unter <Projektpfad>\web\tiles
abgelegt, ist sie nur flir das entsprechende Projekt verfugbar.

Die Datei besteht aus einem Listeneintrag (<li>), einem mehrzeiligen Eingabefeld (<textarea>) und
eine Label (<label>).

<liid:
Jede Kachel muss eine eindeutige ID bekommen (z.B. ,kachel_id“). Wenn es sich um eine
Applikationskachel handelt, sollte das Applikationskiirzel gewahlt werden (z.B. ,sp_baum®).

Der Dateiname sollte ebenfalls diese ID bekommen (z.B. , kachel_id.html“ bzw. ,,sp_baum.html|“).

<li data-tiles
Folgene Parameter sind hier moglich:

- Themes: Hier werden die Namen der Themen angegeben, die beim Anklicken der Kachel
geladen werden sollen. (z.B. data-tiles='{ "Themes": ["Kanal", "Wasser"] }')

- Link: Hier wird der Link einer INGRADA web Suchmaske angegeben, welche beim Anklicken
der Kachel auf der Sachdatenseite von INGRADA web geladen wird. (z.B. data-tiles="{ "Link":
"../asp/sp_lieg/liegenschaften.asp" }')

- LinkExtern: Hier wird ein Link angegeben, der beim Anklicken einer Kachel in einem neuen
Tab geoffnet wird. Dieser Link kann einen relativen Pfad, einen absoluten Pfad oder einen
mailto Befehl enthalten.

Beispiele:



Relativer Pfad: data-tiles='{ "LinkExtern": "../../softplan2018/hilfe/Grundlagen/Grundlagen.pdf" }'
Absoluter Pfad: data-tiles='{ "LinkExtern": "https://www.ingrada.de" }'
Mailto Befehl: data-tiles='{ "LinkExtern": "mailto:m.mustermann@domain.de?subject=Betreff" }'

Pro Kachel kann nur Link oder LinkExtern verwendet werden. Beides ist nicht moglich.

- DefaultOrder: Die Erstsortierung erfolgt standardmaRig alphabetisch Gber das Label mit der
Klasse ,, appName*“, kann aber mit dem Flag ,,DefaultOrder” (iberschrieben werden. (z.B.
data-tiles='{ "DefaultOrder": 2 }').

<li style
Hier kann beliebiger CSS-Code verwendet werden, um fiir die Kachel z. B. eine Hintergrundfarbe oder
ein Hintergrundbild festzulegen.

Beispiel: style="background-color: #000000; background-image: url('img_tiles/meine_kachel.svg');"

<textarea
Diese Zeile unverdandert in die HTML-Datei Ubernehmen:

<textarea rows="4" class="customText"></textarea><br />

<label
Diese Zeile wird bis auf den Namen ebenfalls Gbernehmen.

<label class="appName">Meine Kachel</label>
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